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 وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  الألعابأساليب محفزات 
 في التعمم نخراطتنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش وال  عمىوأثرها 

  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة 
د/ شوقي محمد محمود محمد

 مستخمص البحث:
الرقميددددة  الألعددددابالقددددالم عمدددد  مح ددددزات  لكتروندددد البحددددث الكندددد  عددددع ماعميددددة الددددتعمم الإ هددددد 

مددد  الدددتعمم لدددد   نادددراطمددد  تنميدددة مادددارات البرمجدددة باسدددتادام برندددام  سدددكراتش واا الإلكترونيدددة
، اعتمدددد البحدددث عمددد  المدددنا  الو،ددد   التحميمددد ، والمدددنا  التجريبددد ، طددداب المرحمدددة ال انويدددة

ث م  استادام ااتبار الجاندب المعرمد  المدرتبط بمادارات البرمجدة باسدتادام وتم مت أدوات البح
برندددام  سدددكراتش، وبطاقدددة ماحظدددة المادددارات الأداليدددة المرتبطدددة بمادددارات البرمجدددة، ومقيددداس 

مددد  الددتعمم، وتدددم تطبددديقام عمدد  عيندددة مدددع طدداب ال،ددد  ال دددان  ال ددانو  بمددد  عدددددهم  ناددراطاا
ذات دالدددة وجدددود مدددرو  حالدددو، وقدددد أسددد رت نتدددال  البحدددث عدددع ب انويدددة ال ةددديمة ب ا( طالب ددد78)

الطدداب ل،ددالت التطبيدد  درجددات متوسددط  ، بدديع (α ≤ 0.0.) عنددد مسددتو  الدالددةإح،ددالية 
مدددد  الددددتعمم ل،ددددالت  ناددددراطالبعددددد  مدددد  اااتبددددار التح،دددديم  وبطاقددددة الماحظددددة ومقيدددداس اا

، كمدا أندارت (الإلكترونيدة الألعدابات قالمة عم  مح دز  إلكترون )بيلة تعمم المجموعة التجريبية 
بدديع متوسددط   (α ≤ 0.0.)النتددال  إلدد  عدددم وجددود مددرو  ذات دالددة إح،ددالية عنددد مسددتو  

لددد  الأ دددر الأساسددد  اادددتا  أنمددداط الاعبددديع إترجددد  درجدددات طددداب المجموعدددات التجريبيدددة 
 الإلكترونيدة لعدابالأمدة عمد  مح دزات قال إلكتروند مد  بيلدة تعمدم  )اجتماع / الاعب/ المنجز(

بطاقدددة ، و اتبدددار الجاندددب المعرمددد  لمادددارات البرمجدددة باسدددتادام سدددكراتشمددد  التطبيددد  البعدددد  ا
مدد  الددتعمم0  ناددراط، ومقيدداس ااماحظددة الجانددب الأدالدد  لماددارات البرمجددة باسددتادام سددكراتش

بددار مدد  التطبيدد  البعددد  اات كمددا انددارت نتددال  البحددث إلدد  وجددود مددرو  ذات دالدد  إح،ددالية
ل  الأ ر الأساسد  اادتا  أنمداط إت البرمجة باستادام سكراتش ترج  الجانب المعرم  لماارا
 ل،الت نمط الاعبيع )المنجز(0 ،الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةالاعبيع م  بيلة تعمم 
برمجددة، الإلكترونيددة، ماددارات ال الألعداببيلدات الددتعمم الإلكتروندد ، مح ددزات  الكممــات المفتاحيــة:

م  التعمم0 ناراطاا

 –  د/ شوقي محمد محمود محمد: أستاذ مساعد تكنولوجیا التعلیم - كلیة التربیة بالإسماعیلیة
0جامعة قناة السويس
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The Gamification Styles according to players' patterns in the e-

learning environment and Its Effect on Developing programming 

skills using Scratch and engaging in learning among secondary 

school students. 

Abstract: 

The aim of the research is to reveal the effectiveness of e-learning based 

on the stimuli of electronic digital games in developing programming 

skills using the Scratch program and engaging in learning among 

secondary school students. The research relied on the analytical 

descriptive approach and the experimental approach. The Scratch 

program, the performance skills observation card related to programming 

skills, and the scale of engagement in learning, and they were applied to 

a sample of second year secondary students, numbering (87) students at 

Al Fadila High School in Hail, and the search results revealed that there 

were statistically significant differences at the level of significance 

(0.05). ≥ α), between the mean scores of the students in favor of the post 

application in the achievement test, the observation card, and the learning 

engagement scale in favor of the experimental group (an e-learning 

environment based on the stimuli of electronic games), and the results 

also indicated that there were no statistically significant differences at the 

level (0.05 ≥ α). ) between the mean scores of the students of the 

experimental groups due to the main effect of the different types of 

players (social/player/achiever) in an e-learning environment based on 

electronic game stimuli in the post-application of testing the cognitive 

side of programming skills using Scratch, and the observation card of the 

performance side of programming skills using Scratch, and a measure of 

engagement in learning. The results of the research also indicated that 

there are statistically significant differences in the post application of the 

cognitive side test of programming skills using Scratch due to the main 

effect of the different styles of players in an e-learning environment 

based on game stimuli, in favor of the players style (achiever). 

Keywords: micro-learning environment- Adaptive gamification- 

program skills- Engagement Skills for Educational. 
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 مقدمة: 
التقنيددة وذلدد  مدد  كامددة  ددورة تغييددرات سددريعة ميمددا ياددص يندداد العددالم مدد  وقتنددا الحددال  

ومدع بتم  التغييدرات، أع يتأ ر ةروري ا التعميم مع أهم تم  المجاات كاع  لما كاعو المجاات0 
المسدتحد ات التقنيدة التد  تادد  إلد  تطدوير العمميدة التعميميدة وجعمادا أك در  هنا ظار عديد مدع

المعمومددة وأك ددر مالدددة مدد  المحتددو  التعميمدد 0 ومددع هددذ  المسددتحد ات  سدداولة مدد  الو،ددوو إلدد 
 0  بالألعامح زات 

أحد التوجاات الحدي ة التد  ظادرت مدؤار ا عمد  السداحة التربويدة،  الألعابوتعد مح زات 
لمنداركة المتعممديع مد  أنندطة الدتعمم وجدذب انتبداهم بادد  تحسديع ندوات   باعتبارها مح دز قدو 

مدددد  السدددديا   الألعدددداب، أع توظيدددد  مح ددددزات 1(.0.0الددددتعمم، ويةددددي  وليددددد إبددددراهيم يوسدددد  )
باددد  تنميددة الجوانددب المااريددة والمعرميددة، بددو يعتمددد  الألعددابمددد عمدد  إةددامة التعميمدد  ا يعت

مم التد  يمكنادا زيدادة الحدامز لدد  المدتع الألعداببنكو رليس  عمد  إةدامة ا،دالص وعنا،در 
  مدددد  الدددتعمم مددددع أجدددو الو،ددددوو تحسددديع نددددوات  الددددتعمم اناراطدددوبالتدددال  جددددذب انتباهددد  وزيددددادة 

   المرغوبة0
 تطبيددد  عنا،دددر المعدددب مددد  مواقددد  ا ي،دددمت ميادددا المعدددب، عدددابالألويق،دددد بمح دددزات 

 لمدددتعمم، وتح دددزهيم ماتم دددة عدددع أنندددطة المعدددب، أنندددطة اددداو مدددع أك دددر متعدددة مكوناتادددا وجعدددو
 سدموكياتام المنداركيع بالمعدب مد  تكيد  مدع قددرا   تحقد  عدع أنادا مةدا   إيجابية، نتال  وتحقي 

 ,Prakash&Rao)بدددددددراكش وريددددددددو ) وي،دددددددد اا (.Ozdamli,2018 &Kocakoyun) الجديددددددددة0

م  سياقات ماتم دة عدع سديا  المعدب بادد   الألعاببأناا إستراتيجية تاد  إل  آليات  ،2015
 لتغيير م  سمو  المتعمميع0 ا

( إلد  أع عنا،در المعدب تعدد مح دزات تعمدو عمد  0.12كما أنارت داليا أحمد نوق  )
اقعيدددة، وأنددد  كددداع تحديدددد ندددوع مح دددزات تحويدددو الأنندددطة التددد  يمارسددداا المسدددتادم إلددد  تجربدددة و 

التدد  يددتم تقددديماا لممددتعمم مددع الأنددياي المامددة التدد  يجددب التركيددز عمياددا أ ندداي توظيدد   الألعدداب
 م  بيلات التعمم الإلكترونية0 الألعابمح زات 

مكانيدددات، م دددوع تندددجي  الطددداب عمددد  لإبعددددد مدددع المميدددزات وا الألعدددابتتميدددز مح دددزات 
تح يدددز المتعممددديع ورمددد  مسدددتو   (،Sailer & Mandl,2017) تعممالمنددداركة مددد  أنندددطة الددد
زيددادة الددوع  لددد  المتعممدديع بعنا،ددر وم ددردات  ،(Oliveira, 2018)الدماعيددة لمددتعمم لددديام 

                                                           

وأمــا  .APA Style (V.7)اســتخدم فــي البحــث الحــالي الإ اــدار الســابع مــن نظــام جمعيــة عمــم الــنفس الأميركيــة  2
 كما هي معروفة في البيئة العربية. بالنسبة لممراجع العربية فتذكر الأسماء كاممة
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، زيددادة قدددرة الطدداب عمدد  ااحت دداظ بالمعممددات لمدددة طويمددة (.(Ding, 2018المقددرر التعميمدد 
(Brigham, 2015)0   

إلدد  عنا،ددرها التدد  تجعددو المددتعمم منددار  مدد  الددتعمم، م ددو  لعددابالأوترجدد  قددوة مح ددزات 
إنجدداز أو إتمددام مامددة محددددة، والح،ددوو عمدد  التغذيددة الراجعددة المناسددبة، اامددر الددذ  يسدداعد  
عم  تنمية ابرات التعمم الماتم ة، والتد  منادا مجموعدة النقداط أو الندارات أو المكومدات وغيرهدا 

(  .(Hamari, & Sarsa, 2017تد  يدتم تقدديماا لممدتعمم0 مدع عنا،در أو أنمداط المح دزات ال
بتح يدددز المتعممددديع عمددد  الدددتعمم  الألعدددابالماتم دددة لمح دددزات  الأنمددداطوتتميدددز تمددد  العنا،دددر أو 
 مات0 ة المستمرة وال ورية وتقديم المكونتيجة لتومر التغذية الراجع

؛ وليددد 0.12 ؛ حسددناي الطبدداخ وأيدد  طمعددت،0.12ويت دد  كددو مددع )إيمدداع ذكدد  موسدد ، 
 Jia, et 2017؛ ,McIntos 2018 ؛Sailer & Mandl,2017؛ .0.0إبدراهيم يوسد ، 

al, (؛ المسدتويات –الندارات  –أهمية وانتنار ا ه  )النقاط  الألعاب(، أع أك ر عنا،ر مح زات
وتنير النقاط إل  مؤنر الدالة عم  تقددم المدتعمم، ويدتم تم يمادا بالأرقدام التد  تظادر مدع اداو 

د النقاط الت  ح،و عميادا نتيجدة أدالد  لممادام والأنندطة بندكو ،دحيت ودقيد 0 بينمدا يق،دد عد
بالنددارات التم دديات الب،ددرية التدد  تقدددم لممتعممدديع عندددما ينتاددوع مددع إنجدداز مامددة أو تحقيدد  
هدددد  محددددد، ماددد  أندددب  بمم،ددد  أو رسدددم لمدالدددة عمددد  أنادددم و،دددموا إلددد  مسدددتو  معددديع، أمدددا 

 لتممي همممصع مهممفيفصر يممي متفيمم  أهمم      لألعممر أهممع اصر ممف ات مم     المسددتويات، متعددد مددع

 لتعلع وهي ات رجة ان  لمصل إلي  لهعب، حيج لا هفكن للطرلب أن هصتفل ان امتوى امر إلمي 

 &Kocakoyun) لفممتوى  لتممرلي لممب إلا كعمم  إمفممرو  لفصفممة و لتممي هفخلصممر  لفمممتوى  لفتمم  . 

Ozdamli,2018) . 

تزيددددد مدددع الت دددداعات ااجتماعيدددة بدددديع  الألعددداببيدددات أع مح ددددزات العديدددد مددددع اادوتدددر  
المتعممديع، بالإةدامة إلد  زيدادة الدوع  التعميمد  لددديام مدع اداو تدومير معمومدات إ راليدة م يدددة 

تتّسدددم بدددالتح يز  الألعددداب(، أع إسدددتراتيجية مح دددزات 0.12لادددم، ويوةدددت محمدددد السددديد النجدددار)
كددددذل  تسدددداعد  .وتنددددب  حاجاتدددد  عمدددد  ال،ددددعيد الن سدددد ) المددددتعمم( والتحددددد ، مترةدددد  الاّعددددب

عم  ام  نوع مع الإ ارة وحالة مع النناط لد  المتعمميع بالإةدامة إلد  أنادا  الألعابمح زات 
يجدداد روح التندددامس الندددري  بيدددنام0 ) زكريدددا جدددابر  تح ددزهم عمددد  إنجددداز المادددام المسدددندة إلددديام وا 

 (0  0.12حناو ، 
مددد  العمميدددة  الألعددابمح دددزات أهميددة اسدددتادام والبحدددوث  وقددد أ بتدددت العديدددد مددع الدراسدددات

أ ددر إلدد  (،  لتممي أرممرر  Tulloch & Randell-Moon, 2018، ومناددا دراسددة )التعميميددة
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 ر سممة المتعممدديع، كمددا أوةددحت نتددال   مدد  تنميددة التح،دديو والدامعيددة لددد الرقميددة  المح ددزات

(Andreea & Monica,2015 ،)  مددع أنندددطة الددتعمم ادددارج حتيددداح المتعممدديع لمزيدددد اإلدد
والتدد  تحققددت مددع ادداو عنا،ددر المح ددزات  الإطددار ال،دد   لتوةدديت تعمدد  المحتددو  التعميمدد 

 الرقمية0
 الألعددابماعميددة بيلددة مح ددزات تعددر  (، إلدد  0.18) حسددعكمددا هدددمت دراسددة أحمددد سدديد 

لمممكدة العربيدة باالرقمية م  تنمية التح،يو المعرم  وك اية التعمم لد  تاميدذ المرحمدة ال انويدة 
السدددعودية، وظادددرت نتدددال  الدراسدددة ل،دددالت طددداب المجموعدددة التريبيدددة عمددد  طددداب المجموعدددة 

 Su, Chung-Ho)الةددابطة مدد  كددو مددع التح،دديو المعرمدد  وك دداية الددتعمم؛ وكددذل  دراسددة 

  بيلدددات الدددتعمم الماتم دددة مكدددع مددد الألعددداب، التددد  أظادددرت نتالجادددا أع دمددد  مح دددزات (2015,
كتسدددابام درجدددة عاليدددة مدددع االو،دددوو لمسدددتويات الأداي المرغوبدددة بالإةدددامة إلددد   المتعممددديع مدددع

الدماعيدددة أك دددر ممكدددع يتعممدددوع بالطريقدددة التقميديدددة، كمدددا كنددد ت نتدددال  تمددد  الدراسدددة عدددع وجدددود 
 عاقة بيع التح،يو الدراس  والدامعية0 
ر ، إلد  أع توظيد  عنا،دTodor& Pitic, 2013)ومد  ذات السديا ، تو،دمت دراسدة )

التغذية الراجعة(، يسداعد المتعممديع عمد   –النقاط المكومات  –)م وع النارات  الألعابمح زات 
(، إلدد  أع Barneva, et al.,2017زيددادة اهتمامدداتام بمحتددو  الددتعمم، كمددا تو،ددمت دراسددة )

تزيددد مددع مندداركة الطدداب مدد  الددتعمم وتزيددد مددع دامعيددتام التعميميددة،  الألعدداباسددتادام عنا،ددر 
المتعددة والمتنوعة تعمدو بم ابدة  الألعاب(، أع عنا،ر مح زات .0.0كريمة محمود ) وتوةت

نتال  معموماتية توةت لممتعمميع إل  أ  مد  استطاعوا تحقي  أهدامام، وعم  ذلد  مالإعتمداد 
 عمياا أمر مام0 

وبددالرغم مددع ذلدد  م دد  المقابددو أ بتددت نتددال  بعددض البحددوث والدراسددات عدددم وجددود تددأ ير   
(، التد  Domínguez et al., 2013مد  تحقيد  ندوات  الدتعمم م دو دراسدة ) الألعدابح دزات لم

مدددد  تحسدددديع تح،دددديو الطدددداب مدددد  دراسددددتام  الألعددددابكندددد ت نتالجاددددا عدددددم ماعميددددة مح ددددزات 
(، الت  أظارت أع تح،يو الطاب المدذيع درسدو Hanus & Fox, 2015الجامعية، ودراسة )

أقو مدع أقدرانام المدذيع تعممدو بالطريقدة المعتدادة، كدذل  دراسدة المحتو  بإستادام المح زات جاي 
(Koivisto & Hamari, 2014 ،التدد  أ بتددت وجددود عاقددة سددمبية بدديع عمددر الطدداب ،)

وبسدداطة ونددوع المح ددزات وبدديع اااتامددات الديموغراميددة لعينددة البحددث مددع حبددث ال الدددة المرجددوة 
أوةدحت نتالجادا أع هندا  طداب  التد (، (Stephen .et al., 2014مدع المح دزات، ودراسدة 

 0  م  الآاريعتمزم  بالتنامس م  بيلة  تعممباارتياح إذا ا ينعروع 
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 الأنمدددداطعمدددد  ظاددددور عديددددد مددددع بعددددض البحددددوث والدراسددددات أكدددددت ومدددد  ذات السدددديا   
 Monterrat et)  )مونتيريددت وزمدداؤ وينددير الرقميددة مناددا الإلكترونيددة،  الألعدداب لمح ددزات

al,2015 ، ع التكيد  أ،دبت مدع المحداور إالإلكترونيدة حيدث  الألعدابأهمية نمدط مح دزات  إل
حتياجدات اتحديدد وتندايص تقدوم عمد  الأساسية م  بيلدات الدتعمم مد  الأوندة الأايدرة، كمدا أنادا 

للإسددتمرار والإنجدداز مدد  مسددتويات وتقددديم الإرندداد والتح يددز المناسددب لاددم  موتددوجياا المتعممدديع
 مإعطدددالاام ومدددع  دددم بالإةددامة إلددد  أنادددا تعمددو عمددد  متابعدددة إحتياجددات، عدددابالألبيلددة مح دددزات 

 0  لمتعمم مدامعيتاوابراتام وقدراتام و ايارات تتناسب 
 الألعددابأع بيلددة مح ددزات (، Jagust et al, 2018) أوةددت جاجيسددت وزمدداؤ  كمددا

كدوع بيلدة مح دزات عتبار ااتا  أساليب التعمم ممع االادا تالرقمية الإلكترونية تة  بعيع اا
الماتم ددة، متعتبددر بيلددة  (المتعممدديعالاعبدديع )الرقميددة قددادرة عمدد  التكيدد  ومقددا لأنمدداط  الألعدداب

الددتعمم نظددام تعمددم نا،دد  يدددعم ت اعددو تكي دد  لممددتعمم ويعددرض لدد  سدديا  سدديناريو تكي دد  قددالم 
ادداص بكددو ومراقبددة نندداطات الاعبدديع وت سدديرها ومقددا لنمددوذج المجدداو ال الألعددابعمدد  عنا،ددر 

 (0متعمماعب )
مناددا، مددا يمكدددع ممارسددت  مددع قبدددو  الألعددابعنا،ددر مح دددزات إةددامة إلدد  مددا سدددب  مددإع 

المتعممدديع بنددكو مددرد ، م ددوع النقدداط والمسددتويات، ومناددا مددا يسددتمزم وجددود عدددد مددع المتعممدديع 
لدد  يتنامسدوع ميمددا بيددنام، م ددوع قددوالم المت،دددريع، والنددارات، اامددر الددذ  أحددث الباحددث مددع اا

 وم  أنماط الاعبيع )المتعمميع(0  الألعابإل  دراسة أ ر عنا،ر مح زات 
المناسددبة لتقددديم بيلددة  الألعددابت،ددميم ومةددموع مح ددزات تعددر  ولددذل  توجددد الحاجددة إلدد  

حتياجدداتام، حيدث يددذكر محمددد امدديس ) (، أع 0.10تعمدم معالددة تتوامدد  وا،دالص المتعممدديع وا 
التعمديم المناسددب لممتعممديع0 مقدد يجدد الم،دمم التعميمد  ،ددعوبة تكنولوجيدا التعمديم تادتم بت،دميم 

لتح يدز الطداب، حيدث تاتمد   الألعدابم  ت،ميم بيلات التعمم القالمدة عمد  إسدتادام مح دزات 
اامدددراد مددد  طدددر  إكتسددداب المعمومدددات، وكدددذل  تاتمددد  مددد  ااسدددتجابات اان عاليدددة، ولتحقيددد  

   المناسب0 أق،  إست ادة ينبغ  إستادام نمط التح يز
مدد  العمميددة التعميميددة والتدد  أ بتتاددا الدراسددات  الألعددابوعمدد  الددرغم مددع أع أهميددة مح ددزات 

السددددابقة والبحددددوث، بالإةددددامة إلدددد  وةددددوح حددددرص البدددداح يع عمدددد  توظي اددددا ودمعاددددم بةددددرورة 
تةددددميناا مدددد  المواقدددد  والأننددددطة التعميميددددة ببيلددددات الددددتعمم الإلكترونيددددة، إا أع هنددددا  ااتامددددا 

اددد  تمددد  البحدددوث حيدددث لدددم تركدددز عمددد  دراسدددة تدددأ ير أنمددداط الاعبيددديع )المتعممددديع( المدددذيع تواج
يقومدوع باسدتادام هدذ  المح دزات، مدنمط الاعددب )المدتعمم( يتدأ ر بنوعيدة هدذ  المح دزات وطريقدد  
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بت،دددميم متغيدددرات أنمددداط الاعبددديع مددد  تقدددديماا، ووأو،دددت بعدددض الأدبيدددات بةدددرورة ااهتمدددام 
لكترونيدة نظدرا  لتدأ ير هدذا المتغيدر مد  مسدار الدتعمم0 وهدذا مدا يادد  إليد  البحدث بيلات التعمم الإ

كمكامدددوت ومددد  أنمددداط الاعبددديع)  الألعدددابالحدددال  مدددع معرمدددة تدددأ ير تقدددديم عنا،دددر مح دددزات 
 م  التعمم0  ناراطالمتعمميع(، عم  تنمية ماارات البرمجة بمغة ااسكراتش واا

(، يوجددد عدددة نمدداذج لأنمدداط الاعبدديع، التدد  Kim, 2014وومدد  مددا انددارت إليدد  دراسددة )
ونمددوذج مددوج  ،(Richard Bartle’s Model, 1997)مددع أبرزهدداع نمددوذج ريتنددارد بارتددو 

(Model, 2009 Fogg’s Behavior  ،)ونمددوذج إيمدد  جددو كدديم (Amy Jo Kim’s 

Model, 2014أنددرزج ماركزويسدك  (، ونمدوذج (Andrzej &Marczewski’s Model, 

هددؤاي الاعبدديع )المتعممدديع(، ياوةددوع مجموعددة  إلدد  أع(، Hamari,2017) وينددير(، 2014
مدددع التحدددديات المرتبطدددة بمادددام وأنندددطة الدددتعمم، تمددد  التددد  تعجدددو ممارسدددتام لمدددتعمم أك دددر متعدددة 
وتنددجعام عمدد  موا،ددمة الددتعمم بنندداط وماعميددة، وتتطمددب هددذ  التحددديات مجاددودا  لتن يددذ الماددام 

 والأننطة0 
، Achieversالحدال  يركدز عمد  مجموعدة مدع أنمداط الاعبيديع، هدمع المنجدزوع والبحدث 
، ويق،دددددد بدددددنمط الاعدددددب )المدددددتعمم( Socializers، ااجتمددددداعيوع Explorersالمستكنددددد وع 
ي ةو تجمي  النقاط واجتياز المستويات م  المعبدة والح،دوو عمد  كدو مدا يمكدع  المنجز، الذ 

ع مسدددتعد لممةددد   0 وهدددو دالمدددا  اسدددتادام  لقيددداس تقدمددد  مقدددط بغيدددة الح،دددوو عمددد  المكامدددوت وا 
  ولكددع مقددط مددع أجددو التبّدداه  بمددا اكتسددب ،المّعددبكانددت ا تعددود ب الدددة حقيقيددة عمدد  اسددتمرارية 

(Kim, et all,2018  المستكند ، هدو الدذ  ي ةدو ااستكندا )(0 اما نمدط الاعدب )المدتعمم
مددددددددددا هددددددددددو مجاددددددددددوو0 الأمدددددددددداكع الا يددددددددددة، ويجددددددددددد المتعددددددددددة مدددددددددد  إكتنددددددددددا  كددددددددددو تعددددددددددر  و 
((Marczewski,2015 .( لكدددع نمدددط الاعدددب )رغبدددة مددد   مدددع لديددد  ااجتمددداع ، هدددوالمدددتعمم

التد  تسداعد  عمد   بالأنديايالت اعو م  اااريع، ويحب التوا،و م  المتعمميع اااريع ويادتم 
 (0.010القيام بذل 0 )أحمد حمد  أحمد،

الإلكترونيدددة القالمدددة عمددد  مح دددزات  وتمعدددب أنمددداط الاعبددديع )المتعممددديع(، مددد  بيلدددة الدددتعمم
ددد ر ادو  الألعددداب ا، حيددددث يعدددد تحديددددد نمدددط الاعبدددديع مدددع أهددددم الأندددياي التدددد  يؤسدددس عمياددددا مام 

الماتم ددة لددديام، وبالتددال  يمكددع مددع ادداو  الأنمدداطالمناسددب لكددو نمددط مددع  التعميمدد الأسددموب 
بسدداولة ويسددر ودوع  ذلدد  الو،ددوو إلدد  الأهدددا  المننددودة وتحقيدد  مارجددات العمميددة التعميميددة

    (0.0.0مناو البيات، ) 0إهدار لموقت والجاد
؛ 0.12آمدداو ربيدد  محمددد، ) ومدد  ةددوي مددا سددب  أنددارت عديددد مددع الدراسددات م ددو دراسددة

إلد  وجدود حاجدة ( ، Tondello, 2016; Hamari, 2017 ؛0.12م،ط   أبو النور سالم ،
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أنمدداط الاعبدديع، وقددد أكدددت  ومدد  لعددابالأإلدد  تقددديم الأننددطة التعميميددة القالمددة عمدد  مح ددزات 
حيدث ي ةدو كدو نمدط مدع أنمداط  الألعدابعم  وجود عاقة بيع أنماط الاعبيع وبيع مح دزات 

 0  الألعابالاعبيع )المتعمميع( أسموب محدد مع مح زات 
 –) النقدددداط  الألعدددداببدراسددددة أ ددددر تقددددديم بعددددض عنا،ددددر مح ددددزات وياددددتم البحددددث الحددددال  

ببيلددة ( / اجتمدداع )المتعممدديع( )مستكندد / منجددز( ومدد  أنمدداط الاعبدديع المسددتويات –النددارات 
نظددرا  لأع مدد  الددتعمم،  ناددراطالددتعمم الإلكترونيددة عمدد  تنميددة ماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش واا

، بالبحدثالمحدددة  الألعدابلعنا،در مح دزات  مناسبة الأنماطأك ر  محو الدراسة أنماط الاعبيع
 0   الإلكترونيةعمم المناسبة لطبيعة البحث وه  بيلة التعمم بالإةامة إل  بيلة الت

بنكو تكي د  مد  العمميدة التعميميدة  الألعابوياحظ مع العرض الساب ، أع دم  عنا،ر 
قد يؤد  إل  تبسيط التعمم وزيدادة الحدامز، وكدذل  مسداعدة المتعممديع عمد  إكتسداب مادارة ال ادم 

لتددد  تسددام مددد  زيددادة قددددراتام، بدددو وتنددجعام عمددد  تن يدددذ العميدد  لمم ددداهيم والعاقددات المات مدددة ا
 الاطوات الازمة لتعمم برمجة الحاسب0 

ويعدددد تعمدددم البرمجدددة بندددكو عدددام ةدددرورة ممحدددة، وذلددد  نظدددرا  لمتطدددور التكنولدددوج  وظادددور 
العديددد مددع المسددتحد ات التكنمولوجيددة؛ وبنددكو ادداص يحظدد  مجدداو البرمجددة بمغددة ااسددكراتش 

ظرا  لتذليو المعوقات والتحديات التد  تطرحادا لغدات البرمجدة الأادر ، والتد  باهتمام كبير جدا  ن
تجعدددو أغمدددب المتعممددديع لادددا ين دددروع منادددا رغدددم أهميتادددا دوع أع يكدددوع الجاندددب التقنددد  عالقدددا  

الدددتعمم المبكدددر ( أع 0.01وتدددذكر زيندددب محمدددد عبدددد الجميدددو)، (00.10 ) والدددو إبدددراهيم،أمدددامام
كراتش مدع ندأن  أع يايدل المتعممديع لادا مد  المراحدو الماتم دة ل ادم والمبسط لمبرمجة بمغدة ااسد

 .البرمجة واا،ة البرمجة النيلية، والت  يجد أغمبام ،عوبات كبيرة م  ماماا واستيعاباا
برمجددة مرليددة تعتمددد ( البرمجددة بمغددة سددكراتش بأناددا .0.0ويعددر  محمددد محمددود نددعيب )

عمدو  االادامنطقيدا  بحيدث يمكدع مدع بندات ترتيبدا  الترتيدب  مع ااوعم  ترتيب ماارة الأكواد 
كمدا تعرمادا أميمدة  .ال،دوتية والحركدة بدالمؤ راتمدعمدة  وألعاب ورسوم متحركة ت اعميةق،ص 

(، بأناددددا بيلددددة برمجددددة مرليددددة تمكددددع التمميددددذ مددددع أع يسددددتادم الأدوات .0.0كامددددو تدددداج الددددديع)
تحركة، وت،ميم ق،ص ت اعميدة مد  البرمجية بكو ساولة ودوع ساب  معرمة مع إنناي رسوم م

   م  الزماي عبر الإنترنت0 إنتاجإمكانية مناركة ما تم 
ويعدددر  الباحدددث مادددارات البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش بأنادددا ن إكسددداب طددداب ال،ددد  ال دددان  

مددع ادداو لغددة برمجددة بسدديطة ال ددانو  ماددارات إنندداي ألعدداب وق،ددص ت اعميددة ورسددوم متحركددة 
 0م  لغات البرمجة الأار  تستادمبدو الأكواد المعقدة الت  تستادم الكالنات الرسومية 
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وتتميددددز البرمجددددة بمغددددة سددددكراتش بعدددددد مددددع المميددددزات حسددددب مددددا ذكرتدددد  بعددددض البحددددوث 
؛ محمدد  Fadhil& Villafiorita, 2017؛Hansen.2015والدراسدات مد  مجداو البرمجدة، )

الكالنددات ادداع إسدتادام (، من0.12العزيدز وآادروع، عبددد إبدراهيم ؛ محمددود.0.0محمدود ندعيب،
كمدا يدتم مد  البرمجدة بالمغدات الأادر ، لادا واجادة ت،دميم بسديطة  الرسدومية بددو الأكدواد المعقدد

تجادو مدع السداو التعامدو معاددا، كدذل  يتميدز برندام  سددكراتس بسداوو الو،دوو مادو ا يحتدداج 
 تنغيو أ  برام  متا،،ة0 

ةمع مادارات مرعيدة ك يدر، وبالتدال  ولما كانت البرمجة بمغة سكراتش كا  لغة برمجة تت 
تحتدداج إلدد  جاددد وم ددابرة وقددوة تركيددز باددد  حددو المنددكات البرمجيددة التدد  تقابددو المددتعمم أ ندداي 

بدو  ،تن يذ المنروعات البرمجية، مما يجعو ماارات البرمجة ترتبط بماارات ااتاراط مد  الدتعمم
 وتحتاج إلياا0 

برمجدددة عدددع الرغبدددة مددد  ممارسدددة أنندددطتاا الطددداب مددد  تعمدددم مادددارات ال انادددراطويعبدددر  
والمامددات البرمجيددة الماتم ددة، اامدددر الددذ  تددزداد معددد  قدددراتام عمدد  التركيدددز وبددذو المزيددد مدددع 
الجادددددددودع بالإةدددددددامة عمددددددد  ظادددددددور المنددددددداعر الإيجابيدددددددة بندددددددكو عدددددددام مدددددددع اددددددداو العمدددددددو 

   (Jolien,20140المتوا،مويتةمع ذل  الحماس والت اؤو0 )
أداي المامدات بأند  اانامدا  النندط مد   نادراطاا(، .0.0ال راند ) وتعر  لينا بنت أحمد

والأننطة التعميمية باد  تيسير التعمم، وم  ذات الوقت ك  أنماط السمو  التد  تعدو  المدتعمم 
مع الإستمرار م  عممية التعمم، ويعرم  الباحث بأن  رغبة كدو طالدب مدع طداب ال،د  ال دان  

يز م  تن يذ المامات البرمجية والعمدو بجادد متوا،دو و،دبر عمد  ال انو  م  بذو الجاد والترك
 0  منروعات ناالية إنتاجلمو،وو إل  حو المنكات البرمجيةالت  تواحا  
مددد   نادددراط( أهميدددة ااSingh, & Srivastava,2014ويوةدددت سدددين  وسري اسدددتاما )

( 0.01حسددب )وقددد أنددارت عميدداي عبدداس مدد  النجدداح الدراسدد ،  رليسدد مامددات الددتعمم كعامددو 
ام م  التعمم يزداد عندما يكدوع المحتدو  المدراد تعممد  لد  عاقدة اناراطإل  أع دامعية الطاب و 

بددواقعام، وكددذل  سدداولة تعامددو الطدداب مدد  التقنيددات الحدي ددة وتقددديم التعزيددز والدددعم والتح يددز 
 0  ارسة الأننطة التعميمية الماتم ةالمناسب م  بداية وأ ناي مم

ال عددداو مددد   نادددراطلطددداب هدددذا التطدددور التكنولدددوج  والدددذ  يمكدددنام مدددع ااولكددد  يواكدددب ا
الدددتعمم، عمددديام أع يمتمكدددو مادددارات البرمجدددة بندددكو عدددام والبرمجدددة بمغدددة سدددكراتش بندددكو اددداص 

 (Coles, A, 2016  0والت  تمكنام مع القيام بأدوارهم م  المؤسسات التعميمية 0 )
لبحددث المسددتقمة والتابعددة، متقددديم أسدداليب وقددد احددظ الباحددث وجددود عاقددة بدديع متغيددرات ا

المتعممديع( قدد يزيدد مدع تح يدز الطداب ويرمد  بمدا يتسد  مد  أنمداط الاعبديع ) الألعابمح زات 
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مع نسب مناركتام وتعمام، ويقودنا هذا إل  أع إسدتادام المكومدات مدع اداو توظيد  عنا،در 
البرمجية المكم يع بادا قدد يددم  عدنام الماتم ة لممتعمميع بعد إنجازهم لممامات  الألعابمح زات 

ماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش تحتدداج إلدد  الممددو وينددجعام عمدد  موا،ددمة الددتعمم، اا،ددة وأع 
أجدزاي وت ا،ديو دقيقدة لكدو مادارة وأع المتعممديع مجاود وم ابرة لمدا تتةدمن  تمد  المادارات مدع 

،دديو الدقيقدد ، بالإةددامة إلدد  أع مدد  تزايددد أعدددادهم ا يمكددنام مندداهدة وماددم تمدد  الأجددزاي والت ا
 ,Oliveira) الأمددر يحتدداج إلدد  ممارسددتام لتمدد  الماددارات بنددكو عممدد ، وتح يددزهم لددذل  كمدد 0

ومددددد  مراعددددداة أع المتعممددددديع ا يمكدددددنام الت اعدددددو بدددددن س الطريقدددددة لعنا،دددددر مح دددددزات  (، 2015
ا،ال،ددام، ةددامة إلدد  ةددرورة ت،ددميماا وتقددديماا بالنددكو التدد  يتوامدد  مدد  مدد  الألعدداب، بالإ
تجا  البحوث إل  كي ية ت،دميم االمح دزات الإلكترونيدة بيلدات الدتعمم، وبدالرغم مدع كذل  أهمية ا

وجددود هددذ  العاقددة مددإع الدراسددات والبحددوث لددم تتاولاددا بالنددكو الكددا  ولددم ت،ددو بنتددال  قاطعاددا 
الددتعمم  ببيلددة الألعدداببندداناا، وعمدد  ذلدد  هددد  البحددث الحددال  إلدد  دراسددة أ ددر أسدداليب مح ددزات 

مددد   نادددراطبمغدددة سدددكراتش وااالإلكترونيدددة ومددد  أنمددداط الاعبددديع عمددد  تنميدددة مادددارات البرمجدددة 
 0  التعمم

 بمشكمة البحث واياغتها: الإحساس
بمندكمة البحددث  الإحسداسميمدا يمد  عددرض لأبدرز الأسدباب والمبددررات التد  أسدامت مدد  

 ع  الآت الحال ، والت  يمكع عرةاا عم  النحو 
  :ةالآتيث والدراسات السابقة في المجالت ج وتوايات بعض البحو نتائ -أولً 

  ــــزات ــــابمجــــالت محف ــــين   الألع  الألعددددابمح ددددزات  مأ،ددددبت اسددددتاداوأنمــــاط اللاعب
التد  لادا تدأ ير معداو مد  تنميدة بعدض المستحد ات التكنولوجية بعنا،رها الماتم ة مع 

وقدددد ا بدددت ذلددد  بعدددض  ندددوات  الدددتعمم وتحسسددديناا لمدددا تتميدددز بددد  مدددع مميدددزات عديددددة،
(، التد  تو،دمت إلد  ماعميدة مح دزات Su,2015الدراسات والبحوث، م وع دراسة سو )

مدد  تنميددة التح،دديو والدامعيددة للإنجدداز وا ددض العددبي المعرمدد  لددد  متعممدد   الألعدداب
(، التددد  .0.0المرحمددة الجامعيدددة مدد  مقدددرر الاندسددة، ودراسدددة كريمددة محمدددد محمددود )

ندرا  الطداب مد  أنندطة الدتعمم  الألعداب دزات أو،ت بإستادام عنا،ر مح لتح يدز وا 
ن كوجددددددددداكويوع و بيسددددددددديعوذلددددددددد  ومددددددددد  أنمددددددددداط ونا،دددددددددية المتعممددددددددديع، ودراسدددددددددة ن 

(Bicen&Kocakoyun,2018 الت  انارت نتالجاا إلد  ماعميدة ما دزات ،)الألعداب 
مددد  الدددتعمم وتعمدددم المادددارات لدددد  المتعممددديع  نادددراطعمددد  التح،ددديو الدراسددد  وزيدددادة اا

الو،دددددوو لمسدددددتويات أك دددددرا   طموحدددددا  ةدددددمع الإنجدددددازات ااكاديميدددددة0 وتمعدددددب أنمددددداط و 
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الاعبدددديع )المتعممدددديع( دورا  هامددددا  مدددد  تحقيدددد  أهدددددا  الددددتعمم، وهنددددا  ت،ددددني  بارتددددو 
(Bartle,1996 المنجدز –(، والذ  ،ن ام إل  أربعة أنمداط لممتعممديع ) المستكند– 

واحتياجددات المددتعمم، وتسدداعد هددؤاي المقاتددو( وكددو نمددط يعكددس أسددموب  -ااجتمدداع  
المناسبة لام0 ومع ناحيدة أادر  أندارت  الألعابالمتعمميع م  تحديد عنا،ر مح زات 

 ;Tondello et al ,2016بعض البحوث والدراسات الأجنبية والعربية، م وع دراسة )

Huang,& Hew,2015  م،دددط   أبدددو الندددور،  ؛ 0.12، محمددددآمددداو ربيددد  ؛
، كمددا الألعدابحاجدة إلد  تا،ديص أنمدداط الاعبديع مد  مح دزات (، إلد  وجدود 0.17

، حيدث ي ةدو  الألعدابأكدت عم  وجود عاقة ت ،يمية بيناا وبيع عنا،در مح دزات 
   أسموب محدد م  تمق  المح زات0 الأنماطكو نمط مع 

وتأسيسا  عم  ما سب  مدع تو،ديات البحدوث السدابقة، بأهميدة توظيد  عنا،در مح دزات 
أنمدداط تعددر  بيلددات الددتعمم الماتم ددة، وتمنددي ا مدد  التو،دديات الماتم ددة بةددرروة  دااددو الألعدداب

 الأنمدداطلادم عنددد تن يدذ أننددطة الددتعمم ومق دا لتمدد   الألعددابالاعبديع )المتعممدديع(، وتقدديم مح ددزات 
المسددددتويات(  –النددددارات  –النقدددداط ) الألعددددابالباحددددث بتقددددديم مح ددددزات  بنددددكو تكي دددد ، مقددددد قددددام

نجددازهم لممامدات البرمجددة والأننددطة التعميميددة ومد  أنمدداطام السددموكية )المنجددز/ لممتعممديع بعددد إ
 المستكن /الإجتماع ( ةمع بيلة التعمم الإلكترونية م  المعالجة التجريبية0 

  ــتعمم   نخــراطمجــال مهــارات البرمجــة وال ــي ال تعددد مواةددي  تعمددم البرمجددة مددع المواةددي  ف
جددرايات منطقيددة متسمسددم  لمو،ددوو  النددالكة لددد  الطدداب، لأناددا تحتدداج عمدد  ماددم عميدد  وا 

إلدد  حددو المنددكات البرمجيددة بحسددب مددا أظارتدد  نتددال  دراسددات عديدددة، م ددوع دراسددة إيمدداع 
كتسدداب الماددارات .0.0سددميم )سددام   (، التدد  أكدددت أع الطدداب يددروع أع تعمددم البرمجددة وا 

محمددود محمددد  سددةاا،ددة بالنسددبة لممبدددليع، ودرا -الازمددة لددذل  مددع الموةددوعات ال،ددعبة 
(، التدد  كندد ت عددع وجددود تدددن  مدد  مسددتو  أداي التاميددذ لماددارات البرمجددة .0.0نددعيب )
دريس تدددأع ، ) Hansen.2015)هانسدددعن  ن، وأوةدددحت دراسدددة Scratch ااسدددكراتشبمغدددة 

وأيددة  المادارات الأساسددية مد  برمجددة الحاسدبات منددكمة تواجد  التعمدديم، وتدذكر حسددناي الطبداخ
مددر ماددارات البرمجددة تحتدداج إلدد  الم ددابرة وبددذو جاددد كبيددر وتحددد ، الأ (، أع0.12) طمعددت

 م  التعمم0  ناراطااالذ  يستمزم 
بنددكو مددوجز لددبعض الدراسددات السددابقة المرتبطددة بموةددوع   ستعراةدداومدد  إطددار مدداتم  

تاددد  إلدد  تطددوير بيلددة الددتعمم  -مدد  حدددود عمددم الباحددث –البحددث الحددال ، مإندد  ا توجددد دراسددة 
( المسدتويات –النقداط  –)الندارات  الألعدابونية مع ااو تقديم بعض عنا،در مح دزات الإلكتر 

لمطاب عند تن يذهم لمماام والأننطة التعميمية الماتم ة وذل  وم  أنماط سموكام لتنميدة ماداراة 
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هميددة بمنطقددة البرمجددة بمغددة ااسددكراتش لددد  طدداب المرحمددة ال انويددة بمدرسددة  انويددة ال ةدديمة الأ
   حالو0

 توايات بعض المؤتمرات العممية:  -اثانيً 
   مد   نادراطالرقميدة واا الألعدابعديد مع تو،ديات المدؤتمرات منادا مدؤتمر مح دزات أكدت

 02-07الددذ  تددم انعقدداد  مدد  برايتددوع بالمممكددة المتحدددة مدد  ال تددرة مددع  (GWC)اوروبددا 
ميميدددة وارتباطادددا الرقميدددة مددد  العمميدددة التع الألعدددابعمددد  أهميدددة مح دددزات  0.18ندددوممبر 

مدددد  الددددتعمم لددددد  الطدددداب، وكددددذل  المددددؤتمر الدددددول   ناددددراطالو يدددد  بتنميددددة ماددددارات اا
الدددذ  تدددم  (ICGBL) الألعدددابالرقميدددة والدددتعمم القدددالم عمددد   الألعدددابالعندددروع لمح دددزات 

والدذ  أوةدت معاليددة  0.17مدايو  10-11عقدد  بمنددع بالمممكدة المتحددة مد  ال تددرة مدع 
الرقمية بأنماطاا وعنا،رها الماتم دة وبيلدات الدتعمم القالمدة عمد   عابالألبيلات مح زات 

م  التغمب عم  ك ير مدع ال،دعوبات التد  تواجد  المتعممديع مد  بيلدات  الألعابعنا،ر 
 .التعمم التقميدية

الحاجة إلى تحديد نمط اللاعبين )الجتماعي  والمستكشف  والمنجز( بمحفزات  -ثالثاً 
فـي  نخـراطة لتنميـة مهـارات البرمجـة بماـة السـكراتش وال الأكثر مناسـب الألعاب

 التعمم لدى طلاب المرحمة الثانوية: 
   لأع تقددديم أنماطاددا يددر عمدد  المددتعممالإلكترونيددة تددأ ير كب الألعددابقددد يكددوع لمح ددزات ،

بنددكو غيددر متوامدد  مدد  أنمدداطام السددموكية قددد  الماتم ددة كمكومددات لاعبدديع )لممتعممدديع(
أ ير، وعمدددد  ذلددد  مدددإع دراسددددة أ دددر تقدددديم أسدددداليب مح دددزات ومددد  أنمدددداط ي قددددها هدددذا التددد

 ,Hamari & Sarsa) الاعبدديع )المتعممدديع( يعددد أحددد التوجاددات البح يددة المطموبددة 

حيث يمكع تقديم أسدموب المح دزات المناسدب لدنمط الاعدب )المدتعمم( لتوةديت  ،(2014
اندد  لبيدداع ترتيبدد  بالنسددبة لاددم، المكامددوت التدد  ح،ددو عمياددا كددو مددتعمم ببالمقارنددة مدد  أقر 

 Richter et وهو ما تؤيد  نظرية المقارنة الإجتماعيدة ونظريدة الإسدت مار النا،د 0 )
al., 2015  0 ) 

  أو،دددت بعدددض الدراسدددات بةدددرورة الإهتمدددام بت،دددميم متغييدددرات أنمددداط الاعبددديع مددد  بيلدددات
محمدد أحمدد ؛ Tondello et al ,2016؛ Krause, et al. 2015)التعمم الإلكترونية، م و 

( نظددر ا لتددا ير هددذا المتغيددر مدد  تحسدديع 0.17 ؛ م،ددط   أبددو النددور سددالم،0.01 حمددد ،
ندددوات  الدددتعمم، كمدددا أكددددت هدددذ  الدراسدددات عمددد  وجدددود عاقدددة ت ةددديمية بددديع أنمددداط الاعبددديع 

، حيدث ي ةدو كدو نمدط مدع أنمداط الاعبديع الألعدابوأسموب تقديم المكامدوت ببيلدة مح دزات 
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، ومدد  حدددود عمددم الباحددث يددر  أع البحددوث والدراسددات الألعددابد مددع مح ددزات أسددموب محددد
السدددابقة لدددم تتطدددر  لأمةدددمية نمدددط مدددع أنمددداط الاعبددديع عدددع الآادددر مددد  إكتسددداب مادددارات 

ومد  أنمداطام، ومدع  دم توجدد الحاجدة إلد   الألعدابالبرمجة عندما تقدم لام أساليب مح زات 
ا  المحدددة ببيلدة الدتعمم الإلكترونيدة القالمدة عمد  تحديد نمط الاعب المناسب لتحقي  الأهد

 0  الألعابمح زات 
فـي الـتعمم لـدى  نخـراطالحاجة إلى تنمية مهـارات البرمجـة بماـة السـكراتش وال  -رابعاً 

 طلاب المرحمة الثانوية  وذلك من خلال:
 تو  مدددع الناحيدددة الميدانيدددة السدددياقية؛ أندددارت العديدددد مدددع البحدددوث والدراسدددات إلددد  تددددن  مسددد

الماارات العممية مد  مقدررات البرمجدة بندكو عدام، والبرمجدة بمغدة ااسدكراتش بندكو اداص 
لدددد  طددداب مراحدددو التعمددديم قبدددو الجدددامع ؛ كمدددا كنددد ت تمددد  الدراسدددات عدددع ،دددعوبة تعمدددم 
جدرايات منطقيدة متسمسدم ، وعمميدات  ماارات البرمجة، نظرا لأنادا تحتداج عمد  مادم عميد  وا 

عدددادة لمو،دددوو إلددد  مسدددتو  ااتقددداع المطمدددوب، ومدددع هدددذ  الدراسددداتع دراسدددة عمددد   تكدددرار وا 
(، ودراسددة .0.0) (، ودراسددة محمددد نددعيب.0.0) (، ودراسددة إيمدداع سددميم.0.0) القرندد 
  ( .Ortiz et al،. 2017)أورتيز 

   لمتأكددددد مددددع منددددكمة البحددددث، أجددددر  الباحددددث مقددددابات نا،ددددية )غيددددر مقننددددة( مدددد  معممدددد
ت وتحديات تعمدم المادارات البرمجيدة بمغدة ااسدكراتش ومنرم  الحاسب الآل ، حوو ،عوبا

الت  تواجام أ ناي تدريساا لمطاب، كذل  تمت المقابمة م  عددد مدع الطداب وتدم مناقندتام 
 حوو ال،عوبات الت  تواجاام عند تعممام لماارات البرمجة 0 

  تعمديم معظدم  اتةت مع نتال  المقابات النا،ية )غيدر المقنندة( والدراسدة ااستكندامية أع
ب،ددورة نظريددة، وبالتددال  تقددو دامعيددتام لمددتعمم مينددعروع بالتددذمروالممو  ماددارات البرمجددة يددتم

%(، أع اسدتادام ..1أ ناي القيام بالأننطة البرمجية، كما أكد كو التاميدذ وكدو المعممديع )
مدد  الإلكترونيددة يمكددع أع تسدداهم  الألعددابالمسددتحد ات التكنولوجيددة واا،ددة بيلددة المح ددزات 

رم  ماارات البرمجة لدديام، كدذل  كند ت العيندة ااستكندامية مدع الطداب اع ال تدرة الزمنيدة 
عدادة تن يدذ  لتن يذ الماارات البرمجية غير كامية حيث أبدو رغبتام م  منحام مرص لتكدرار وا 
الماددارات لمو،ددوو إلدد  مسددتو  ااتقدداع المطمددوب0 لددذل  أحددث الباحددث بالحاجددة إلدد  عدداج 

 الألعددددابت مدددع ادددداو ت،دددميم بيلدددة تعمدددم الإلكترونيددددة قالمدددة عمددد  مح دددزات هدددذ  المندددكا
 م  التعمم لد  تاميذ المرحمة ال انوية0 ناراطالإلكترونية لتنمية ماارات البرمجة واا

  :اياغة مشكمة البحث
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م  ةوي المحاور والأبعاد سال ة الذكر تمكع الباحث مع تحديد منكمة البحث و،دياغتاا 
قالمددة عمدد  أسدداليب  ت،ددميم بيلددة تعمددم إلكترونيددةع ن توجددد حاجددة إلدد  ةالآتيددالتقريريددة مدد  العبددارة 
وم  أنماط الاعبيع )ااجتماع ، والمستكن ، والمنجز( عمد  تنميدة مادارات  الألعابمح زات 

  م  التعمم لد  طاب المرحمة ال انويةن0 ناراطالبرمجة بمغة سكراتش واا
 أسئمة البحث:

" كيـف يمكـن تاـميم ع الآتد غة منكمة البحث؛ تم طدرح السدؤاو الرليسد  وبناي  عم  ،يا
وفـق أنمـاط اللاعبـين لتنميـة مهـارات  الألعابقائمة عمى أساليب محفزات  بيئة تعمم إلكترونية

  في التعمم لدى طلاب المرحمة الثانوية؟ نخراطالبرمجة بماة سكراتش وال 
 الأسئمة الفرعية: 

 دام برنام  سكراتش الازم تنميتاا لد  طاب المرحمة ال انوية؟ما ماارات البرمجة باستا 10
لتنمية ماارات البرمجة باستادام برندام  سدكراتش  الألعابما معايير ت،ميم بيلة مح زات  00

 م  التعمم لد  طاب المرحمة ال انوية؟ ناراطواا
ومدد  أنمدداط  عددابالألمددا الت،ددميم التعميمدد  لبيلددة الددتعمم الإلكترونيددة القالمددة عمدد  مح ددزات  30

مددد  الدددتعمم لدددد  طددداب  نادددراطالاعبددديع لتنميدددة مادددارات البرمجدددة باسدددتادام سدددكراتش واا
 المرحمة ال انوية؟

ومد  أنمداط الاعبديع مد  تنميدة  الألعدابما ماعمية التعمم الإلكترونية القالمة عمد  مح دزات  10
 ماارات البرمجة باستادام برنام  سكراتش لد  طاب المرحمة ال انوية؟

ومددد  أنمددداط الاعبددديع مددد   الألعدددابمدددا ماعميدددة الدددتعمم الإلكترونيدددة القالمدددة عمددد  مح دددزات  00
 م  التعمم لد  طاب المرحمة ال انوية؟ ناراطاا

 عإل هد  البحث التو،و  أهداف البحث:
 م  التعمم لد  طاب المرحمة ال انوية0 ناراطتنمية ماارات البرمجة واا 10
ومددد  أنمددداط  الألعدددابمم الإلكترونيدددة القالمدددة عمددد  مح دددزات تحديدددد معدددايير ت،دددميم بيلدددة الدددتع 00

 0البرمجة باستادام برنام  سكراتش الاعبيع م  تنمية ماارات
ومد  أنمداط الاعبديع مد   الألعدابالكن  عع ماعمية التعمم الإلكترونية القالم عمد  مح دزات  30

لدد  طداب المرحمدة مد  الدتعمم  نادراطتنمية مادارات البرمجدة باسدتادام برندام  سدكراتش واا
 ال انوية0

  أهمية البحث:
 بالنسبة لممتعممين: -
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التغمددب عمدد  جوانددب الق،ددور مدد  ماددارات البرمجددة باسددتادام برنددام  سددكراتش لددد  طدداب  10
 المرحمة ال انوية وذل  مع ااو البيلة المقترحة0

 م  التعمم لد  الطاب0 ناراطتحسيع اا 00
 بالنسبة لمبحث العممي: -

 م  التعمم0 ناراطالرقمية واا الألعابو النظر  لمتعمم الإلكترون  ومح زات ي يد م  التأ،ي 10
وتطدددوير بيلدددات تعميميدددة جديددددة، اا،دددة الدددتعمم  إنتددداجي يدددد مطدددور  وم،دددمم  الدددتعمم مددد   00

 الرقمية0 الألعابالإلكترون  القالم عم  مح زات 
 لإلكترونية0ا الألعابتوةيت معايير ت،ميم التعمم الإلكترون  القالم عم  مح زات  30
الإلكترونيددة التدد  يمكددع اسددتاداماا عبددر بيلددات  الألعددابإلقدداي الةددوي عمدد  أنسددب مح ددزات  10

 التعمم الإلكترونية وكي ية تطبيقاا0
  متايرات البحث:

 :الآتيتمثمت متايرات البحث ك
 متغيدر مسدتقو، هدوع بيلدة تعمدم إلكتروند  قالمدة  ع يندتمو هدذا البحدث عمد المتايـر المسـتقل

 م  ةوي أنماط الاعبيع لد  طاب المرحمة ال انوية0 الألعابات عم  مح ز 
 :انتمو البحث الحال  عم  متغيريع تابعاع همداع )تنميدة مادارات البرمجدة  المتايرات التابعة

 م  التعمم(0 ناراطباستادام سكراتش، اا
 :عينة البحث

بمدرسددددة المسددددار السدددعود (   ال دددانو  )تم مدددت عيندددة البحددددث مددد  طدددداب ال،ددد  ال ددددان
( طالبدددا 0  دددم قسدددموا 78ال ةددديمة الأهميدددة ال انويدددة بمنطقدددة حالدددو التعميميدددة، وتكوندددت العيندددة مدددع)

، درست مقرر البرمجة بمغة سكراتش، وتدم تقدديم أسداليب تع الأول عنواليا  عم   اث مجموعا
ة، كمكامددوت لممتعممدديع بعددد إنجدداز الماددام ومدد  نمددط الاعددب المنجددز، وال انيدد الألعددابمح ددزات 

كمكامددوت لممتعممدديع بعددد إنجدداز الماددام  الألعددابدرسددت ذات المقددرر وتددم تقددديم أسدداليب مح ددزات 
وال الددث، درسددت أيةددا ذات المقددرر وتددم تقددديم أسدداليب مح ددزات  ومدد  نمددط الاعددب المستكندد ،

 كمكاموت لممتعمميع بعد إنجاز الماام وم  نمط الاعب ااجتماع 0  الألعاب
   :منهج البحث

 عةالآتيلباحث المناه  استادم ا
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م  إعدداد الإطدار النظدر  والدراسدات السدابقة المرتبطدة بمتغيدرات البحدث،  المنهج الوافي: -
بيلدة الدتعمم ع واستادم  الباحث م  ت،ميم وتطدوير ISDمنا  تطوير المنظومات التعميمية 
   0وم  أنماط الاعبيع الألعابالإلكترونية القالمة عم  مح زات 

بيلة الدتعمم الإلكترونيدة القالمدة عمد  مح دزات ت،ميم  الكن  عع أ رم   ريبي:المنهج التج -
مدد  الددتعمم لدددد   ناددراطتنميددة ماددارات البرمجددة باسددتادام برنددام  نددكراتش واا مدد  الألعدداب

 طاب المرحمة ال انوية0
  التاميم شبه التجريبي لمبحث:

بيددددة المتنوعددددة، وذلدددد  موعددددات التجرياسددددتادم الباحددددث الت،ددددميم نددددب  التجريبدددد  ذو المج
الإلكترونيدددة مددد  تنميدددة  الألعدددابلتعدددر  أ دددر ت،دددميم بيلدددة تعمدددم إلكترونددد  قالمدددة عمددد  مح دددزات 

مدد  الددتعمم لتاميددذ المرحمددة ال انويددة، وميمددا يمدد   ناددراطماددارات البرمجددة باسددتادام سددكراتش واا
 الت،ميم التجريب  لمبحثع

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 الت،ميم التجريب  لمبحث (:2شكل )

 أدوات البحث:
 .(marcczewskis, 2015)ااتبار نمط الاعب لماركيزسك   -
 تح،يم  م  مقرر البرمجة لطاب ال،  ال ان  ال انو 0 ااتبار -

المجموعة 
 التجريبية الأولى

 المجموعة
الثالثة التجريبية  

المجموعة 
 التجريبية النية

المجموعات 
 التجريبية

  اختبــــــــــــار الجانــــــــــــب
ـــــــــي لمهـــــــــارات  المعرف
البرمجـــــــة باســـــــتخدام 

 سكراتش.
  بطاقة ملاحظة الجانب

الأدائــــــــــي لمهــــــــــارات 
البرمجـــــــة باســـــــتخدام 

 تش.سكرا
مقياس ااناراط م  التعمم 

التطبق القبمي 
 لأدوات البحث

  اختبـــــــــــــار الجانـــــــــــــب
ـــــــــي لمهـــــــــارات  المعرف
البرمجـــــــة باســـــــتخدام 

 سكراتش.
  بطاقة ملاحظة الجانـب

الأدائــــــــــي لمهــــــــــارات 
البرمجـــــــة باســـــــتخدام 

 سكراتش.
  مقيـــاس النخـــراط فـــي

 التعمم

التطبق البعدي 
 المعالجات التجريبية لأدوات البحث

مم إلكتروني قائمة بيئة تع
عمى محفزات الألعاب وفق 

(المنجزنمط اللاعبين )  
 

بيئة تعمم إلكتروني قائمة 
عمى محفزات الألعاب وفق 
 نمط اللاعبين )المستكشف(

بيئة تعمم إلكتروني قائمة 
عمى محفزات الألعاب وفق 

(عينمط اللاعبين )الجتما  
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 البرمجة باستادام سكراتش0ماارات الااص ب بطاقة ماحظة الآداي الماار  -
 م0م  التعم ناراطمقياس اا -

  :فروض البحث
( بيع متوسط  درجات α ≤ 0.0.عند مستو  الدالة )توجد مرو  ذات دالة إح،الية  -

( م  التطبي  الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةالمجموعة التجريبية )بيلة تعمم  طاب
القبم  والبعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ل،الت 

 0التطبي  البعد 
( بيع متوسط  درجات α ≤ 0.0.  الدالة )توجد مرو  ذات دالة إح،الية عند مستو  -

( م  التطبي  الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةبيلة تعمم المجموعة التجريبية ) طاب
 القبم  والبعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش0

ع متوسط  درجات ( بيα ≤ 0.0.توجد مرو  ذات دالة إح،الية عند مستو  الدالة ) -
( م  التطبي  الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةالمجموعة التجريبية )بيلة تعمم  طاب

 0م  التعمم ناراطالقبم  والبعد  لمقياس اا
 طاب( بيع متوسطات درجات 0.0.) ≥توجد مرو  ذات دالة إح،الية عند مستو   -

نب المعرم  لماارات البرمجة باستادام المرحمة ال انوية م  التطبي  البعد  ااتبار الجا
قالمة  إلكترونيةسكراتش ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم 

 0الألعابعم  مح زات 
  عةالآتياقت،ر الحث عم  الحدود  :البحثمحددات 

 تم مدددت مددد  عنا،دددر أو موةدددوعات مقدددرر البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش  عالحـــدود المويـــوعية
 ب المرحمة ال انوية0 لطا

 وتم مت م  طاب ال،  ال ان  ال انو  وهدم يدرسدوع مقدرر البرمجدة مد   :الحدود البشرية
 ( طالبا 0 78م وعددهم )0.01/.0.0ال ،و ال ان  

 ــة تددم التطبيدد  مدد  مدرسددة  انويددة ال ةدديمة بمنطقددة حالددو بالمممكددة العربيددة  عالحــدود المكاني
 0السعودية وعع بعد عبر بيلة تعمم 

 مددارس لمعددام  .0حتدد   مبريددر .1مدد  مدد  ال تددرة مددع  تددم تطبدد  التجربددة :الحــدود الزمانيــة
 م0 0.01الدراس  
 البحث: خطوات

مراجعة اادبيات والدراسات السدابقة المرتبطدة بمحداور البحدث، وذلد  بادد  إعدداد الإطدار  10
عداد المعالجة التجريبية وت،ميم أدوات البحث0   النظر  لمبحث وا 
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حتددو  العممدد  لموةددوعات البرمجددة بمغددة ااسددكراتش الددذ  يقدددم مددع ادداو بيلددة تحميددو الم 00
الددتعمم الإلكترونيددة، والأننددطة التعميميددة المرتبطددة بدد ، مددع ادداو تو،ددي  مقددرر البرمجددة 

 بمغة ااسكراتش، الذ  يدرس لطاب ال،  ال ان  ال انو  0
ماددارات البرمجددة بمغددة  بطاقددة ماحظدد  أداي –البحددث )اااتبددار التح،دديم   أدوات إعددداد 30

مددد  الدددتعمم(، وعرةددداا عمددد  مجموعدددة مدددع المحكمددديع مددد   نادددراطمقيددداس اا-ااسدددكراتش 
 مجاو تكنولوجيا التعميم، ووةعام م  ،ورتام الناالية0 

 إاتيار عينة البحث والتحق  مع تكامؤ المجموعات0  10
قالمدة عمد  مح دزات  إعداد المعالجة التجريبية لمبحث، وه  ن ت،ميم بيلة تعمم الإلكترونيدة 00

 الإلكترونية ن0 الألعاب
 إجراي التجربة الأساسية لمبحث وتطبي  المعالجة التجريبية عم  عينة البحث0  60
 ااح،ال SPSS  0إجراي المعالجة الإح،الية لمنتال ، وذل  بإستادام برنام   80
عدددددرض النتدددددال  وت سددددديرها ومناقندددددتاا، وتوةددددديت كي يدددددة ااسدددددت ادة منادددددا عمددددد  المسدددددتو   70

التطبيقدد ، وذلدد  مدد  ةددوي الإطددار الأدبدد  والتربددو  والدراسددات السددابقة المرتبطددة بالبحددث 
 الاال 0 

 ،ياغة تو،يات البحث، وتقديم مقترحات بالبحوث المستقبمية0  20
 ماطمحات البحث:

 :الإلكترونية الألعابمحفزات 
  ن  مونتيريدددت وزمدداؤ ن عرمادداMonterrat et al .,2015)) كدددانزيم سدددتادام ميابأناددا ن

، حيددث يددتم تقددديم مكومددات مقابددو تن يددذ ماددام وأننددطة، وعنددد الألعددابمدد  غيددر بيلددة  الألعدداب
نجداز تمد   ت،ميماا وتن يدذها بالندكو ال،دحيت، مإنادا تح دز وتندج  المتعممديع عمد  تن يدذ وا 

أنادا مدداو  (،Andreea & Monica,2015ن )أندريا ومونيكداالماام والأننطة0 ويعرماا ن 
دااددو بيلددة  الألعددابي  الطدداب وتح يددزهم عمدد  إسددتادام عنا،ددر أو أسدداليب تعميمدد  لتنددج

   التعمم الإلكترونية، باد  تحقي  أق،  قدر مع المتعة والمناركة0
 الإلكترونية إجرائياً بأنها:  الألعابفي يوء ما سبق من تعريفات  تعرف محفزات 

معيددة الددتعمم لددد  المتعممدديع ببيلددة الإلكترونيددة لتح يددز دا الألعددابعمميددة إدمدداج عنا،ددر مح ددزات 
مددد  الدددتعمم،  نادددراطالددتعمم الإلكترونيدددة، لتحقيددد  أهددددا  الدددتعمم وهددد  تنميدددة مادددارات البرمجدددة واا

المسدتويات( تقدديرا  لمدا يقدوم بد   –النقداط  –وذل  مع ااو إستادام أنمداط المح دزات )الندارات 
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 -يدث يدتم تعريد  كدو مدع )الندارات كو متعمم مع ماام وأننطة وذل  ومقدا  لدنمط كدو مدتعمم0 ح
 المستويات(، كما يم ع  -النقاط 

 الشــارات Badgesهدد  تم يددو ب،ددر  لمجموعددة مددع النجددوم والأوسددمة الرقميددة يددتم تقددديماا  ع
لطاب ال،  ال ان  ال انو  لتعزيزهم ومكاموملتام بعد إنجداز مجموعدة مدع المادام الأنندطة 

   اتش ببيلة التعمم الإلكترونية وومقا  لنمط كو طالب0المرتبطة بماارات البرمجة بمغة ااسكر 
 المســـتويات Levelsيق،دددد بادددا إجراليدددا  تم يدددو ب،دددر  يددددو عمددد  أع الطالدددب قدددد و،دددو  ع

لمسدددتو  معددديع أو أناددد  مامدددة معيدددة مدددع مامدددات البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش، وتتةدددمع مادددام 
مدر إلد  اع المدتعمم قدد البرمجة عددة مسدتويات ماتم دة المراحدو عندد إكمالادا جميعدا يندير اا

   منروعة البرمج  بنكو ناال 0 إنتاجأكمو 
 النقاط Points : باا بنداي النقاط يح،دو عميادا المدتعمم أو يكتسديعرماا الباحث إجراليا  بأناا ن

ت والأنندددطة المرتبطدددة عمددد  ت اعمددد  مددد  المجموعدددة، وذلددد  لإنجازهدددا مجموعدددة مدددع المامدددا
 يلة التعمم الإلكترون  ومقا لنمط كو متعمم0 ، ببماارات البرمجة بمغة ااسكراتشب

 مهارات البرمجة:
 عرماا النيخ وباتجريتElshiekh & Butgerit, 2017) ،) بأناا ماارات إنناي وتن يذ

وكذل   المنروعات بدقة واالية مع الأاطاي مع ااو قواعد اا،ة م  بيلة تطويرية0
أناا عممية كتابة تعميمات وتوجي  إل  (، (Ortiz et al., 2017أنار أورتيز وزماؤ  

 أوامر لمحاسوب لتن يذ منروعات بطريقة ،حيحة مع ااو بيلة برمجية متكاممة0
نبأنادا مادارات البرمجدة باسددتادام برندام  سدكراتش وهدو برنددام   ويمكـن تعريفهـا إجرائيــاً:

تادام الأدوات يددومر بيلددة متكاممددة موجاددة بالكالنددات يقددوم مددع االاددا المددتعمم بإنندداي بددرام  باسدد
 والأكواد وكتابة الأوامر والتعميمات المناسبة بطريقة بسيطة ليقوم الحاسوب بقرايتاا وتن يذهان0

 :نخراطمهارات ال 
   ن جيددونين  ومداؤ نعرمد Gudoniene et al.,2016) ،)  بأند  مقددار الوقدت والجادد الدذ

 بنجددداح0 الألعدددابمح دددزات الأنندددطة مددد  بيلدددة و مادددام اليبذلددد  الطالدددب مددد  اجتيددداز مسدددتويات 
إلد  أند  اانامدا  النندط (، (Redmond, et al, 2018 وآادروعن ريدمونددنوكدذل  أندار 

وااسددتمرار مدد  ال،ددعود إلدد  مسددتويات أعمدد   الألعددابلممتعممدديع مدد  أننددطة بيلددة مح ددزات 
 و،وا  إل  استكماو المستو  الأاير بنجاح0

التد  معرميدة السدموكية و تن يدذ العمميدات العمم عم  قدرة المت ويمكع تعري اا إجراليا  بأنااع ن
قدد  التحددد  والإ،ددرار عمدد  الم ددابرة اوااسددتجابة لمو  اوااسددتمرار مياددأننددطة الددتعمم لبدددي تدمعدد  

أ ندددداي تعمددددم ماددددارات البرمجددددة بمغددددة والت كيددددر مدددد  حددددو المنددددكات وال،ددددعوبات التدددد  تواجادددد  
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مدد  بيلددة الددتعمم الإلكتروندد  القالمددة عمدد   ااسددكراتش لمو،ددوو إلدد  مسددتويات ااتقدداع المطموبددة
 الإلكترونية0  الألعابمح زات 

 :الإطار النظري لمبحث
ماعمية ت،دميم بيلدة الدتعمم الإلكتروند  القالمدة عمد  تعر  نظر ا لأع هذا البحث ياد  إل  

د  مد  الدتعمم لد نادراطالإلكترونية لتنمية مادارات البرمجدة بمغدة ااسدكراتش واا الألعابمح زات 
محفـزات  عةالآتيد، لذل  مقد انتمو الإطدار النظدر  لمبحدث عمد  المحداور تاميذ المرحمة ال انوية

ــتعمم نخــراطمهــارات ال   البرمجــة بماــة الســكراتشالإلكترونيــة   الألعــاب ميمددا يمدد  يددتم . فــي ال
 عرض المحاور سال ة الذكر عم  نحو ت ،يم 0

 :الإلكترونية الألعابمحفزات  -حور الأولالم
 عةالآتييتناوو هذا المحور العناويع 

 الإلكترونية: الألعابمفهوم محفزات  -
أد  التطور م  مجاو التعميم إل  تغير البيلدة التعميميدة مدع كونادا بيلدة تعمدم تقميديدة تعتمدد 
عم  التمقيع ونقو المعمومات لممتعمم، إل  بيلة تعمم تتب  اسدتراتيجيات تعمدم حدي دة، وتوظد  بادا 

 Dicheva, et)ويوةدت ديند ا وآادروع ت،او الماتم ة لتحق  الت اعمية مد  التعمديم، أدوات الإ

al, 2015)  الرقميددة  الألعددابأع مح ددزاتGamification  قددد جددذبت الإهتمددام مدد  السددنوات
الأايددرة، كقدددوة دامعدددة لمنددداركة المتعممددديع مددد  الددتعمم وجدددذب انتبددداهام ومسددداعدتام عمددد  تحقيددد  

إذ أع مندددداركة المتعممدددديع يعددددد مؤنددددرا  قويددددا  لدددديس مقددددط عمدددد  ارت دددداع  نددددوات  الددددتعمم المسددددتادمة،
التح،يو الدراس  والماار  لممتعمميع بو تعد  ذل  إل  كون  معيدارا  أساسديا  مد  جدودة العمميدة 

 0التعميمية
إلدد  المعددب مددع حيددث اسددتادام المتعددة والمددرح  الإلكترونيددة الألعددابويرتكددز م اددوم مح ددزات 

وجعددو العمدددو يظادددر بنددكو م يدددر، ومدد  الميدددداع التعميمددد  أنددار كدددو مدددع لتح يددز المسدددتادميع 
(Brigham, 2015)  الرقمية عم  أناا اتجا  تعميمد  ومنحد  تطبيقد  جديدد،  الألعابلمح زات

مدد  بيلددات الددتعمم، باددد  تحقيدد   الألعددابياددتم بتح يددز الطدداب عمدد  الددتعمم باسددتادام عنا،ددر 
و جددذب انتبددا  المتعممدديع لموا،ددمة الددتعمم، وهنددا  أق،دد  قدددر مددع المتعددة والمندداركة مددع اددا

الرقميدة وردت مد  الأدبيدات والدراسدات السدابقة ومقدا   الألعدابتعري ات عديددة لم،دطمت مح دزات 
 ,.Landers, et al.,2014; Dominguez et al)اادتا  وجادات نظدر البداح يع ومدنامع 

2013; Su&Cheng,2015) سدتادم عنا،در المعدب ب اعميدة تقدديم أداة ت وأجمعدوا عمد  أناداع
ام مددد  دراسدددة وممارسدددة سدددياقات تاتمددد  عدددع سدددياقات انادددراطبادددد  زيدددادة دامعيدددة المسدددتادم و 
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اسددتادام آليددات وتقنيددات ، تطبيدد  مبددادئ ت،ددميم المعبددة مدد  سدديا  ماتمدد  عددع المعددب، المعددب
نددداط وجماليتادددا وأسددداليب الت كيدددر المسدددتادمة مددد  ت،دددميم المعبدددة مدددع أجدددو ممارسدددة ن الألعددداب
المتعممدديع وتنددجيعام لأداي النندداط لمو،ددوو إلدد  حددو لمنددكات الددتعمم التدد   اناددراطهدداد ، و 
 0تواجاام

 أنادا عمد  الإلكترونيدة الألعدابمح دزات  (Codish ,2014)يعر  كو مع كدوديش وراميدد 
 احتياجداتام الأولويدة إعطداي اداو مدع للأمراد، المتوقعة الأهدا  تعظيم إل  تسع  استراتيجية

مددددد  نيكمسدددددوع  موةدددددت هدددددو كمدددددا الاددددداد  التمعيدددددب محببدددددة، يتوامددددد  بيلدددددة مددددد  ت ةدددددياتامو 
(Nicholson,2012) يعطدددد  والددددذ  الإلكترونيددددة، الألعددددابمح ددددزات  ا،ددددالص مدددد  أهضًممممر 

 والددددديناميكيات العنا،ددددر وتا،دددديص المرونددددة عمدددد  يركددددز0 المسددددتادميع احتياجددددات الأولويددددة
 0ال ريدة الت اعات يزتعز  أجو مع المستادميع مع ماتم ة لأنواع

الإلكترونية م  هذا البحث ، بأناا نعممية إدمداج عنا،در  الألعابوعر  الباحث مح زات 
ومبادلاا لتح يز وتننديط دامعيدة المدتعمم، ببلدة الدتعمم الإلكترونيدة، لتحقيد  أهددا  الدتعمم  الألعاب

مددع ادداو تقددديم أنمدداط مدد  الددتعمم، وذلدد   ناددراطوهددو تنميددة ماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش واا
المسدددتويات( تقدددديرا  لمدددا يقدددوم بددد  كدددو طالدددب مدددع تن يدددذ  –النقددداط  –)الندددارات  الألعدددابمح دددزات 

لمماددام والأننددطة البرمجيددة، حيددث يددتم تقددديم المك ددأة بعددد حدددوث إسددتجابت  لتعزيزهددا وذلدد  ومدد  
 نمط تعمم 0 

 في بيئة التعمم الإلكترونية:  الألعابأهمية محفزات  -
مع دامعية المتعمميع نحو ممارسة أننطة الدتعمم، وهدذا أمدر ي،دعب  الألعابح زات تزيد م

تحقيقدد  مددع ادداو إسددتادام أسدداليب الددتعمم التقميديددة، لأع ت،ددميماا يعتمددد عمدد  تحقيدد  التددوازع 
ديندددد ا وآاددددروع بدددديع قدددددرات المددددتعمم والتحددددديات التدددد  يقابماددددا أ ندددداي تعممدددد ، ويؤكددددد عمدددد  ذلدددد  

(Dicheva, et al, 2015) يساهم م  جدذب إنتبدا  المدتعمم نحدو المحتدو   بقول  إع هذا التوازع
 م  التعمم0  ناراطنعور المتعمم باا –أ  التوزاع  –التعميمية بأننطت  الماتم ة، وأةا  أن  

تسداعد عمد   الألعدابأع مح دزات ( Park & Kim, 2021)عداوة عمد  مدا سدب ، ذكدر 
الت اؤو بيدنام وبديع أن سدام ، بالإةدامة إلد  زيدادة ندعورهم تنمية نعور المتعمميع بالرةا وننر 

 ,Lee &Hammer( نقدا  عدع 0.12بتقددير الدذات0 كدذل  تدذكر مند  الجدزار وأحمدد مادر  )

مددد   ددداث  الألعددداب(، أنددد  يمكدددع أع توةددديت ال الددددة التعميميدددة التددد  تحققادددا مح دددزات (2011
 مجاات كما يم ع 

تحقددد  المح دددزات عددددة موالدددد مناددداع تدددومير :  Cognitive فيمـــا يتعمـــق بالمجـــال الإدراكـــي 10
الأنظمددة التددد  تتدديت لممتعممددديع الت اعددو النندددط، كمددا تقددددم لاددم التوجيددد  أ ندداي الدددتعمم لتحقيددد  
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الإتقدداع، كددذل  تح ددزهم عمدد  تحقيدد  الأهدددا  المحددددة، كددذل  تددومير طرقددا متعددددة لتحقيدد  
 النجاح0 

عدددة موالدددع منادداع  الألعدداب  مح ددزات ع تحقددEmotional وفيمــا يتعمــق بمجــال المشــاعر 00
تومر العديد مع التجارب والمناعر الإيجابية، م و الت اؤو وال ار، إتاحة عاقة إيجابية مد  

 ال نو مع ااو أمريعع تقديم تغذية راجعة مورية، إبقاي جزايات منمام منا ةة0 
جربدة هوايدات وأدوار ت الألعدابع تدومر مح دزات Social أما فيما يتعمق بالمجال الجتمـاعي 30

 جديدة، تومر م،داقية إجتماعية وتقدير للإنجازات الأكاديمية0 
، بارني دددا وزمددداؤ  (Queiroz & Spitz ,2016)وات ددد  كدددو مدددع كيدددروز وسدددبيتز 

(Barneva, et al, 2017)، (  ۹۱۰۲عايددة حسديع ونجداي المحداو ،) حسدناي الطبداخ، وأيدة
 ميما يم ع الألعابعم  أهمية مح زات  (،0.18تسبيت أحمد حسع)(، ۹۱۹۱)طمعت 

  زيددادة دامعيددة المتعممدديع نحددو المندداركة مدد  الأننددطة التعميميددة مددع ادداو النقدداط والمكامددوت
 0والنارات، ولوحة المت،دريع

  تبسيط المعمومات ووةوحاا وتقسيماا إل  مراحو مرعيدة مدع اداو توزيعادا عمد  مسدتويات
 تعميمية تدرج مع الأساو إل  الأ،عب 

  الألعددددابدعددددم المتعممدددديع بالتغذيددددة الراجعددددة والمكامددددوت مددددع ادددداو دمدددد  عنا،ددددر ت،ددددميم 
 (0المستويات)كالنقاط، النارات، 

  0تمكيع المتعمميع مع تحقي  ذواتام الكاممة والسع  لمتعمم(Challco, et al ,2015.) 
  نندطة التعميميدة التغذية الراجعة ال ورية، الأمر الذ  يزيد مع مناركة المتعمميع مد  الأتقديم

 ام م  التعمم0 اناراطو 
 بأن  مسؤوو عع أداي مام  واجتيازها0، حيث ينعر المتعمم تومر استقالية التعمم 
 0 تزيد مع اانتبا  وترم  قدرات المتعمميع عم  معالجة المعمومات وسرعة إستراجاع 

 الإلكترونية: الألعابخاائص محفزات 
 وآاددروع ولددوبيز وتيكيددر،  Dicheva, et al (2015)وآاددروع  ديتنددي ا قدددم كددو مددع

Lopez., et al (2019)  الإلكترونيدة يمكدع تماي،داا مد  النقداط  الألعدابا،دالص لمح دزات
 عةالآتي
ع تتةددددمع قدددددرا  مددددع التحددددد  المالددددم لمسددددتو  المتعممدددديع الددددذ  ي يددددر Challenge التحــــدي-

 دامعيتام نحو التعمم م  حدود قدراتام الممكنة0
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التحميميدة التد  تظادر مد  النا،ديات التد   الألعابع استادام تقنيات Imagination الخيال-
 تم و المتعمميع وم  الام يات0

المسدددتادمة تسدددبب الترميددد  والتدددرويت  الألعدددابع حيدددث إع عنا،دددر Entertainment الترفيـــه-
 م 0والمتعة م  بيلة التعمم لممتعمميع، وابد مع مراعاة التوازع بيناا وبيع المحتو  التعمي

ـــف- ع التكيددد  مددد  مسدددتو  المدددتعمم مدددع اددداو وةددد  بددددالو ماتم دددة مددد  Adaptation التكي
 ال،عوبة دااو مستويات الأننطة0

ع يظادر تحكدم المدتعمم مد  بيلدة الدتعمم الإلكترونيدة مد  أنادا User Control تحكم المستخدم-
 .(Lavoue, 2018)تسير مع  ومقا  لقدرات  ومستوا  العقم  لتاقي  الأهدا  التعميمية0

 الرقمية: الألعابعناار محفزات 
عنا،دددر المعبدددة هددد  المكوندددات التددد  تندددكو المعبدددة، ومددد  بعدددض البحدددوث يطمددد  عميادددا 

ال اددددم الواةددددت لمعنا،ددددر والنظريددددات التح يزيددددة هددددو مددددا وراي الدددددوام   إعسددددمات المعبددددة، حيددددث 
يكيددات المعبددة ودينام ،Game mechanicsالبنددرية، وتتم ددو هددذ  العنا،ددر مدد  آليددات المعبددة 

Game Dynamics وجماليات المعبدة ،Game aesthetics( 0Dicheva, et al, 2015 )
؛ كريمددة Kocadere& Çağlar, 2018؛ Codish & Ravid 2014كددا  مددع ) يندديرو 

وةدددح  عمددد  النحدددو الدددذ  ي الألعددداب( ، إلددد  تعددددد عنا،دددر أو أنمددداط مح دددزات .0.0محمدددد، 
 ع  الآت النكو 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 أو ندارة، وقدد انتندار ا الألعدابمكوندات أو عنا،در مح دزات لساب  يوةت أك در النكو ا
، مد  تحسديع الألعابالبحوث والدراسات عم  ماعمية إستادام عنا،ر مح زات  مع عديد أكدت

 النقاط

قوائم 
 المتصدرين

 الشارات

 المهام

مستوياتال  الشرائط 
الشخصيات 

 الافتراضية

 

ةيعناار محفزات الألعاب الرقم (:0)شكل  
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التددد  كندد ت نتالجاددا عدددع ماعميددة إسددتادام عنا،دددر  (،Rose ,2015نددوات  الددتعمم، كدراسددة )
سددددتاداماا كوليددددة لتعزيددددز وتح يدددز تعمددددم الطدددداب، كمددددا مدددد  تعمددددم ال يزيدددا الألعددددابمح دددزات  ي، وا 

تدرتبط أرتباطدا  كبيدرا  بالدماعيدة وزيدادة منداركة  الألعدابتو،مت ايةا  عم  أع عنا،ر مح دزات 
عنا،دددر مح دددزات  (،Dicheva,et al 2015الطددداب مددد  الدددتعمم، كمدددا أسدددتادمت دراسدددة )

نتالجادا إلد  إيجداد طدر  جديددة لتطبيد   م  دراسة مناجية لرسدم الادرالط والتد  اندارت الألعاب
 Su& Cheng) دراسددةعمدد  سددياقات الددتعمم الماتم ددة، بينمددا أكدددت نتددال   الألعددابمح ددزات 

مد  تنميدة التح،ديو والدامعيدة للإنجداز وا دض العدبي  الألعدابعم  ماعميدة مح دزات ، (2015,
(، التدد  0.12) المعرمدد  لددد  طدداب الجامعددة، ودراسددة حسددناي الطبدداخ وآيددة طمعددت إسددماعيم

التندداركية، ووالتغذيددة  الألعددابتو،ددمت نتالجاددا إلدد  ت ددو  المجوعددة التدد  درسددت بمددنط مح ددزات 
 الراجعة ال ورية م  كو مع التح،يو وبكاقة ماحظة الأداي0 

وم  ذات السيا  عنا  العديد مع الدراسات والبحوث التد  قارندت بديع عنا،در مح دزات 
(، ودراسدددة عايددددة حسددديع ونجددداي المحددداو  0.12موسددد  ) ع منادددا دراسدددة إيمددداع ذكددد الألعددداب

(، التد  قارندت بدديع عن،در الندارات وعن،ددر قالمدة المت،ددريع، وتو،ددمت النتدال  إلدد  0.12)
 ماعمية قالمة المت،دريع عم  النارات م  تحسيع نوات  التعمم0 

وعمددد  ،دددعيد أادددر هندددا  بعدددض الدراسدددات التددد  تناولدددت قيددداس أ دددر عن،دددر واحدددد مدددع 
، ودراسدة Hamari,et al, 2014))، عم  نوات  التعمم، م و ع دراسدة الألعابمح زات  عنا،ر

(Buter,2013 ،) أظارت نتالجاا ماعميدة عن،در الندارات مد  تحسديع ندوات  الدتعمم، بينمدا  الت
إل  ماعمية عن،ر قالمدة المت،ددريع  (،Landers& Landers ,2015تو،مت نتال  دراسة )
   م  تحقي  نوات  التعمم0

، إا أنددد  وكمدددا الألعدددابوالدددرغم مدددع كدددو هدددذ  الدراسدددات والبحدددوث التددد  تناولدددت مح دددزات 
تحتدداج إلدد  مزيددد مددع البحددث  الألعددابمددا زالددت مح ددزات  (Huang & Hew, 2015ينددير )

 اا،ة ميما يتعم  بطريقة تقديماا وم  أنماط الاعبيع ببيلة التعمم الإلكترونية0 
سدددع   الألعدددابالباحدددث عمددد  عنا،دددر مح دددزات ومددد  هدددذا الإطدددار ومدددع اددداو إطددداع 

المسددددتويات(  –النقدددداط  –النددددارات ) الألعدددداب  إاتيددددار عنا،ددددر مح ددددزات البحددددث الحددددال  إلدددد
والأننطة العميمية المكم يع بادا وومقدا  يع بعد إنتاالام مع تن يذ الماام وتقديماا كمكومات لممتعمم

يلدة الدتعمم الإلكترونيدة لتنميدة مادارات لأنماطام م  الدتعمم وسدموكام المعرمد ، وذلد  مدع اداو ب
البدددرم  بمغدددة سدددكراتش وااادددراط مددد  الدددتعمم0 وعميددد  سددديتناوو الباحدددث تمددد  العنا،دددر بندددل مدددع 

 الت ،يو0 
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، تعدددد النقددداط مدددع الأسددداليب المنتندددرة مدددع حيدددث الإسدددتادام مددد  ال ،دددوو  Pointsالنقددداط  -
 & Codishسداباا، ويدذكر الدراسية ب، ة عامة، حيث يميو المتعممدوع إلد  جمعادا أو إكت

Ravid 2014 أع إسددتادام النقدداط يسددام بدرجددة كبيددرة مدد  تعددديو سددمو  المددتعمم، ويحددذر ،
( مع إعطاي المتعمم نقاط عمد  سدمو  ظداهر ، م دو ع دادوو 0.18نري  نعباع إبراهيم )

الموق  أو كتابة تعمي ، حيث يجب إستادام النقاط كمؤنر عم  التقددم أو الو،دوو لمسدتو  
 اع معيع، لأناا تعتبر دليو عم  ما أنجز  المتعمم0 إتق

(، .0.0وكريمددة محمددد ) (،Landers& Landers ,2015) اندددرز واندددرزويميددز 
 بيع امس أنماط مع النقاط عم  النحو التال ع

 مددد المدددتعمم نظدددرا  لمدددا يمتمكددد  مدددع ابدددرات وهددد  النقددداط التددد  يح،دددو عميادددا  :نقـــاط الخبـــرة 
 المحتو  التعميم 0

 عمد  اكتسداباا  الإجتماعيدة وقددرة الطالدب الألعدابع وه  نقاط تدرتبط بط قابمة للإستردادنقا
 0المتعمميع الموجوديع م  مجموعت بناي عم  ت اعم  م  

 عنددما يقدوم  ه  مجموعة مدع نقداط المكامدات التد  يح،دو عميادا الطالدب :النقاط المهارية
 بااستجابة عم  أننطة إةامي 0 

 نقداط التد  يح،دو عميادا المدتعمم عنددما يسدتجيب ويت اعدو داادو منتدد ، ع ه  النقاط الكرم
 أو يقوم ببناي ، حة ويك  جيدة0 

 ع يح،و الطالب عم  م و هذا النوع مع النقاط مقابو ما يتمت  ب  مدع سدمعة نقاط السمعة
 وك اية بيع زمال 0 

ألعدابع م دوع  هذا وقد أجريت عدد مع البحوث والدراسات حوو إستادام النقاط كمح زات
 الألعددابمح ددزات  أ ددرتعددر  التدد  هدددمت إلدد   (،Jang et al. 2015) دراسددة جددانت وآاددريع

، الرقميددة مدد  تنميددة التح،دديو الدراسدد  مدد  بيلددة الددتعمم القددالم عمدد  الويددب لددد  طدداب الجامعددة
وتو،دددمت الدراسدددة إلددد  وجدددود مدددرو  بددديع مجموعدددات الدراسدددة مددد  التطبيددد  البعدددد  للإاتبدددار 

الرقميددة القالمددة  الألعددابل،ددالت المجموعددة التجريبيددة الأولدد  القالمددة عمدد  مح ددزات  التح،دديم 
 الألعددابمح ددزات (، التدد  أوةددحت أ ددر Lister, 2015) ليسددتر، ميغدداععمدد  النقدداط، ودراسددة 

وتو،ددمت الدراسددة إلدد   ،مدد  تنميددة التح،دديو بددالمقررات الةددامة م توحددة الم،دددر الإلكترونيددة
 الألعدداببتيع سددواي المجموعددة التجريبيدة الأولدد  التدد  تسدتحدم مح ددزات ت دو  المجمددوعتيع التجدري

المرتبطددة بالعنا،ددر الإجتماعيددة  الألعددابالقالمددة عمدد  النقدداط وال انيددة تجريبيددة تسددتحدم مح ددزات 
 )النارات(، م  التطبي  البعد  لااتبار التح،يم  عم  المجموعة الةابطة0
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وتددرتبط النددارات بنظددام ، نب،ددرية مددع الإنجددازات تم ددياتتعددر  بأناددا ن  عBadges الشــارات -
 عمددد  سدددبيو الم ددداو عبدددار  عدددع تم ددديات ب،دددرية تأادددد ندددكوالمكامدددوت، حيدددث تكدددوع تمددد  

ويح،ددو المددتعمم عمدد  النددارات )الكددؤؤس الدددروع( وغيرهددا مددع الأنددكاو التدد  تم ددو الن،ددر، 
ويوةددددت  ،  لمامددددة أو ننددداط محدددددأو عندددد إتمامدددعنددددما يكتسدددب عدددددد معددديع مدددع النقدددداط 

(Yelsky ,2018)،  قددد تكددوع غيددر التدد  يح،ددو عمياددا المتعممددوع كنددارات، المكامددوت أع
إنجدازاتام مد  زمالادم، وتعتبدر تتاح لام مناركة  لذل  ابد مع مراعاة أعام، مرةية لبعة

الإنجازات والنارات مع أهم العنا،ر الأساسية الت  تعمو عم  تح يز المتعممديع وتعزيدزيام 
 0بنكو إيجاب 

 نادراطمميزات الندارات، م دوع تح يدز المدتعمم عمد  اا (Lavoue, 2018) امو ويعدد 
كساب  مرونة م  الت كير، بالإةدامة إلد  أع هدذ  الندارات  م  تعمم الأننطة، ودعم اابتكارات وا 
تمكددع المددتعمم مددع رؤيددة الأهدددا  ميمكندد  السددع  نحوهددا، اامددر الددذ  ا بددت أع لاددا آ ددار جانبيددة 

 يز والدماعية ، وأاير أةا  أع لمنارات إمكانية تقديم توجياات بنأع مدا هدو ممكدع عم  التح
 م  السيا 0 

 (،Koivisto & Hamari,2014 ( ،)Queiroz&Spitz,2016ويندددر كدددو مدددع )
(، إلدد  تعدددد أنمدداط النددارات مدد  .0.0( ، حسددناي الطبدداخ )0.01عمدد  عبددد الددرحمع امي ددة )

 ع ت الآ، وتتم و كالألعابيلة مح زات ب
 :يح،و عمياا المتعمم م  حالة إكمال  لمامة أو نناط تعميم  معيع0  شارات الإكمال 
 :وهدد  تمددنت لممدتعمم عندددما يندار  مدد  الددتعمم، ويعدد هددذا الندوع مددع النددارات  شـارة المشــاركة

 ةعي ا  لأناا ا تقدم دليو عم  التعمم0 
 :نتادد  مدددع تن يددذ جدددزي مددع المامدددة تقدددم هددذ  الندددارة لممددتعمم عنددددما ي شــارة العلامـــة التاليـــة

 المحددة ، وه  بم ابة دلو عم  تقدمة 0 
 ع يح،ددو المددتعمم عمدد  هددذا انددوع مددع النددارات عندددما يحقدد  هددد  معدديع شــارة الاــعوبة

 ويةا  نرط إاتيار  إةام  ليجعو اامر أك ر ،عوبة0 
 و ع يح،دددو الطالدددب عمددد  هدددذ  الإندددارة عنددددما يح،دددو عمددد  أعمددد  ترتيدددب أشـــارة التنـــافس

 ح،ولة عم  الدرجة النااية م  إاتبار ما0 
 ع يسدتحقاا المدتعمم عدع اانةدمام لمجموعدة أو منتدد  أو حتد  عنددما ينةدم شارة النيمام

 لممناركة م  تن يذ مامة ما0 
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 :يح،ددو عمياددا المددتعمم عندددما يكتندد  محتددو  معينويسددتادمة مدد  أداي  شــارة الستكشــاف
 مامة معينة0 

 ياددا المددتعمم عندددما يسددتوم  جميدد  البنددود المرتبطددة بددأداي مامددة ع يح،ددو عمشــارة التجميــع
 معينة0 

 ع تقدددم لممددتعمم عنددد جمعدد  لعدددد معدديع مددع النقدداط لأسددتكماو مجموعددة مددع شــارة الســتكمال
 النارات الآار 0 

وتبنددد  البحدددث الحدددال  نمدددط الندددارات المنددداركة والتعدددواع والتندددامس وال،دددعوبة لتقدددديماا 
 امة ما وذل  وم  أنماط تعممام وسموكياتام المعرمية0 لممتعمميع بعد إنجاز م

 Hew,2015وحوو ما أجر  مع دراسات وبحوث م  مجاو النارات، قدد قدام كدا  مدع )
&Huang وهدد الرقميددة  الألعددابلمكندد  عددع أ ددر اسددتادام نمطدد  ت،ددميم مح ددزات (، بدراسددة 

ل  إلدد  أع كددا مددع وأنددارت النتددا، LeaderBoards، ولوحددات المت،دددريع Badgesالنددارات 
 ناددراطالرقميددة معالدة مد  تحسدديع وتنميدة مادارات اا الألعدابالت،دميم الاا،ددة بمح دزات  نمطد 

ن يعرليمة إسمتا    ام(، Hamari, et al., 2014) مفر مشم     رسمةالتعمم، ونوات  الدتعمم،  م 

ا توجدد ( أند  Sailer, et al ., 2017) لشرر   يمي معلميع المو   لترسمب كيصفمر مشم    ر سمة 
 أدلة كامية لإستنتاج ماعمية النارات م  تحسيع لمناركة الكابية م  التعميم0 

التد  يسدام ت،دميماا  الألعابتعد المستويات مع أهم عنا،ر مح زات  :Levels المستويات -
م  تحقي  أهدا  الدتعمم وهد  متدرجدة مدع السداو إلد  ال،دعب، حيدث ا يمكدع لمطالدب أع 

لدد  المسددتو  التددال  لدد  إا بعددد إكمدداو المامددة والتدد  يم ماددا المسددتو  ينتقددو مددع مسددتو  مددا إ
 0  (. 0.01عم  عبد الرحمع امي   ، )المحدد0 

(، أع المسددتويات عبددارة عددع ت،ددميم ينددير إلدد  معرمددة الماددام 0.12وتددذكر إيمدداع ذكدد )
لد  والتد  لدم يقدم  الت  قام بتن يذها المتعمم، وكذل  الإنارة إل  الماام والأننطة البرمجية المتبقية

أناا بدذل  يمكدع أع تكدوع دامعدا   (،Gatautis & Medziausiene,2015بتن يذها، ويةي  )
قويا ؛ حيدث تتولدد الرغبدة لدد  الاعبدوع الآادريع مد  المنامسدة لمو،دوو إلد  المسدتويات الأعمد  

ع 0 مع ااو إنجاز ماام وأننطة برمجية أار ، وه  بذل  يمكدع أع تسدتادم لمتندجي  الجمدا
إلد  أنادا يمكدع أع تتسدبب مد  إحدداث تدا يرات تتندوع مدا  (،Su& Cheng ,2015بينما يندير )

بدديع الإيجابيددة والسددمبية، مقددد تزيددد مددع دامعيددة المددتعمم لمو،ددوو إلدد  اعمدد  المسددتويات، وأيةددا   
يمكع أع تتسبب م  ممارسة ةغوط كبيرة عم  المتعمم بالإةامة إل  أنادا يمكدع أع تدؤ ر سدمبا  

 أدال  الأكاديم 0  عم 
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 :أنواع المستويات
إلد   (Gafni, et al, 2018ودراسدة )  (،Dicheva, et al.2015وأندارت دراسدة )

 وجود عدة أنواع لمح ز المستويات، تتم و م ع 
   مستويات المعبةع ويق،د باا مراحو المعبة، الت  يقوم الاعب بتاطيادا بادد  الو،دوو إلد

ع مسدتويات مكممدة لبعةداا أو تكدوع من ،دمة لكنادا مرتبطدة أار مرحمدة ميادا، وهد  قدد تكدو 
   باد  0

  مستويات المعبع وتنير إل  التدرج م  ممارسة أننطة المعبع وهد  تبددأ مدع السداو إلد  أع
ت،و إل  المستو  الأ،دعب مدع المعبدة، وقدد يندتر  مد  المسدتو  اعدب واحدد مدط أو عددة 

   اعبيع0
 والأننددطة المكمدد  باددا،  امم المعددب مدد  إنجدداز الماددمسددتويات الاعددبع وتنددير إلدد  مددد  تقددد

 كذل  توةت نسبة إنجاز المعب لتم  المستويات0 
عن وجود عدد من المميـزات لمحفـز  (Birch,2013وفي ذات السياق كشفت دراسة )

 المستويات  تتمثل في : 
 0  الألعاببيلة مح زات   تمعب دور مام م  توةيت نناط التعمم م 
   0إتمام ما وكو لام مع ماام وأننطة باد  الو،وو لمستويات أعم تح ز الطاب عم   
  تمنت المتعمم قدرة عم  بذو مجاود كبيدر وتولدد لديد  مقومدات التحدد  واا دارة والتوندي  ممدا

 يمكن  مع ال،عود لمستويات أعم 0
، والتدد  كندد ت عناددا الألعددابومدد  ةددوي مددا سددب  مددع عددرض لأهميددة عنا،ددر مح ددزات 

ببلددة  الألعدداباسددات والبحددوث، أحددث الباحددث بةددرورة توظيدد  عنا،ددر مح ددزات العديددد مددع الدر 
الددتعمم الإلكترونيددة وذلدد  لمتغمددب عمدد  التحددديات والعقبددات التدد  تواجادد  بيلددة الددتعمم الإلكترونيددة، 

 م  التعمم0 ناراطباد  تنمية ماارات البرمجة بمغة سكراتش واا
تحسديع بيلدات الدتعمم، إا أع نجاحادا  مد  الألعابوعم  الرغم مع أهمية عنا،ر مح زات 

يتوق  عم  بناي تم  البيلات ومد  لأنمداط الاعبديع السدموكية، وقدد أكدد عمد  ذلد  أحمدد حمدد  
بمعددزو  الألعددابت (، بقولدد  إندد  مددع ال،ددعوبة بمكدداع دراسددة تددأ ير عنا،ددر مح ددزا0.01) أحمددد

ع نمددط الاعددب يتددأ ر ث إبإسددتادام هددذ  المح ددزات، حيدد الددذ  يقددوم المددتعمم(عددع نمددط الاعددب )
بنوعيددة المح ددزات وطريقددة تقددديماا، بالغةددامة عمدد  ذلدد  قددد او،ددت بعددض اادبيددات بةددرورة 

 بت،ميم متغييرات أنماط الاعبيع م  بيلات التعمم الإلكترون 0  مااهتما
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 أنماط اللاعبين: 
ذلدد  لأع  دورا  كبيددرا، وذلدد  لتحسدديع نددوات  الددتعمم، الألعددابيمعددب نمددط الاعددب بمح ددزات 

مددد  الدددتعمم إذا  انادددراطتقدددديم تمددد  المح دددزات يمكدددع أع يندددد الاعدددب)المتعمم( ويجعمددد  مددد  حالدددة 
ا ممدددع ت يدددر إهتمامددد  مطمقدددا 0 ولقدددد تعدددددت نمددداذج توزيددد  الاعبددديع  كاندددت تتوامددد  مددد  نمطددد ، وا 

 Richard، 1997)ريتنارد بارتدو ؛ ومع أنارها نموذج الألعاب)المتعمميع( م  بيلة مح زات 

Bartle's Model)،  ونمددوذج مددوج(Model Fogg's Behavior,2000،)   ونمددوذج أيمدد
 2014) مدددوذج أندددرزج ماركزويسدددك (، ونAmy Jo Kim's Model، 2014) جددو كيمدد

(Marczewski's,Model ويوةت النكو التال  أنماط الاعبيع التد  أت قدت حولادا النمداذج ،
 المذكورة عم  نحو مات،ر0 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
احدظ مدع الندكو السداب  تعدددد أنمداط الاعبديع، وقدد تبندد  البحدث الحدال  أنمداط الاعددب ي
ااجتمدداع (، وذلد  لمناسدبتاا لمتغيددر البحدث وعنا،ددر  –المستكند   –)المنجددز  ةالآتيدال ا دة 
وذلد   الت  تم تحديدها سابقا ، وميما يم  يستعرةاا البحث بندل مدع الت ،ديو الألعابمح زات 

 ع  ت الآعم  النحو 
 المـــتعمم( المنجـــز) نمـــط اللاعـــب Achievers  ع ي ةدددو الاعدددب الدددذ  ينتمددد  لادددذا الدددنمط

، الأندياي الممموسدة المعبدرة عدع النجداح مد  المعبدة وغيرهدا مدع كسب النقاط، أو المسدتويات،
)م،دددط   المكامدددات التددد  تمدددنت ل 0كمدددا أع هدددذا الدددنمط يتميدددز بقدرتددد  الكبيدددرة عمددد  تحقيددد  

 (0  0.17سالم،

 (المتعمميعأنماط الاعبيع) (:3شكل)

 نمط اللاعب
 المستكشف

 نمط اللاعب
 المنجز

 نمط اللاعب
 جتماعيال

 نمط اللاعب
 المقاتل

1 

2 

4 

5 

أنماط 
 اللاعبين

 )المتعممين(
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  المتعمم( المستكشف اللاعبنمط( Explorers  ع يتميز هذا النمط بقدرت  عمد  ااستكندا
كددددددو مددددددا هددددددو مجاددددددوو0 تعددددددر  ومعرمددددددة الأمدددددداكع الا يددددددة، ويجدددددددوع متعددددددة كبيددددددرة مدددددد  

(Marczewski, 2015)0 
 المـتعمم( الجتمـاعي) نمط اللاعب Socializes هدم أوللد  الدذيع لدديام رغبدة مد  الت اعدو ع

 التدد  تسدداعدهم عمدد  القيددام بددذل  بالأندديايالتوا،ددو معاددم، وياتمددوع  عمدد  الآاددريع، ويحبددو 
 ,Stephen, & Martin ) 0ي ةددو الاعددب الددذ  ينتمدد  لاددذا الددنمط كسددب الندداراتو 

20140) 
 ــلنمــط اللاعــب )المــتعمم ع يرغددب هددذا الددنمط مددع أنمدداط الاعبدديع اددوض  killers ( المقات

اددوض مجموعددة مددع التحددديات نددديد عمدد  المنامسددات مدد  الآاددريع، بالإةددامة إلدد  حددبام ال
موا،ددمة الددتعمم وتح ددزهم عمدد  المرتبطددة بماددام الددتعمم، تمدد  التدد  تجعددو تعمماددم أك ددر متعددة 

بنندداط ودامعيددة عاليددة، وتنقسددم هددذ  التحددديات إلدد  مجموعددة مددع المامددات تتطمددب مجاددودا 
 (.Hamari,2017)0لحماا 

؛  (Tondello,2016; Marczewski,2015 ر سمةالدراسدات م دو  بعدضوقدد أندارت 
Kim et al. 2018  ؛(Richter, et al .,2015،  إلد  وجدود حاجدة إلد  تا،ديص أنمداط
وعنا،در أنمداط الاعبديع بديع عم  وجدود عاقدة ت ةديمية ، كما  الألعابالاعبيع م  مح زات 

عن،دددرا  محددددد مدددع عنا،دددر ، حيدددث ي ةدددو كدددو نمدددط مدددع أنمددداط الاعبددديع الألعدددابمح دددزات 
واحدظ الباحدث أع بعدض هدذ  الدراسدات قددمت ، الألعابمستادمة م  بيلة مح زات المكاموت ال

ت،دددني ات لاعبددديع، ومقدددا لسدددماتام النا،دددية بينمدددا قددددم الدددبعض الآادددر ت،دددني  ومقدددا لددددوام  
الاعبيع وكدذل  ت،دني  ومقدا لمابدرات العمميدة، ممدا أد  إلد  تا،ديص نمدط واحدد مدع أنمداط 

 ة، والذ  أحدث تدااو كبير بيع أنماط الاعبيع0الاعبيع لأك ر مع أسموب مكامأ
أ دددر ت،دددميم بيلدددة الدددتعمم الإلكترونيدددة قالمدددة عمددد  مح دددزات ويادددتم البحدددث الحدددال  بدراسدددة 

الإلكترونيدددة لتنميدددة مادددارات البرمجدددة بغدددة سددكراتش والنادددراط مددد  الدددتعمم لددددة  لطددداب  الألعدداب
 المرحمة ال انوية، وذل  مع ااو الماطط التال  ع 

عع طريقدة تقدديم المكامدوت ومد  نمدط الاعدب  الألعابوع التكي  م  ت،ميم مح زات ويك
الذ  يميدز كدو مدتعمم ميدتم تح يدز  مدع اداو بعدديع همداع نظدام تكيد  مدرد ، يجعدو لكدو مدتعمم 
اطددة تعمميددة قالمدددة عمدد  احتياجاتددد  واهتماماتدد  وا،ال،دد ، وال دددان  بندداي نمدددوذج لبيلددة الدددتعمم 

اخ يتددومر ميدد  بدددالو ماتم ددة ومتنوعددة لمماددام وااسددتراتيجيات التعميميددة والددذ  يتطمددب وجددود مندد
 (.Lavoue et al., 2018) المتاحة0



0202/ يوليو 3ج–/ العدد الثالث العموم التربوية  

 

 

  

493 

ونظرا  لأع لكو متعمم )اعب( ت ةيات  م  التعمم وأولويات ، لما ل  مدع ام يدة واهتمامدات 
كترونيدة الإل الألعدابتاتم  مع متعمم )اعب( لآار مإن  مع الةرور  ت،ميم نظام لمح دزات 

لتراعددد  التبدددايع مددد  أنمددداط الاعبددديع بنددداي عمددد  تحديدددد وتندددايص احتياجدددات المدددتعمم وتوجيددد  
، بالإةددامة إلدد  أناددا الألعددابوارندداد  وتح يددز  لاسددتمرار والإنجدداز مدد  مسددتويات بيلددة مح ددزات 

دتد  تعمو عم  متابعة احتياجات المتعمم واعطال  ايارات تتناسب م  دامعيت  لمتعمم، وهذا ما أك
 0(Monterrat et al., 2015)(، مونتيريت وزمال  0.12دراسة حسناي الطباخ )

 المستخدمة في هذا البحث: الألعاب معايير تاميم محفزات
وم  إطاع الباحث عم  عدد مع الدراسات والبحوث واادبيات المرتبطدة بمجداو الت،دميم 

؛ عايددددة مدددارو  ونجددداي .0.0ع، عبدددد اي عيسددد  البطندددي)، م دددوع الألعدددابالتعميمددد  لمح دددزات 
ونظدددرا  لأع البحدددث الحدددال  إعتمدددد (. McIntos, 2018؛ Su, ,2016؛ 0.12 المحددداو ،

امدات لإستاداماا مد  تقدديم المكأمدات لمطداب بعدد تن يدذهم لمم الألعاببعض عنا،ر مح زات 
ير التددد  المعددداي ح،دددرالمسدددتويات(، مقدددد تدددم  –النقددداط  -الندددارات والأنندددطة التعميميدددة، وهددد ع )

أكدت عمياا الدراسات والبحوث السابقة، والمرتبطة بت،ميم تم  العنا،ر، والتد  تسداعد طداب 
ال،ددد  ال ددددان  ال ددددانو  عمدددد  تحقيدددد  أهدددددامام التعميميددددة المتم مددددة مدددد  تنميددددة ماددددارات البرمجددددة 

 ع  الآت م  التعمم، والت  يمكع عرةاا عم  النحو  ناراطباستادام لغة سكراتش واا
 المعتمدة في البحث:  الألعابتاميم النقاط كعنار من عناار محفزات معايير 

  عددم وةد  المتعممديع مدد  نظدام نقداط معقددد، يكدوع سدببا  مد  العددزو  عدع الدتعمم وممارسددة
 أننطت 0 

  إيجاد أساليب أو طر  لربط النقاط بأهدا  تعميمية متعددة 
 بتام ال،حيحة0عمو هيكمة لمنقاط لتقديماا كمكاموت لممتمعميع عند إستجا   
 0 إجراي تجربة إستطاعية لنظام النقاط قبو تطبيق   

 المعتمدة في البحث:  الألعابمعايير تاميم الشارات كعنار من عناار محفزات 
  0أع تراع  مستو  المتعمميع ودوامعام 
  0أع تعط  لممتعمميع عند إنجازهم لماام محددة وم يرة للإهتمام 
 ا  الموةوع، وواةحة التعميمياتأع تكوع أهداماا مرتبطة بسي 

 المعتمدة في البحث: الألعابمعايير تاميم قوائم المتادرين كعنار من عناار محفزات 
   إسدددتادام قدددوالم المت،ددددريع كوسدددالو لإظادددار ترتيدددب المدددتعمم بالنسدددبة لبددداق  الدددزماي مددد

 المجموعة0 
 تقاو إل  المستو  التال توةيت عدد النقاط الت  إكتسباا المتعمم والت  يحتاج إلياا للأن 
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 0ت،مم القوالم المت،دريع بحيث تتدرج مع الساو إل  ال،عب   
 : Seratchالبرمجة بماة السكراتش -المحور الثالث

   عةالآتييتناوو هذا المحور العناويع 
o 0م اوم البرمجة بمغة ااسكراتش   o  0سكراتشااستادامات لغة البرمجة   
o 0أهمية البرمجة بغة ااسكراتش o 0ا،الص البرمجة بمغة ااسكراتش   
o 0مكونات لغة البرمجة سكراتش 
o 0 ماارات البرمجة بمغة إسكراتش المستادمة م  البحث الحال 

 عالآت وميما يم  تناوو الباحث هذا المحو بنل مع الت ،يو عم  النحو 
  :مفهوم البرمجة بماة سكراتش -

مر لجااز الحاسدوب أو أ  جاداز كتابة تعميمات وتوجي  أوايق،د بالبرمجة بنكو عام ن 
عامد  بكي يدة التعامدو مد  البياندات أو كي يدة تن يدذ سمسدمة مدع ، باد  آار توجي  هذا الجااز وا 

بيلددة برمجددة  عددعأمددا البرمجددة بمغددة سددكراتش مادد  عبددارة  .الأعمدداو المطموبددة تسددم  اوارزميددة
  ماتبددر ، مددLifelong Kindergarten ، تددم تطويرهددا مددع طددر  مجموعددةوبسدديطةسددامة 

لدد  الأط داو  واابتكدارإل  تنمية الإبدداع  وتاد ، MIT للتفصيةالوسالط بمعاد ماساتنوسيتس 
 .والكبار مع غيرذو  ااات،اص

(، لغدددة البرمجدددة سددددكراتش بأنادددا ن بيلدددة برمجددددة .0.0وتعدددر  ماريددداع من،ددددوروآاروع)
اطقدددة وت،دددميم مرليدددة، ت اعميدددة جديددددة موجددد  لمطددداب تتددديت لادددم مدددرص إننددداي رسدددوم متحركدددة ن

وعمدو الق،دص الت اعميدة المناطقدة مد  أمكانيدة منداكرة تادا مد  الدزماي عبدر الإنترندت  الألعاب
 وبدوع ابرة سابقة م  كتابة ااكواد0 كما يعرماا مامع ال ان 0 

  :أسكراتش ةاستخدامات لاة البرمج -
والبرمجددة أنددارت عدددد مددع الدراسددات واادبيددات التربويددة مدد  مجدداو البرمجددة بوجدد  عددام 

؛ ماريدداع من،ددوروآاروع، 0.10؛ والددو إبددراهيم، .0.0بمغددة ااسددكراتش، م ددوع )إيمدداع سددميم،
 (:  Yildiz, et al ,2020؛Worarit, 2014 ؛0.18

 0إنناي المحاد ات بيع الكالنات الماتم ة   
 برندددام  عدددع تعمددديم أسدددماي ، كدددأع يمكدددع لممدددتعمم إننددداي ميم البدددرام  التعميميدددة الت اعميدددةت،ددد

 .وانات وعند الةغط عم  ،ور الحيواع يظار اسم الحيواع بالمغة المحددةالحي
  عمميات حسابية بحيث يكوع كو كالع محدد ل  عممية حسابية معينةتن يذ. 
  والمجسمات والزوايا0 إمكانية رسم الأنكاو الاندسية 
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  0ت،ميم اااتبارات، م و ت،ميم ااتبار جدوو الةب 
 تحري  ال،ور. 
  م و لعبة المتاهة ولعبة تسديد الكرة دااو المرم  ولعبة تجمي  الت اح الألعابت،ميم. 

أهم لغات البرمجدة المرليدة التد  تعتمدد عمد   لغة البرمجة اسكراتش أحد وير  الباحث اع
اامددر الددذ   (،(Programming Without Coding Technology  (PWCT)تقنيددة

ق،دددص ت اعميدددة تكاممدددة، أو ت،دددميم ألعددداب جديددددة مإننددداي جعدددو مدددع السددداو إسدددتاداماا مددد  
 أمام اانمينع بنكو إحترام 0 ،ناعة بالتعاوع مع الزماي، كما يمكع أع تستادم م  

 :Scratch  سكراتش برمجة لاة أهمية -
ستادام لغة البرمجة سدكراتش يسداعد المتعممديع عمد  الو،دوو إلد  المتعدة أ نداي الدتعمم، ا

، ما  تزيد مع قدراتام عم  الإبدداع واابتكدار، الأمدر مع ااو طريقة ممتعة وم زة عم  التعمم
الددذ  ي،ددعب تحقيقدد  مدد  تعمددم لغددات البرمجددة الآاددر ، لأع تعمددم هددذ  المغددة يددذلو ال،ددعوبات 

 وتحديات التقنية الت  تطرحاا لغات البرمجة الأار 0 
عددداوة عمددد  مدددا سدددب ، أكددددت عددددة دراسدددات وبحدددوث أجريدددت مددد  مجددداو البرمجدددة بمغدددة 

 ؛0.11عمر حسدع العطداس، ع )الآت   أهميتاا، والت  يمكع عرةاا عم  النحو سكراتش عم
 (.Yildiz et al 2020؛ Korkmaz,2016؛  Worarit,2014؛ .0.0محمد نعيب،

  تسددداعد المتعممددديع عمددد  التغمدددب عمددد  ،دددعوبات لغدددات البرمجدددة الأادددر ، وبالتدددال  تجندددبام
 الن ور مع تعمم لغات البرمجة0 

 لكرئصمر البرمجدة واا،دة برمجدة واعدد وم داهيم تايدل الطداب ل ادم ق Object Oriented 
Programming)،)  كتسددددداب التددددد  يواجددددد  الغالبيدددددة مدددددنام ،دددددعوبات كبيدددددرة مددددد  مامادددددا وا 

 ماارتاا0 
   كدددالتكرار والندددروط،  مامدددة وأساسددديةم ددداهيم برمجيدددة تكسدددب الطددداب الدددراغبيع مددد  تعممادددا

 0  نات والمبناتتعقيدا كالكال بالإةامة إل  المقاهيم ااك ر
  ،تددومر لمطدداب مددرص إكتسدداب ماددارات التوا،ددو والتعدداوع مدد  الددزماي مدد  حددو المنددكات

 وبالتال  تمكنام مع ماارات التعمم مد  الحياة0 
  0تكسب الطاب ماارات إنناي مناري  متكاممة محاكية لمواق  بال،وت وال،ورة 

تعمددم لغددة البرمجددة سددكراتش إلدد  أع  (، Bers, 2018ن )، مارينددا أوماندد بيددرسن وينددير
تنم  الجانب الإيجاب  مع نا،ية متعممياا ، لأناا ترم  مع مستو  الإبداع  ليام، وتجعمادم 

(، أع لغدددة البرمجدددة سدددكراتش 0.10قدددادريع عمددد  اابتكدددار بإسدددتمرا0 وتةدددي  دانيددداع سدددمحاع)
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ة جذابدة تكسب الطاب ماارات رياةية تبدو جامدة وبعيدة عع التطبي  مع اداو طدر  مندوق
 عع طري  التح يز والإ ارة0 

تم مدت ا،ددالص لغدة البدرم  سددكراتش مد  النقدداط  خاـائص لاــة البرمجـة ســكراتش:
   عالآت الت  يوةحاا النكو 

 
 
 
 
 

 
النددكو السدداب  يوةددت ا،ددالص البرمجددة بمغددة سددكراتش، ويت دد  كددا مددع ) زينددب عبددد 

 McIntos؛ Kocakoyun & Ozdaml,2018؛ .0.0؛ إيمدداع سددام  سددميم،0.01الجميددو،

 ع  الآت م  نرح تم  الا،الص عم  بنكو م ،و عم  النحو (، 2018,
 حيث ،دممت رسومية، لبنات تجمي  يمزم سكراتش بواسطة برام  لإنناي :بالمبنات البرمجة 

يك   سحب المبنات إل  منطقدة المقداط  مقبولة، حيث  تنكيات م  تجميعاا ليمكع المبنات
  .سوِية   وجمعااالبرمجية 

 بالرسددوميات، وال،ددور تددتحكم بددرام  إنندداي يمكددع سددكراتش ادداو مددع :بالوســائط التلاعــب 
 م دددو بالوسدددالط المنتندددرة، الدددتحكم ننددداطات سدددكراتش حيدددث تعدددزز والأ،دددوات، والموسددديق ،

 . لهور افرتر إل   البرمجة إةامة
 عدددادة إسدددتاد :والتعـــاون المشـــاركة اماا ويق،دددد بادددا منددداركة المنددداري  مددد  الآادددريع، بدددو وا 

وتعددددديو الوسددددالط والمقدددداط  البرمجيددددة باددددد  تطددددوير مجتمدددد  و قامددددة حددددوو البرمجددددة بمغددددة 
 سكراتش0 

 مكونات لاة البرمجة سكراتش:
تتكوع لغة البرمجة إسكراتش مع عدة مكونات برمجية، يمكع عرةاا مع اداو الندكو 

 التال ع
 
 

ا،الص البرمجة بمغة سكراتش (1) نكو  

 

البرمجة 
 بالبنات

التلاعب 
 بالوسائط

المشاركة 
 والتعاون
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 المناة: 
يددم مياددا وهدد  المنطقددة التدد  ، التاطدديط لادداو  الألعددابمكدداع ياددتص بتن يددذ المنددروعات ك

 ت اعو الكالنات وتحركاا0 
 الكائنات الجديدة: 

عنددد مددتت البرنددام  واسددتادام  مدد  كددو مددرة سددو  تظاددر مجموعددة مددع القطددط برتقاليددة 
 :الموع وه  كالنات امتراةية يمكع تغيرها مع ااو بعض الأزرار وه 

o ــزر الأول رسددم كددالع جديددد وبالةددغط عميدد  تظاددر يوجددد مدد  جاددة اليسددار ويسددتادم ل :ال
، حة لرسدم الكدالع الدذ  ترغدب مد  اسدتادام  ومدع  دم يجبالةدغط عمد  موامد  لت بيدت 

 .الكالع الجديد
o يتم من خلاله إختيار أحد الكائنات الجديدةالمحفوظـه فـي ممـف الكائنـات   :الزر الثاني

 .ان  يمكع إةامة ،ور كالنات مع المم ات النا،ية إل بالإةامة 
o ولكدع بطريقدة  ،يتم مع اال  إاتيار أحد الكالنات الموجودة بمم  البرندام  :الزر الثالث

 عنوالية0 
 منطقة البرامج: 

بعددد القيددام بااتيددار الكددالع الددذ  ترغددب مدد  تا،دديص البرمجددة لدد  يجددب الةددغط عميدد  
 :الآت مع منطقة البرام   وتتكوعلت بيت البرمجة وتحديد الأوام، 

o الأوامدر التد  يمكدع ااحتيداج يدتم وةد  المبندات ميادا، بالإةدامة إلد   :ةالمقاطع البرمجي
 .إلياا وتوجد م  لوحة المبنات

 مكونات البرمجة بمغة سكراتش (ع0) نكو
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o مكددتع ما،ددص لتعددديو وعددرض موا،دد ات الكددالع المحدددد، بمعندد  أندد  عنددد  ر:المظــاه
مدد  تغييددر مظاددر الكددالع يددتم الةددغط عمدد  تحريددر وبعدددها سددو  تظاددر نامددذة الرغبىددة 

 .اا،ة بذل 
o ة بتعديو وعرض الأ،وات الاا،ة بالكالع المحددد، ولادا إاتيدارع عندد اا، ت:الأاوا

 الةغط عمي ، هماع
  مم دات ،دوتية مازندة عمد  الجاداز المسدتادم، وتدوكع ب،ديغة اسدتيراد. (mp3 & 

wav & AIF & AU) 

  تسددجيو المقدداط  ال،ددوتية مددع ادداو ،ددوت المسددتادم بواسددطة أدوات التسددجيو م ددو
 0الميكروموع

 ة بماة إسكراتش المطموب تنميتها في البحث الحالي: مهارات البرمج
مدع اسدتادام  يق،د بماارات البرمجة بنكو عام أنادا تعميمدات تمكدع المدتعمم أو المبدرم 

(، أندد  ا يجددب أع 0.01ية0 وتددر  عمندداي مندداح  القحطددان )بددرام  الحاسددوب وتطبيقاتدد  بك ددا
جدب أع يكتسدب المادارات البرمجيدة لكد  يكت   الطالب بتعمم لغات البرمجة وح ظ الأكواد، بو ي

 يست يد مع تم  الماارات 0 
 مراحل إكتسا مهارات البرمجة: 

ماريدداع مددياد ؛ Bers, 2018؛  Kocakoyun & Ozdaml,2018حدددد كددو مددع )
( عددد مدع المراحدو التد  يجدب المدرور بادا 0.01؛ عمناي مناح  القحطان ، 0.18جرجس، 

ة عم  إنناي بدرام  أو القيدام بتن يدذ المامدات البرمجيدة، والتد  ك  يمكع لممتعمم أع يكتسب القدر 
 ع  الآت يمكع عرةاا عم  النحو 

  عم  الماارة المطموب من  تأديتاا0مرحمة تعر  الطالب 
   مرحمة قيام الطالب بالقراية أو ااستماع أو المناهدة ا  م،در مع م،دادر ممارسدة تمد

 الماارة0 
 لب عم  تن يذ الماارة مع ااو عدد مع الأم مة والتدريبات0 مرحمة تدريب المتعمم أو الطا 
 0    ي،و عم  مستو  ااتقاع المطموبمرحمة أمداد الطالب أو المتعمم بالتغذية الراجعة حت 
 الماارات0  نتاجمرحمة التو،و إل  النتال  الناالية لإ 

المادارات والم داهيم (، مدع ةدرورة إكتسداب .0.0وم  ما ذكر  عم  بع سويعد القرند  )
مإن  يجب عم  طداب ال،د  ال دان  ال دانو  المطمدوب تنميدة  البرمجية المتعمقة بتعمم سكراتش،

 ع  الآت ماارات البرمجة بمغة سكراتش لديام أع يتعرموا عم  

https://electrau.net/%d8%af%d8%b1%d9%88%d8%b3/%d9%84%d8%ba%d8%a9-%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9-%d8%b3%d9%83%d8%b1%d8%a7%d8%aa%d8%b4/%d9%81%d8%b5%d9%84-2/%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%87%d8%a7%d8%b1%d8%a7%d8%aa-%d9%88%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%81%d8%a7%d9%87%d9%8a%d9%85-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d9%8a%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d9%85%d8%aa%d8%b9%d9%84%d9%82/
https://electrau.net/%d8%af%d8%b1%d9%88%d8%b3/%d9%84%d8%ba%d8%a9-%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9-%d8%b3%d9%83%d8%b1%d8%a7%d8%aa%d8%b4/%d9%81%d8%b5%d9%84-2/%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%87%d8%a7%d8%b1%d8%a7%d8%aa-%d9%88%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%81%d8%a7%d9%87%d9%8a%d9%85-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d9%8a%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d9%85%d8%aa%d8%b9%d9%84%d9%82/
https://electrau.net/%d8%af%d8%b1%d9%88%d8%b3/%d9%84%d8%ba%d8%a9-%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9-%d8%b3%d9%83%d8%b1%d8%a7%d8%aa%d8%b4/%d9%81%d8%b5%d9%84-2/%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%87%d8%a7%d8%b1%d8%a7%d8%aa-%d9%88%d8%a7%d9%84%d9%85%d9%81%d8%a7%d9%87%d9%8a%d9%85-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d9%8a%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d9%85%d8%aa%d8%b9%d9%84%d9%82/
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 :يق،ددد بدد  الت كيددر بنددكو منطقدد  ومددنظم، عنددد إنندداي برنددام  سددكراتش وذلدد  ومدد   التتــابع
 ة لحو مسألة برمجية معينة0 تحديد لماطوات الازم

 يقددوم المددتعمم بتكددرار سمسددمة محددددة مددع التعميميددات بعدددد محدددد أو ا  )الحمقــات(: التكــرار
 ناال  مع المرات0

 :وظي ة المتغير تادزيع معمومدات بندكو مؤقدت مد  ذاكدرة الحاسدب، وتسدمت لغدة  المتايرات
 سكراتش بإنناي متغيرات عامة أو محمية اا،ة بكو كالع 0 

 تستادم ااتبار المتغيرات0« إا –إذا »و « إذا»ع م و عبارات الشرطيةال 
 يمكع لغة البرمجة سكراتش المتعمم مع إنناي عدة بدرام   انويدة تن دذ مد   عالتنفيذ المتوازي

 الوقت ذات  عم  التوال 0
 :يمكددددع لمكالنددددات أع تنسدددد  ميمددددا بيناددددا وذلدددد  بإرسدددداو وتمقدددد  رسددددالو  التنســــيق والتــــزامن

 بعةاا0
 إستعماو قواعد المنط  ،حيت/اطأ م  برام  سكراتش0 وعمميات المنطق: الجبر 
  الأعدداد العنددواليةع يمكددع اسدتعماو هددذ  المبنددة لمح،دوو عمدد  عدددد عندوال  مح،ددور بدديع

 عدديع طبيعييع0
 :تنغيو مقاط  برمجية عند ح،دوو حددث مدا كقنققدر عمد  زر ال دأرة أو زر  معالجة الأحداث

 عند تمق  رسالة0 مع لوحة الم اتيت أو
 : في التعمم نخراطمهارات ال  -رابعالمحور ال

 0  ةالآتييتناوو هذا المحور العناويع 
 :في التعمم نخراطمفهوم ال 

نظددرا  لمتطددور التكنولددوج  الددذ  يمددر باددا العددالم، تغيددرت النظددرة إلدد  الددتعمم، حيددث لددم يعددد 
مددا الاددد  أ،ددبت تعزيددز قدددراتام الاددد  مددع الددتعمم هددو حنددو أذهدداع المتعممدديع بالمعمومددات، إن

ورم  مستويات الدامعية لمتعمم، وعمي  ظارت م،طمحات متعدددة عمد  السداحة التروبيدة، م دو ع 
حيددث يعددد مددع أهددم جوانددب الددتعمم  ،Learning Engagementمدد  الددتعمم  ناددراطم،ددطمت اا

 الاامة الت  تؤ ر عم  نوات  التعمم ومارجات 0 
 سدددميم الدددتعمم، متدددذكر أمنددداع حميدددد ال،دددبح  ورانيددد  يوسددد مددد   نادددراطوتتعددددد تعددداري  اا

(، أندد  سددمو  المندداركة مدد  الأننددطة التعميميددة مددع قبددو المتعممدديع، حيددث يكددوع لددديام .0.0)
 –أ  الطددداب  –القددددرة وااسدددتعداد عمددد  أداي اانندددطة والمادددام بقددددر ك ددداتام، وتةدددي  أنادددم 

ويحدداولوع بددذو أق،دد  جاددد لددديام مدد  عندددما تعطدد  لاددم ال ر،ددة؛ مددإنام ينددرعوع مدد  العمددو، 
تقداع مااراتد  ومعارمدد ، كمدا يعرمد    .Brigham, Tara)بريجدزالتركيدز عمد  تطبيد  الددتعمم، وا 



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى

 

 

500 

ظادار مسدتو  مدع ااهتمدام نحدو الدتعمم، والت اعدو (2015 ، عم  أن  ينمو منداركة الطداب، وا 
  الددام  لمدتعمم 0 ويعرمد  ن م  المحتو  التعميمد ، والأقدراع والمعمدم، بالإةدامة إلد  أرت داع مسدتو 

(، أيةا بأن  ن مقدرا الجاد المبذوو مع قبو المتعمم مد  ا نداي وتن يدذ Ding, L., 2018ن )دين  
 ااننطة وماام التعمم الماتم ة0 

مدد  الددتعمم، ميمددا ياددص عينددة البحددث الحددال ، يعندد  درجددة  ناددراطويددر  الباحددث أع اا
ننددددطة وماددددام الددددتعمم لماددددارات البرمجددددة أ ندددداي تعمماددددم اانتبددددا  ، والحمدددداس ودرجددددة ااهتمددددام بأ

ودراسدددتام لممحتدددو  التعميمددد  المحددددد، اامدددر الدددذ  يزيدددد مدددع دامعيدددتام ويحسدددع مدددع نندددداطام 
هتمامام0  وا 

  :في التعمم نخراطأنواع ال  
الطدددداب مدددد  الأننددددطة  اناددددراطتؤكددددد الدراسددددات والبحددددوث واادبيددددات التربويددددة عمدددد  أع 

 & Henrie, Halverson) مميدددة متعدددددة الأبعددداد، ويندددير كدددو مدددع التعميميدددة والمادددام ع

Graham, 2015( ،)Singh& Srivastava,2014،) (عميدداي 0.01سدمو  محمدد عمدار ،)
 م  التعمم، ويوةحاا النكو التال ع  ناراط(، إل  وجود  ا ة أنواع لا0.01عباس حسب )

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

مم الموةدحة بالندكو السداب ، يمكدع أع تدنعكس م  التع ناراطوير  الباحث أع أنواع اا
عمددد  المتغيدددرات التابعدددة مددد  البحدددث مدددع اددداو مدددا كنددد ت عنددد  الدراسدددات والبحدددوث واادبيدددات 

 ع  الآت ، وذل  عم  النحو م  التعمم ناراطبوية م  مجاو ااالتر 
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  وهدد  الدرجددة التدد  ينددار  باددا الطدداب عينددة البحددث مدد  تن يددذ أننددطة  الســموكي  نخــراطال
. ماام البرمجة بمغدة سدكراتش، كدأع ين دذ الطالدب مندروع برمجد  محددد بوقدت وجادد معمدومو 
(Jolien,2014)  . 

  هو نسبة الجاد العقم  الذ  يبذل  الطالب م  مادم اطدوات تن يدذ مندروع  المعرفي  نخراطال
تقانة، أ  ينمو الرغبة م  بذو الجادد الدازم ل ادم الأمكدار البرمجيد ة برمج  بمغة سكراتش وا 

تقاع الماارات ال،عبة0 )  (Gunuc & Kuzu, 2015  0المعقدة وا 
ويم و ردود معو الطاب حوو تعمدم مادارات البرمجدة بمغدة سدكراتش، العا في،  نخراا الا

كتسددددداب المواقدددد  الإيجابيدددددة وااهت مدددددام والنددددعور باانتمددددداي لمجتمدددد  تعمدددددم مادددددارات البرمجددددة وا 
 0بااننطة التعميمية الماتم ة
مدد  الددتعمم يتحددد مددع ادداو عدددة  ناددراطب  يددر  الباحددث، أع م اددوم ااومدد  ةددوي مددا سدد

جوانددب، وأع هددذ  الجوانددب ا تددؤ ر مقددط عمدد  مسددتو  المددتعمم الأكدداديم ، بددو يمتددد التددا ير إلدد  
الطدداب  اناددراطالجانددب السددموك  واادالدد ، ومدد  ةددوي ذلدد  سددع  البحددث الحددال  إلدد  تحسدديع 

 الألعداببيلدة الدتعمم الإلكترونيدة القالمدة عمد  مح دزات  عينة البحث م  التعمم مدع اداو ت،دميم
   الإلكترونية لتنمية ماارات البرمجة بمغة سكراتش0

  :في التعمم نخراطخاائص ال 
-Tuominen؛ 0.12؛ غددادة نددوماع،.0.0، لينددا بنددت أحمددد ال راندد ينددير كددا مددع )

Soini& Salmela, 2014,م، ه ع م  التعم ناراط(، إل  مجموعة مع ا،الص اا 
 ر الددذ  ، اامدديددة بدديع المددتعمم والمعمددم والمحتددو يزيددد مددع مسددتو  المندداركة مدد  البيلددة التعميم

 0  يزيد مع دامعيع المتعمميع
 0يرم  نسب نعور الطاب المتعمميع بمسؤولية المناركة م  عممية تعمام 
  0يساعد الطاب عم  تعمم ماارات جديدة 
 ميع، ومع  م زيادة التح،يو الدراس 0 يطور مع العادات السموكية لد  المتعم 

  :في التعمم نخراطأهمية ال 
مددددددد  الددددددتعمم، م دددددددوع  ناددددددراطأكدددددددت العديددددددد مدددددددع الدراسددددددات والبحددددددوث عمددددددد  أهميددددددة اا

(Jolien,U,2014 ؛Worarit, 2014، ؛ االدددد م،دددط   مالددد ،  0.17؛ وليدددد السددديد امي ددد
 (ع  0.12هناي رز  محمد رز ،

  مزيدددد مدددع الجادددد، والتركيدددز عمددد  تن يدددذ الأنندددطة التعميميدددة مسددداعدة المتعممددديع عمددد  بدددذو ال
 والماام0 

  0تومير آليات المناركة م  الأننطة التعميمية م  الزماي 
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 0تنمية نعور التقدير وااحترام بيع المتعمم والمعمم   
 تقاع العمو، وحب العمو م  الجماعة0زيادة رغبة التابميذ م  ا   
 0ع الذاتزيادة مام التالمذ والتعبير ع 
  0زيادة قدرة الطاب عم  تحمو التحديات والعقبات الت  تواجاام أ ناي التعمم 
  0تقانام لمماارات  تزويد الطاب بأساليب تعمم ماتم ة تحسع مع مستو  تح،يمام وا 
  يندددج  الطددداب عمددد  ممارسدددة المادددام التددد  تتطمدددب توظددد  المعدددار  والمادددارات مددد  حدددو

 المنكات الماتم ة0
مدددد  الددددتعمم يسدددداهم مدددد  تنددددكيو وجددددداع  ناددددراط(، أع اا0.17م جددددابر )ويةددددي  إسددددا

التاميددذ، وينمدد  لددديام جوانددب الددتعمم الماتم ددة، م ددوع الت كيددر، حددو المنددكات ماددارات التقددويم 
 ع  م  التعمم يساهم م  ناراطأع اا (،Williams, 2014الذات 0 كما ير  )

ستعياب المحتو  التعمي -    0م تميكع التاميذ مع مام وا 
   0تنمية قدرات المتعمميع ميما ياص تطبي  ما تعممو  م  مواق  جديدة -
 يومر مرص الت اعو الننط بيع المتمعميع بعةام البعض وبيع المحتو 0  -
يمكدددع المدددتعممع مدددع أداي الأهددددا  ال،دددعبة مدددع اددداو تح يدددزهم ورمددد  معددددات الحمددداس  -

 لديام0
 تنجي  التاميذ عم  التعمم مد  الحياة0  -

مدد  الددتعمم وةددرورة ااهتمددام بأبعدداد  وعوامددو التددأ ير ميدد ، نجددد  ناددراطلأهميددة اا ونظددرا  
عدد مع البحوث والدراسات قد تناولتد  وسدعت إلد  تنميتد  لدد  المتعممديع مد  ماتمد  المراحدو، 

ماعميددة بيلددة المن،ددات (، التدد  تو،ددمت نتالجاددا إلدد  0.17 م ددوع دراسددة )أسددماي عبددد النا،ددر،
مد  الدتعمم  نادراطالقالمدة عمد  الددعامات التعميميدة مد  تنميدة مادارات اا Edmodoالإلكترونية 

 ت دراسدددة )هويددددا عبدددد الحميدددد التعمددديم، كمدددا كنددد اوالتوا،دددو الإلكترونددد  لدددد  طددداب تكنولوجيددد
(، عع أ ر تكنولوجيا الواق  المعزز القالمة عم  الكالنات الرسومية  ا يدة الأبعداد 0.17 ،سعيد

مد  الدتعمم لكونادا سداعدت الطداب عمد  مادم كدو العمميدات المعقدد  نادراطااالإيجاب  م  زيدادة 
إيمددداع عط ددد  بيدددوم ، أيمدددع جبدددر مادددا بدددالطري  التقميديدددة، ودراسدددة )والتددد  ي،دددعب عمددديام ما

(، التددد  اندددارت نتالجادددا لوجدددود ماعميدددة لبيلدددة الدددتعمم الإلكترونددد  القالمدددة عمددد  0.12محمدددود، 
مد   نادراطمة المحمولة السمعية والن،ية لتنمية التح،يو وااتوظي  نمطيع لإستراتيجيتيع الأم 

مددد  الدددتعمم مددد  رمددد  مسدددتو   نادددراط( عدددع دور ااHobert,2019الدددتعمم، كمدددا كنددد ت دراسدددة )
(، أوةدحت الأ در الإيجداب  .0.0التح،يو الأكاديم  لمطاب، أما دراسة نيماي أحمد محمد)
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 –ونمدددط التغذيدددة الراجعدددة ) ال رديدددة  مسدددبقا  نلمت اعدددو بددديع طريقدددة تقدددديم المحتدددو ن الحددد  المعدددد 
الوسددالط  إنتدداجمدد  الددتعمم وجددودة  ناددراطالجماعيددة(، دااددو ال ،ددوو اامتراةددية عمدد  تنميددة اا

 . كمية العموم والآداب تالمتعددة لد  طالبا
مددد  الدددتعمم مددد  مراحدددو  نادددراطوتت ددد  الدراسدددات والبحدددوث السدددابقة عمددد  أهميدددة تنميدددة اا

 ة، وذل  برغم ااتاماا م  الإسدتراتيجيات والبدرام  المسدتادمة مد  تنميتد ، وبدرغم التعميم الماتم
ذلدد  مانددا  قمدد  مدد  الدراسددات العربيددة التدد  تناولتدد  مدد  بنددكو عددام ومدد  تعمدديم البرمجددة بنددكو 

عمدد  حددد عمددم  –ادداص ممددم تتناولدد  الدراسددات العربيددة مدد  مجدداو تعمدديم البرمجددة بمغددة سددكراتش 
 (، ودراسددة حسددناي الطبدداخ وأيدد  إسددماعيو0.12 )زينددب حسددع السددام ، إا دراسددة –الباحددث 

(، وذل  لتنميت  مع ااو ماارات البرمجة بندكو عدام، ودراسدة )رغددة محمدد القاةد ، 0.12)
(، لتنميت  مع اداو مادارات البرمجدة بمغدة 0.01(، ودراسة ) زينب محمد عبد الجميو، .0.0

 سكراتش بنكو ااص0 
الحددال  عددع الدراسددات والبحددوث السددابقة مددع حيددث العينددة وطبيعددة  وبددذل  ياتمدد  البحددث

المتغير المستقو، وكذل  البيلة التعميمية، حيث ياتم البحث الحال  بت،دميم بيلدة تعمدم إلكترونيدة 
مدد   ناددراطالإلكترونيددة لتنميددة ماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش واا الألعددابقالمددة عمدد  مح ددزات 

 ،  ال ان  ال اونو  بالمممكة العربة السعودية0التعمم لد  طاب الكمية ال
وأنماط اللاعبين(   الألعاب)محفزات  المتاير المستقل العلاقة بين -الرابعالمحور 

 التعمم(: في نخراطوال  سكراتش باستخدام البرمجة والمتايرات التابعة )مهارات
 أسدموب ا الإلكترونيدة الألعدابتتةت العاقة بيع متغيرات البحث الحال ، حيث تعد مح زات 

نددراكام المتعممدديع لتح يددز المعبددة ميكانيكددا يسددتادم تعميمي ددا  م ددو المعبددة عنا،ددر دمدد  يتةددمع0 وا 
 الدددتعمم عمميدددة وأندددرطة التقددددم وغيرهددا مدددع المكومدددات مددد  المت،ددددريع ولوحدددات والندددارات النقدداط
ددا أك ددر لجعماددا نجددذابا ، هددو مددا أنددار إليدد  لددوبيز  إمتاع  وكددو مددع ،  (Lopes et al., 2019)وا 

 0(Halloluwa& Vyas, 2018)هالولوا ومياس 
0 الدتعمم تجربدة تعزيدز عمد  قدرتاما م  الناجيع تكمع هذيع بيع العاقة وير  الباحث أع 
 تمقدد  لممتعممدديع يمكددع الإلكترونيددة، التمعيددب وتقنيددات الإلكتروندد  الددتعمم بدديع الجمدد  ادداو مددع

 البقدداي عمد  المتعممدديع الدنا  هدذا يسدداعد0 وجذابدة عميددةت ا بطريقدة المعمومدات مددع ،دغيرة أجدزاي
دا تزويددهم مد  بادم الاا،دة الدتعمم أهددا  متحمسيع وم  حالة تركيدز ندديد عمد   بتعميقدات أية 

   0تقدمام حوو مورية
بنددكو تكي دد  بيلددة الددتعمم الإلكتروندد 0 وتمددت  الألعددابوعميدد  تددم إدمدداج عنا،ددر مح ددزات 

نددطة ومامددات البرمجددة بمغددة سددكراتش عددع طريدد  الوسددالط عمميددة التكيدد  مددع ادداو تقددديم أن
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روابدط لتمداريع وأم مدة محمولدة(، ومد   –رسدومات متحركدة  –،دور  –ميدديو المتعددة الماتم ة )
ندددكو وحدددددات تعميميددددة الإلكترونيددددة وأننددددطة ق،ددددير  تمبدددد  إحتياجددددات المتعممدددديع، وبعددددد إنجدددداز 

م لادددم بعدددض عنا،دددر مح دددزات تقدددد الطددداب لتمددد  المامدددات والأنندددطة ومددد  الاددددا  المحدددددة
المسددتويات( كمكومددات وذلدد  ومدد  أنمدداطام التعميميددة وسددموكياتعم  –النقدداط  –النددارات ) الألعدداب

 المعرمي ، والنكو التال  يوةت ذل 0 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ولمددا كانددت عمميددة إكسدداب الطدداب لماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش تحتدداج إلدد  مجاددود 
أجزاي وت ا،يو دقيقدة لكدو مادارة وأع المتعممديع مد  ما تتةمن  تم  الماارات مع وم ابرة نظرا ل

 لكترونية القالمة عم  مح زات الألعاب الإلكترونية بيلة التعمم الإ( 7) شكل
 لتنمية ماارات البرمجة بمغة سكراتش وااناراط م  التعمم

 

 المتعمم

نمط اللاعب 
 )المستكشف(

نمط اللاعب  نمط اللاعب )المنجز(
 )الجتماعي(

اختبار نمط اللاعب 
 لماركيزسكي

( مهمات 5)
 تعميمية

      

          أنماط محفزات الألعاب

 نقاط شارات
 المستويات

       

( مهمات 5)
 تعميمية

( مهمات 5)
 تعميمية
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تزايد أعدادهم ا يمكنام مناهدة ومام تمد  الأجدزاي والت ا،ديو الدقيقد ، بالإةدامة إلد  أع الأمدر 
يحتاج إل  ممارستام لتم  الماارات بنكو عمم ، وتح يزهم لذل  كم ، أحث الباحث بأن  يمكدع 

 الألعدابمع ااو تقديماا عدع طريد  بيلدة الدتعمم الإلكتروند  القالمدة عمد  مح دزات تحقي  ذل  
الإلكترونيددة، وأع هددذا سيسدداعد الطدداب كددذل  عمدد  اانامددا  مدد  الددتعمم والبعددد عددع الأسدداليب 

 الت  تجعمام ينعروع بالممو وعدم القدرة عم  ااستمرار م  التعمم0 
 إجراءات البحث 

 جراءاتهمنهج البحث وأدواته وا  
 ع  الآت تناوو الباحث م  هذا الجزي عرض ما قام ب  مع إجرايات، لذا تم 

 الألعدددابمادددارات البرمجدددة بمغدددة سكراتندددع وأيةدددا قالمدددة معدددايير ت،دددميم مح دددزات بنددداي قالمدددة 
الإلكترونيددة ببيلددة الددتعمم الإلكترونيددة، وذلدد  بتطبيدد  مراحددو نمددوذج الت،ددميم التعميمدد  لددد محمددد 

،  ددددم إعددددداد أدوات البحددددث المتم مددددة مدددد  ع ااتبددددار الجوانددددب المعرميددددة (0.10عطيدددد  امدددديس)
لماارات البرمجة بمغة سكراتش، وبطاقة الماحظة لمجوانب ااداليدة لمادارات البرمجدة، ومقيداس 
ت،ددني  أنمدداط الاعبدديع )المتعممدديع(، كمددا يتندداوو هددذا الجددزي اطددوات تطبيدد  تجربددة البحددث، 

ة الإح،الية الت  تدم اسدتاداماا مد  معالجدة البياندات لمتو،دو وأاير ا تم عرض أساليب المعالج
 ع  ةالآتيلنتال  البحث، وسيتم عرض إجرايات البحث م  الاطوات 

  تقاق مهارات البرمجة بماة سكراتش:إش -أولً 
تناوو الباحث مع ااو الإطار النظدر  لمبحدث مادارات البرمجدة بمغدة سدكراتش طبقدا  لمدا  

ببيلددة  الألعدداباسددات السددابقة وو،ددوا  إلدد  وةدد  ت،ددور لأنمدداط مح ددزات تناولتدد  البحددوث والدر 
الددتعمم الإلكترونيددة لتنميددة تمدد  الماددارات، لددذا تددم إعددداد قالمددة ماددارات البرمجددة لتاميددذ ال،دد  

 ال ان  ال انو  وم  الاطوات التاليةع 
مغددة سددكراتش هدددمت هددذ  القالمددة إلدد  تحديددد ماددارات البرمجددة ب تحديــد الهــدف مــن القائمــة: -أ

 الازمة لطاب ال،  ال ان  ال انو 0 
ـــاء وتنظـــيم المهـــارات بالق -ب لتحديدددد محتدددو  قالمدددة المادددارات الرلييدددة وال رعيدددة قدددام  ئمـــة:ابن

الباحث بااطاع عم  البحوث والمراجد  العربيدة والأجنبيدة مد  مجداو البرمجدة بندكو عدام 
 والبرمجة بغمة سكراتش بنكو ااص0 

تم تنظديم وترتيدب مادارات البرمجدة بمغدة سدكراتش  :المبدئية لقائمة المهارات ةإعداد الاور  -ج
مددددد  ،دددددورة مبديلدددددة و،دددددوا  ل،دددددورة مبدليدددددة لتمددددد  المادددددارات الازمدددددة لطددددداب ال،ددددد  

( ماارة مرعيدة، وذلد  80( ماارات رليسية، )18ال انويىوالمطموب تنميتاا، حيث تةمنت )



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى

 

 

506 

( ، 1غيددر مامددة) –( 0مامددة) –( 3جدددا)مدد  ةددوي مقيدداس  ا دد  لدرجددة الأهميددة )مامددة 
 وذل  تمايدا لعرةاا عم  السادة المحكميع0 

أ،دبحت ، إعدداد القالمدة مد  ،دورتاا المبدليدةاانتاداي مدع بعدد  عالتحقق من اـدق القائمـة د.
حيددث تددم عرةدداا عمدد  مجموعددة مددع المحكمدديع مددع أسددتاذة وابددراي لمتحكدديم عمياددا، جدداهزة 

(، وذلددد  لغبدددداي أرالادددم ومقترحددداتام حدددوو مدددد  0الآلددد  )ممحددد تكنولوجيدددا التعمددديم والحاسدددب 
نتمدداي الماددارات ال رعيددة لمماددارات الرليسددية، وكددذل  مددد  السددامة المغويددة  أهميددة الماددارات وا 

تدددم إجدددراي بعدددض  آرالادددم وبعدددد تحميدددولعبدددارات المادددارة ، ومدددد  تسمسدددو اطدددوات المادددارة، 
ض المادداراات ال رعيددة، والتعددديو عمدد  مددع دمدد  ماددارتيع رليسدديتيع، وحددذ  بعددالتعددديات، 

( 16بعةاا مدع حيدث ال،دياغة، وبدذل  تكوندت قالمدة المادارات مد  ،دورتاا النااليدة مدع )
   (ع1( ماارة مرعية0 كما م  الجدوو )66ماارات رليسية، )

 قالمة ماارات البرمجة بمغة سكراتش (ع1جدوو )
 عدد المهارات الفرعية المهمات الرئيسية م
 1 تنغيو برنام  سكراتشماارات  1
 2 ماارات إنناي منروع جديد 0
 0 ماارات ح ظ المنروع 3
 0 ماارات إنااي برنام  سكراتش 1
 3 ماارات تغيير ام ية المن،ة 0
 3 ماارات إةامة كالع إل  المن،ة 6
 3 ماارات إةامة لبنة التحري  8
 3 ماارات إةامة لبنة اانتظار 7
 3 :اارتدادماارات إةامة لبنة  2
 0 ماارات إةامة لبنة التكرار باستمرار .1
 0 ماارات إةامة لبنة العمم الأاةر 11
 0 ماارات متت المنروع 10
 6 ماارات استيراد مم  13
 1 محرر الرسم إستادامماارات  11
 6 ماارات إدراج ،وت مع مم  10
 6 ماارات إةامة تسجيو ،وت  16

 66 المجموع الكمي
ع تم حساب معامو اارتباط بيع درجة كدو مادارة ساب التساق الداخمي لقائمة المهاراتح-هـ 

مرعيددددة والدرجددددة الكميددددة لمماددددارة الرليسددددية التدددد  تنتمدددد  إلياددددا، وتددددراوح معامددددو اارتبدددداط بدددديع 
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و  (..1.)، وعميدددد  أتةددددت أع جميدددد  المؤنددددرات دالددددة عنددددد مسددددتو  (708.2)، (..871)
 ة الماارات تتمت  بدرجة إتسا  داام  مرت عة0 مما يدو عم  أع قالم (..0.)

لقيدداس معامددو ال بددات، تددم عرةدداا عمدد  السددادة محكمدد   حســاب الثبــات لقائمــة المهــارات: -و
، ،  ددم إسددتام الباحددث معادلددة كددوبر للإت ددا  حسدداب معامددو ال بددات والددذ  ظاددر (0) البحددث
راتش تتمتد  بدرجدة  بدات ، ممدا يددو عمد  أع قالمدة مادارات البرمجدة بمغدة سدك(..26)بقيمة 
  عالية0

ــاً   ــتعمم الإلكترونيــة القائمــة -ثاني ــة ال عمــى محفــزات  إعــداد قائمــة معــايير تاــميم بيئ
  الإلكترونية: الألعاب

 الألعدددابتدددم بنددداي قالمدددة معدددايير ت،دددميم بيلدددة الدددتعمم الإلكترونيدددة القالمدددة عمددد  مح دددزات 
دبيدددات المرتبطدددة بددذل  ومددد  الاطدددوات الإلكترونيددة، مدددع ادداو مراجعدددة الدراسدددات والبحددوث واا

 التاليةع 
هددمت هدذ  القالمدة إلد  التو،دو إلد  معدايير ت،دميم بيلدة تحديد الهدف العـام مـن القائمـة:  -أ

الإلكترونيددة لتنميددة ماددارات البرمجددة بمغددة  الألعددابالددتعمم الإلكترونيددة القالمددة عمدد  مح ددزات 
 م  التعمم0  ناراطسكراتش واا

تحميددو تتةددمنت الم،ددادر  عــداد قائمــة المعــايير واــياغة مؤشــراتها:تحديــد ماــادر إ –ب 
سدتطاع را  الابدراي مد  مجداو تكنولوجيدا التعمديم، ومد   نتال  البحوث والدراسات السدابقة، وا 

مؤندر ( 37)( معيار رليس ، يندرج تحتادا 0ةوي ذل  تكونت قالمة المعايير المبدلية مع )
 . مرع 

قام الباحث بوة  مقياس متددرج لتقددير درجدة تحقد  مؤندرات  ر:نظام تقدير قائمة المعايي -ج
 –(، لتوامد  ن دس الترتيدب ) مرت عدة 3ع.المعيار، وتتدرج الإستجابة عم  هذا المقياس مدع )

 غير متومرة(0  –ةعي ة  –متوسطة 
ع إتبدد  الباحدددث طريقدددة ،ددد  المحكمددديع، مدددع اددداو التحقـــق مـــن اـــدق قائمـــة المعـــايير –د 

بدليددددة لقالمدددددة المعددددايير عمددددد  مجموعددددة مدددددع ابددددراي تكنولوجيدددددا التعمددددديم عددددرض ال،دددددورة الم
(0 لمتحقددد  مدددع مدددد  مالمدددة كدددو عبدددارة مؤندددر لممعيدددار الدددذ  تنتمددد  إليددد ، ومدددد  0)ممحددد 

سددامة ودقددة ال،ددياغة المغويددة لعبددارات القالمددة، مددد  أهميددة كددو معيددار، حددذ  أو إةددامة 
 بعض المؤنرات المكررة أو الغير واةحة 0

( مؤندددددددر 17( معيدددددددار، و)0كوندددددددت قالمدددددددة ال ددددددد  ،دددددددورتاا النااليدددددددة مدددددددع )وبدددددددذل  ت
 (ع  0(، ويتةت ذل  كما م  الجدوو)3مرع )ممح 
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 (0جدول )
 التكي ة الألعابقالمة معايير ت،ميم بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات  
 ترقيم المؤشرات المؤشرات المعايير الرئيسية م
 .1-1 .1 المعايير ال نية 1
 17-11 7 المعايير التقنية 0

 28 28 إجمالي عدد المؤشرات 
حساب ااتسا  الداام  لقالمة المعاييرع تم حساب معامو اارتبداط بديع درجدة كدو مؤندر  –هد 

، (..823)والدرجددددة الكميددددة لممعيددددار الددددذ  ينتمدددد  إليدددد ، وتددددرواح معامددددو اارتبدددداط بددددديع 
ممددا  (..0.)و  (..1.)الددة عنددد مسددتو  ، وعميدد  أتةددت أع جميدد  المؤنددرات د(217.2)

 يدو عم  أع قالمة المعايير تتمت  بدرجة إتسا  داام  مرت عة0 
حسدداب ال بددات لقالمدددة المعدداييرع لقيدداس معامدددو ال بددات، تددم عرةددداا عمدد  السددادة محكمددد   -و

، ،  ددددم إسددددتادم الباحددددث معامددددو  بددددات ألدددد  كرونبدددداخ مددددع ادددداو البرنددددام  (0) البحددددث
وذلددد  لحسددداب معامدددو التمييدددز لكدددو عبدددارة، مددد  حدددذ  العبدددارة ذات  ، SPSSااح،دددال  

لمح،ددوو عمدد  معامددو 0.19) القيمددة السددالبةأو العبددارة الموجبددة الةددعي ة )التدد  تقددو عددع
(، وهدذا دالدة واةدحة عمد  أع عبدارات 27.2 بات قو ، وقد بم  معامو أل  كرونبداخ ) 

 قالمة المعايير متجانسة0 
الإلكترونيـة فـي  الألعـابمم الإلكترونيـة القائمـة عمـى محفـزات تاـميم بيئـة الـتع -ثالثاً 

 (  لمتاميم التعميمي: 0225يوء نموذج محمد عطية خميس )
تم ت،ميم بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  ما زات الألعبا الإلكترونيدة لتنميدة مادارات 

مددددددد عطدددددد  البرمجددددددة بمغددددددة سددددددكراتس وااتناددددددراط مدددددد  الددددددتعمم وذلدددددد  مدددددد  ةددددددوي نمددددددوذج مح
(، لمت،دميم التعميمد ، نظدرا لحدا تد  ولأند  بتناسدب ومتعغيدرات البحدث وأيةدا مد  0.10اميس)

 ةوي معاي  الت،مييم التعميم  الساب  عرةاا، وميما يم  عرض لذل 0 
ـــي: تـــم فـــي هـــذ  المرحمـــة مجموعـــة مـــن  ـــة التخطـــيط والعـــداد القبم المرحمـــة الأولـــى: مرحم

 :  الآتيالإجراءات يتم توييحها في 
 :تتةمع هذ  الاطوة تحديد المنكمة، وقد تم مت منكمة  تحميل الحاجات والاايات العامة

البحث الحال  وم  ما كن ت  عن  نتال  الدراسات السابقة مع وجود نقص م  جانب  ماارة 
البرمجة بمغة سكراتش المعرم  والأدال  لد  طاب ال،  ال ان  ال انو ، مما يتطمب 
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ة تساعد عينة البحث عم  اكتساب ماارات البرمجة بمغة سكراتش وذل  تومير بيلة تعميمي
الإلكترونية والت  يعتقد  الألعابمع ااو ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

أناا ستساعدهم عم  تحقي  مام أوس  وأعم  وتزيد مع دامعيتام وتح زهم عم  إكتساب 
غمة سكراتش، وقد تم ااستداو عم  ذل  مع ااو المعار  والماارات الازمة لمبرمجة ب

نتال  البحوث والدراسات السابقة م  مجاو البرمجة بنكو عام والبرمجة بمغة سكراتش 
بنكو ااص، وكذل  مع ااو السيا  الميدان  عع طري  المقابات النا،ية الغير 

د أهدا  عامة مقننة والت  تم توةيحاا م  الجزي الااص بمنكمة البحث ومع  م تحدي
%(،  م تم تحيد ..1لبناي وت،ميم بيلة تعمم إلكترونية والت  ح،مت عم  نسبة إت ا  )

المنكمة(، حيث تبيع وجود نقص م  ماارات الأداي الم ال  والأداي الوقاع  )ال جوة بيع 
البرمجة بمغة سكراتش لد  الطاب عينة البحث، وبالتال  تم ت،ميم تم  البيلة القالمة 

المستويات( وذل  وم  أنماط  –النقاط  –النارات ) الألعابتوظي  أنماط مح زات م  ع
الاعبيع )المتعمميع( )لسد ال جوة بيع الأداي الحال  والأداي المرغوب( هذا بالإةامة إل  
أع طاب ال،  ال ان  ال انو  أك ر إحتياجا  لذل  نظرا  لأنام بحاج  إل  وقت أطوو م  

البرمجة، وأيةا وقت أطوو ل ام وتقبو المعمومات والم اهيم والماارات مام وتعمم ماارات 
الجديدة والذ  تتطمب إعادة وتكرار لاا أمامام، إاةامة إل  وجود منكمة تركيز اانتبا  

 0   يحدث ببيلة التعمم الإلكترونيةلديام والتنتت الذ
 التعمم الإلكترونية القالمة ع لك  تتحق  ال عالية مع إستادام بيلة تحميل خاائص المتعممين

ااكاديمية  –الإلكترونية، يجب مراعاة ا،الص الطاب )العقمية  الألعابعم  مح زات 
ذل  يساعد م  ت،ميم مواق  تعميمية ناجحة، وعمي  تم تحديد  والن سية وااجتماعية(، اع
  ا،الص المتعمميع وهمع

o ال،  ال ان  ال انو  بحالو0  طاب 
o ( عام180-16لعمريةع تتراوح أعمارهم بيع )المرحمة ا 
o  0  مجموعات مع الطاب اث تم توزيام عنواليا عم  طالب،  78عدد التاميذع 
o ماددددارات اسددددتادام الحاسددددب الآلدددد  الأساسددددية كتنددددغيو جادددداز الحاسددددب يام يتددددومر لددددد

واستادام نظدام التندغيو واسدتادام ندبكة الإنترندت وكدذل  لدم يسدب  لادم دراسدة مادارات 
كمدا يوجدد بيدنام تجدانس عقمد  ومادار  اتةدت مدع اداو  .برمجدة باسدتادام سدكراتشال

 التقارب الممحوظ م  تقديراتام م  العام الساب 0
 :يندمو تحميدو المامدات التعميميدة كمدا يوةدح  نمدوذج الت،دميم  تحميل المهمات التعميمية

البحدددث مدددع  التعميمددد  عمددد  الأهددددا  العامدددة إلددد  مكوناتادددا والتددد  تمكدددع الطددداب عيندددة
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الو،وو إل  الغايات الناالية بك داية وماعميدة، حيدث تدم مد  هدذ  الاطدوة تحميدو كدو مادارة 
مدددع المادددارات العامدددة والتددد  تدددم الو،دددوو إليادددا مدددع مادددارات البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش إلددد  
مكوناتاددا ال رعيددة، حيددث اع إسددتادام أسددموب التحميددو الارمدد ، حيددث يكتددب الأداي الناددال  

لأداي المرغددوب لددتعمم ماددارات البرمجددة بمغددة سددكراتش، مددا ينبغدد  تن يددذ  مددع والددذ  ينددكو ا
مامددات وأننددطة مرعيددة ليكدد  يددتم تحقيدد  الاددد  العددام0 وتددم التو،ددو الدد  امددس مامددات 

 (ع  3رليسية كانت كما ه  موةحة بجدوو )
 الماات التعميمية لمبرمجة بمغة سكراتش (:3جدول )

 المهمات الفرعية المهمات الرئيسية

 المامة الأول ع
 مكونات النانة الرليسية

  النريط العمو. 
 نانة سكراتش. 
 منطقة الكالنات. 
 نانة الأوامر والماام. 

 المامة ال انيةع
 بمغة سكراتش م اهيم البرمجة الأساسية

 الأحداثو التكرارو التسمسو 

  والمتغيراتالجمو النرطية 

 مقدمة م  العمميات 

 عالمامة ال ال ة 
 رمجيةالأوامر الب

  0ت بيت كتمة برمجية إننالية أو تحدي اا 
 إزالة الكتمة البرمجية ااننالية 
  إدارة الكتمة البرمجية اانناية 

 المامة الرابعة ع
 التعامو م  الكالنات م  سكراتش

 إةامة أو حذ  كالع  
  مظاهر الكالع 
 تحري  الكالع 
 إةامة مؤ ر ،وت  لمكالع 

 المامة الاامسةع
مغة سكراتش) تحري  ت،ميم منروع ب

 مروحية(

  إةامة المكونات لمبرنام 
  إاتيار ام ية المن،ة 
 تغيير الا،الص م  منطقة المبنات 
 إاتيار أوامر التحري  المناسبة 

ــة : ــي البيئــة التعميمي ــوارد والقيــود ف ــل الم حيددث تددم تحديددد عدددة عنا،ددر كمددا هددو  تحمي
 ع(0موةت بجدوو)
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   البيلة التعميميةتحميو الموارد والقيود م (ع1جدوو )
 درجة التوفر العنار طبيعة القيود م

 غير متوفر متوفر
تعميمية مكانية  1

 إدارية
معمددو حاسددب بحالددة ممتددازة ومناسددبة لتطبيدد  تجربددة 

   0البحث

   0إاتيار طاب ال ،و ال ان  ال انو  عينة البحث بنرية 0

 زمانية إدارية 3
مددم إلكترونيددة قالمددة أع تددتم الدراسددة مددع ادداو بيلددة تع

الإلكترونيدددددة، ومددددد  أوقدددددات  الألعدددددابعمددددد  مح دددددزات 
 0تتناسب والجدوو الدراس  لعينة البحث

 
 

تعميمية مكانية  1
  إدارية

تمكددديع الطددداب عيندددة البحدددث ممدددع ا تتدددومر لدددديام 
أجادددددزة حاسدددددب مددددد  مندددددازلام أع يسدددددتادمو معامدددددو 

 0المدرسة م  الأوقات ال ارغة بالجدوو الدراس 
 

 

التعددداوع مددد  معممددد  طددداب ال،ددد  ال دددان  ال دددانو   بنرية إدارية  0
   0أ ناي تطبي  التجربة

اع يتحمددو الباحددث بجميدد  التكددالي  دوع أمددراد عينددة  مادية 6
   0البحث

 :مرحمة تاميم المحتوى الإلكتروني -المرحمة الثالثة
الددددتعمم تاددددد  عمميددددات الت،ددددميم إلدددد  وةدددد  النددددروط والموا،دددد ات الاا،ددددة بم،ددددادر 

سدتراتيجيات التعمديم، الت داعات  وعمميات  وتنمو ،ياغة الأهدا  وأدوات القيداس، والمحتدو ، وا 
اتيددار الم،ددادر التعميميددة وو،دد اا،  ددم اتادداذ القددرار بنددأع  التعميميددة، ونمددط وأسدداليب التعمدديم، وا 

 اا، وميما يم  ما تم مع اطوات م  هذ  المرحمةعإنتاجالح،وو عمياا أو 
 ة الأهداف التعميمية والأدائية الرئيسية والفرعية وتحميمها وتانيفها: اياغ -3/2

م  هذ  الاطدوة تمدت ترجمدة المامدات الرليسدية وال رعيدة إلد  أهددا  نااليدة، حيدث كداع  
الادددددد  العدددددامع تزويدددددد طددددداب ال،ددددد  ال دددددان  ال دددددانو  بالمعدددددار  والم ددددداهيم واادايات 

وعمي  تم إنتقا  الأهددا  السدموكية مد  ةدوي المرتبطة بماارات البرمجة بمغة سكراتش، 
 (3ت،ني  بموم، وتم إعداد جدوو الموا، ات0 ممح )

سدديتم التطددر  لتدد  الاطددوة ت ،ددميا  احقددا  مدد  الجددزي تاــميم إختبــارات ومقــايس الأداء:  -3/0
 الااص بذل 0 

  ويق،ددد باددا تحديددد عنا،ددر المحتددو ، ووةددعاا مدد تحديــد بنيــة المحتــوى الإلكترونــي: -3/3
تسمسو هرم  مع العام لمااص تمنيا م  طبيعة المامات، وا،دالص ) تسمسو مناسب
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الطاب عينة البحث( وحسب ترتيب الأهدا  لتحقيقاا ااو متدرة زمنيدة محدددة، وكاندت 
 العنا،ر كالتال ع 

 الألعددددددابمامددددددات( مددددددع ادددددداو عنا،ددددددر مح ددددددزات  0تقددددددديم المامددددددات التعميميددددددة ) -
   0)النارات(

   0)النقاط( الألعابمامات( مع ااو عنا،ر مح زات  0لتعميمية )تقديم المامات ا -
 الألعددددددابمامددددددات( مددددددع ادددددداو عنا،ددددددر مح ددددددزات  0تقددددددديم المامددددددات التعميميددددددة ) -

 0)المستويات(
 الإلكترونيـة: الألعـابتحديد نمط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية القائمة عمى محفـزات  -3/4

ت،دددميم بيلدددة تعمدددم إلكترونيدددة قالمدددة عمددد  مح دددزات نظدددرا  لأع البحدددث الحدددال  يادددد  إلددد  
مددد  الدددتعمم، لدددد   نادددراطالإلكترونيدددة لتنميدددة مادددارات البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش واا الألعددداب

طاب المرحمة ال انوية، لذل  مقد تم ت،ميم  اث نسخ مع البرندام  تت قداع تمامدا  مد  كدو 
مقددا  لددنمط الاعددب )الطالددب( المسددتادمة وتقددديماا و  الألعددابندد ي، وتاتم دداع مدد  مح ددزات 

 ع  الآت ويمكع توةيت ذل  م  
ــيم:  -3/5 إسددتراتيجيات التعمدديم هدد  عمميددات إجرايددة توجيايددة تحدددث تحديــد إســتراتيجيات التعم

اددارج عقددو المددتعمم، ولمددا كانددت مددادة المعالجددة التجريبيددة تتم ددو مدد  بيلددة تعمددم إلكترونيددة 
ميدددة مادددارات البرمجدددة بمغدددة سدددكراتش لدددد  الإلكترونيدددة لتن الألعدددابقالمدددة عمددد  مح دددزات 

طددداب ال،ددد  ال دددان  ال دددانو ؛ لدددذ مقدددد تدددم إاتيدددار إسدددتراتجية الدددتعمم ال دددرد  بمسددداعدة 
 المعمم0 

تد ع الت اعدو بديع يدتم الت اعدو ومقدا لآ ومسـتوياته: تحديد أساليب التفاعل مع المحتـوى -3/6
يقدمدة المعمدمع متابعددة أداي  الطالدب والمعمدمع يدتم ت اعددو الطالدب مد  المعمددم مدع اداو مددا

المتعمميع، وعمميات التوجي  والمراجعة، وعمميات التقدويم والرجد  والتعزيدز المسدتمر التد  
 تساعد  عم  إستكماو المامات، وذل  لتحقي  الأهدا  ب اعمية وك اية 

الت اعو بيع الطاب والمحتو ع يتم الت اعو مدا بديع الطالدب والمحتدو  المقددم بأنمداط  -
 مع ااو السير م  المعبة والت اعو معاا0  الألعابات مح ز 

تدم تنظديم عدرض محتدو  البرمجدة بمغدة : ابعات بنية محتـوى المقـرر وأنشـطتهتنظيم تت - 3/7
سددكراتش ومدد  التتدداب  المنطقدد  والارمدد ، حيددث قددام الباحددث بترتيددب الموةددوعات ترتيبددا 

ديددد عنا،ددر المحتددو  منطقيددا مدد  مراعدداة ا،ددالص الطدداب عينددة البحددث، كمددا تددم تح
وتنظمددة وترتيبدد  مدد  تسمسددو محدددد لتحقيدد  الأهدددا  التعميميددة المحددددة، وتقسدديم عنا،ددر 
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 –النقدددددداط  –النددددددارات يدددددة بأنمدددددداط المح ددددددزات )( ألعدددددداب إلكترون3المحتدددددو  لددددددد  دددددداث )
 0المستويات(

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ـــة المناســـبة:  -3/8 ـــة الرقمي ـــد الماـــادر والوســـائط الإلكتروين تحديدددد م،دددادر الدددتعمم  تدددمتحدي

المناسدددبة لأهددددا  البحدددث والتددد  تنقسدددم لمدددرحمتيع رلسددديتيع، تنتاددد  الأولددد  بإعدددداد قالمدددة 
ببددددالو الم،دددادر المبدليدددة مددد  ةدددوي طبيعدددة المامدددات التعميميدددة العامدددة، وطبيعدددة الابدددرة، 

لقدرار ونوعية الم يرات التعميمية، وكذل  الموارد، بينمدا تادد  المرحمدة ال انيدة إلد  التو،دو 
 0ناال  بنأع إاتيار الم،ادر الأك ر مناسبة مع بيع قالمة بدالو الم،ادر المبدلية

تم مد  هدذ  الاطدوة تقدديم م،دادر الدتعمم والوسدالط واف الماادر والوساط الإلكترونية:  -3/9
التعميمية المناسبة لا،الص الطاب عينة البحدث، التد  تةدمنتاا بيلدة الدتعمم الإلكترونيدة 

الإلكترونية، والت  بنيت مع االادا بيلدة الدتعمم، هدذا وقدد تدم  الألعابعم  مح زات القالمة 
 إستادام م،ادر التعمم تم  وتوظي اا دااو البيلة م  ةوي المعايير ومؤنراتاا0 

 بيئة التعمم الماار قائمة عمى محفزات الألعاب التكيفية

محفزات الألعاب التكيفية نمط 
 نمط اللاعب المستكشف

محفزات الألعاب التكيفية نمط 
عينمط اللاعب الإجتما  

محفزات الألعاب التكيفية  نمط
 نمط اللاعب المنجز

( مهمات تعميمية5)  

 تسجيل الدخول لمموقع

 إختبار تحديد نمط اللاعبين

 القياس القبمي

( مهمات تعميمية5) ( مهمات تعميمية5)   

 شتنظيم تتابعات بنية محتو  مقرر البرمجة بمغة سكرات  (ع7) نكو
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مدد  ةددوي مددا سددب ، يمكددع إتادداذ القددرار بنددأع الح،ددوو عمدد  م،ددادر الددتعمم التدد  يجددب 
ة الددتعمم ال ددرد  وبعددض هددذ  الم،ددادر جدداهزة ومتاحددة أع تتددوامر حتدد  يمكددع تطبيدد  إسددتراتيجي

وهدددد ع ال،ددددور ال ابتددددة، ولقطددددات ال يددددديو، وبعددددض الرسددددوم المتحركددددة لمنددددارات وأنددددكاو قددددوالم 
المت،دددددريع، وبعددددد التأكددددد مددددع مددددد  مناسددددبة هددددذ  الم،ددددادر لمحاجددددات التعميميددددة وااهدددددا  

سدتي ياي الندروط التربويدة وال نيدة بادا،  تدم الح،دوو عمد  الم،دادر وتوظي ادا والمحتو  والعينة وا 
ادا محميدا م دو الرسدومات وال،دور إنتاجواستاداماا، أما بالنسبة لبقية الم،ادر غير المتاحة تم 

 ال ابتة والمتحركة، وبعض النا،يات وانكاو النارات والت،ميم انكاو قوالم المت،دريع0 
لدتعمم الإلكترونيدة القالمدة عمد  يسير الطاب مد  بيلدة ا :إعدلد التعميميات والتوجيهات -3/22

الإلكترونيددة بحسددب سددرعتام الذاتيددة، وومدد  مددا يمتمكوندد  مددع ام يددات  الألعددابمح ددزات 
معرمية، لذل  يكوع مع الأمةدو تزويددهم بالتوجيادات واارندادات الازمدة، لكد  يسدتمر 

ات كو طالب منام م  تن يذ الأننطة والمامات التعميمية وتساعدة وتح زة عنا،در مح دز 
قددوالم المت،دددريع( مدد  ذلدد ، وتحديددد  –النقدداط  –بأنماطاددا الماتم ددة )النددارات  الألعدداب

جرايات الو،وو والداوو، وتحديد ما يجب معم  وما ا يجب معم 0   قواعد وا 
ع تددم تحديددد الطددر  المتنوعددة لترتيددب وعددرض مناــة العــرض وتاــميم واجهــة التفاعــل -3/22

الماتم ددددة تبعددددا لأنددددكاو  الألعددددابادددداو عنا،ددددر مكونددددات المحتددددو  ببيلددددة الددددتعمم، مددددع 
الإرتباطات والمعمومات، حيث إعتمد الباحث عم  الترابط م  ،ورة غير اطية مت رعدة 

مكانية العودة لمبداية م  أ  وقت0   والت  تتيت لمطالب أستادام العنا،ر الرليسية وا 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
 

 (ع.1نكو)
 لكترونية القالمة عم  مح زات الألعاببيلة التعمم الإ

الواجاة الرليسية لبيلة التعمم الإلكترونية القالمة  (ع2نكو)
 عم  مح زات الألعاب
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عددع اريطددة لاطددة إجراليددة تنددمو هددو عبددارة  :تاــميم ســيناريو المحتــوى الإلكترونــي -3/20
الم،در التعميم  المقترح، بحيدث يتةدمع ذلد  جميد  الندروط  نتاجالاطوات التن يذية لإ

والموا،ددددد ات والمعدددددايير التكنولوجيدددددة، والت ا،ددددديو الاا،دددددة بددددد ، وبعنا،دددددر  المسدددددموعة 
والمرلية، ويتةمع و،  النكو الناال  لممنت  عمد  الدور ، وهدو يتكدوع مدع عن،دريع 

 هماع 
 :وتنددمو و،دد  ت ،دديم  دقيدد ، ورسددوم كروكيددة لكددو العنا،ددر  العنااــر الباــرية

 الب،رية المستادمة0 
 :وتنددددمو التعمقيددددات الم ظيددددة المكتوبددددة والمسددددموعة، والموسدددديق   العنااــــر الاــــوتية

 0  ؤ ؤات الموسيقية الم،احبة لمعروضوالم
اتذة المحكمدديع تددم عددرض ال،ددورة الأوليددة لمسددينارية الادداص بددالتطبي  عمدد  السددادة الأسدد

والمات،دديع مدد  مجدداو تكنولوجيددا التعمدديم والحاسددب الآلدد ، ابددداي الددرا  حددوو مددد  ،دداحيت  
لمتطبيدددد ، ووةدددد  أ  مقترحدددددات أو تعددددديات، وتدددددم عمددددو التعدددددديات ومقددددا  لمدددددا أبدددددا  السدددددادة 

 المحكميع مع آراي أو إقتراحاتع وبذل  تم التو،و لم،ورة الناالية لمسيناريو0 
 :تطوير المحتوى الإلكتروني -رابعةالمرحمة ال

م  هذ  المرحمة تم الح،دوو عمد  المدواد والوسدالط التعميميدة التد  تدم تحديددها وااتيارهدا 
 إنتددداجو مددع متددومر أو التعددديو عمدد  متددومر، أمدد  مرحمددة الت،ددميم، وذلدد  مددع ادداو الإقتنددداي 

بأنماطاددا الماتم ددة  لألعدداباجديددد،  ددم القيددام برقمنددة هددذ  العنا،ددر وتحزيناددا،  ددم تددألي  مح ددزات 
وومقا لأنماط الماعبيع )المتعممديع(، وتن يدذ السدناريو المعدد، وذلد  طبقدا لاطدوات نمدوذج محمدد 

 ع  (، حيث تم إعداد0.10عطية اميس )
 ع تم إعدداد رسدالو الترحيدب بدالطاب عيندة البحدث، وتدم كدذل  تقدديم التعميمدات لادم، المقدمة

ظاددار الددروابط الاا ،ددة بم،ددادر الددتعمم والمحتويددات وتجايددز عنا،ددر مح ددزات والتوجياددا وا 
   والإاتبار القبم 0 الألعاب

 :تددم عددرض الن،ددوص التعميميددة الإلكتروينددة، مدد  إةددامة أننددطة، التدددعيم بالوسددالط  المــتن
   الإلكترونية0 الألعابالمتعددة ومح زات 

 :الدب، التقدويم لمدا أحدرز  الط الألعدابتم عمو مماص عدام مددعم بعنا،در مح دزات  الخاتمة
 0الذات ، وميما يم  اطوات ذل 
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   تم من خلال: نتاجالتخطيط والتحيير للإ  -4/2
ع قدددام الباحدددث بعمميدددات إختيـــار فريـــق التنتـــاج وتحديـــد المســـؤوليات ونظـــام الإدارة -

مات ال ابتدة وال،دور والرسدو  -الم،ادر التعميمية، م دوع ال يدديوهات  نتاجالتاطيط لإ
 0  ياتالنا،-والمتحركة 

   ع تم إستادام البرام ، م وعنتاجتحديد المتطمبات المادية والبرمجية ومستمزمات الإ  -
o :تددم اسددتادام برنددام  ال وتوسددوب الاــور Adobe Photoshop  مدد  تكددويع

 ال،ور والرسوم الت  تم استاداماا م  البيلة0
o :اسددتادم الباحددث برنددام   الفيــديوcamisa studio ال يددديوهات الاا،ددة نتدداجلإ 

 0ااو برنام  سكراتش مع بماارات تعميم البرمجة
o :وتعديو الن،وص باستادام ببرنام   إنتاجتم  الناوصMS Word 2019. 
o وتعديو مم ات ال،وت باستادام برنام   إنتاجتم  :الاوتsound forge.  

 الم،ادر الماتم ة نتاجقام الباحث بعمو جدوو زمن  لإ ويع خطة وجدول زمني: -
 برنامج: تكويد ال -4/0

ال عمدد  وتددم تن يددذ مددا تددم تحةددير  مدد  المرحمددة السددابقة، وتن يددذ  نتدداجمدد  هددذ  الاطددوة بدددأ الإ
مد  هدذ   الآتد السيناريو المعد مسبقا والدذ  تدم تحكيمد  وتعديمد  ومد  آراي المحكمديع، وتدم تن يدذ 

 المرحمةع 
 الألعدددددابت،دددددميم الام يدددددات الاا،دددددة ببيلدددددة الدددددتعمم الإلكترونيدددددة القالمدددددة عمددددد  مح دددددزات -

   الإلكترونية0
الإلكترونيدددة عمددد  من،دددة  الألعدددابتدددم رمددد  بيلدددة الدددتعمم الإلكترونيدددة القالمدددة عمددد  مح دددزات -

مدرسدددة  انويدددة ال ةددديم  ااهميدددة بمنطقدددة حالدددو بالمممكدددة العربيدددة السدددعودية، عمددد  الدددرابط 
 https://me.classera.com/users/dashboard#networkfirstالتال ع 

ندددة رليسدددية، بادددا عبدددارة ترحيدددب،  دددم يكدددوع الدددداوو عمددد  إاتبدددار نمدددط تتةدددمع البيلدددة نا-
الاعبيع )المتعمميع( لتحديد نمط كدو طالدب أو مدتعمم،  دم الدداوو إلد  قالمدة المحتويدات 
الت  تنمو) ماارات البرمجة بمغة سكراتش، إاتبدار تح،ديم  لمجواندب المعرميدة لمادارات 

لدددتعمم، بطاقدددة الماحظدددة لأداي الجوانبدددة مددد  ا نادددراطالبرمجدددة بمغدددة سدددكراتس، مقيددداس اا
 ااداية لماارات البرمجة بمغة سكراتش(0 
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عنددد الةددغط عمدد  أحددد محتويددات القالمددة يددتم الددداوو إلاددا، ومدد  حالددة العددودة يوجددد زر  -

 لمرجوع لمام 0 
ت،ددميم أسدداليب الت اعددو واانتقدداو والت ريعددات وةددبطاا وربددط أزرار الموقدد  مدد  بعةدداا  -

 البعض0 
رندددداد الطالددددب المددددتعمم أ ندددداي عمميددددة الددددتعمم معتمددددد عمدددد  تمدددد   - ت،ددددميم نظددددام لتوجيدددد  وا 

 التوجياات والإرنادة المتنوعة0 
 الألعدابإعداد التعميمات الاا،ة بإستادام بيلة التعمم الإلكترونيدة القالمدة عمد  مح دزات  -

 الإلكترونية0 
الإلكترونية القالمة عم  مح زات  وم  ةوي ما تم عمم  وذكر  سابقا، تكوع بلة التعمم

الإلكترونية جاهزة بما تتةمن  مع م،ادر تعمم وأدوات تعمم متنوعة ومتعددة م   الألعاب
 ،ورتاا المبدلية0 
  :وتحسينه تقويم المحتوى الإلكتروني -المرحمة الخامسة

مح زات الأول  لبيلة التعمم الإلكترونية القامة عم   نتاجبعد اانتااي مع عممية الإ
الإلكترونية د يتم تقويماا وعمو التعديات الازمة، وذل  مع ااوع إجراي دراسة  الألعاب

استطاعية عم  عينة مع المتعمميع لمتأكد مع جودة المحتو  ومناسبت ، وكذل  استطاع رأ  
الابراي م  المحتو ، وتحديد التعديات المطموبة، وذل  قبو البدي م  عمميات الإاراج 

ناال  لممنت ، وسو  يتم استكماو ذل  احقا  بنل مع الت ،يو ةمع المرحمة الت  تاتص ال
  بت،ميم وتقويم الأدوات محكية المرج 0

 

 ثنانة ترحيب بالمتعمميع عينة البح (ع11نكو)



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى

 

 

518 

  :النسخة النهائية -0/5
بعد اانتااي مع عمميات التقويم البنال ، وقيام الباحث بعمو التعديات المطموبة، تم 

 ع ةالآتي(، وتجايزها ومقا  لماطوات المقترحة )المنت  االية مع بيلة التعممإعداد النساة الن
الإلكترونية،  الألعابإعداد ال، حة الرليسية لبيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات  -

 وتتةمع تم  ال، حة الترحيب بالطاب والروابط الماتم ة، وكذل  اااتبارات المطموبة0 
اتيارها مع ااو اانكاو والنماذج الت  ستقدم الت  تم إ الألعابإةامة عنا،ر مح زات  -

 مع االاا0
 
 
 
 
  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

       

       

                             

        

                                     

 

 بالواجاة الرليسية لبيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات الألعا (ع10نكو)

 

 النقاط الت  تقدم لممتعمميع (ع13نكو)
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إةامة أساليب الت اعو الت  سيستادماا الطاب ا ناي تعمم المحتو  مع ااو بيلة التعمم  -
   للإنتقاو بيع أدواتاا المتعددة0 الإلكترونية، وذل الألعابالإلكترونية القالمة عم  مح زات 

إةامة بعض العنا،ر الجمالية، م و إاتيار الألواع والام يات المناسبة لموع الاط،  -
طارات ال،ور وغير ذل  مع الممسات الأايرة لممنت 0   والعنوايع الرليسية وا 

  النشر والتوزيع والإدارة: -المرحمة السادسة
 تن يذ التجربة ااستطاعية، وكذا التجربة الأساسية0 سيتم تناولاا بالت ،يو ةمع اطوات 

جازتها:بناء أدو  -رابعاً    ات القياس محكية المرجع وا 
الأدوات والإاتبارات محكية المرج  ه  الت  تركز عم  قياس الأهدا ، وترتبط بمحكات 

مية لمعر إاتبار الجوانب اع )الآت الأداي المحددة، وعمي  تم تحديد أدوات البحث عم  النحو 
بطامة الماحظة لمجوانب  –م  التعمم ناراطمقياس اا –لماارات البرمجة بمغة سكراتش

 ع ةالآتيالأدالية لماارات البرمجة بمغة سكراتش(0 وتم ت،ميماا مع ااو إتباع الاطوات 
 مرت عممية بناي اااتبار التح،يم  بالاطوات التاليةع الختبار التحايمي: -2

قياس تح،يو عينة مع تاميذ ال،  هد  اااتبار إل  لختبار: الهدف من ا -2/2
ال ان  ال انو  م  الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ومقا  

تحميو(، قبو  -التطبي  –ال ام  –لمستويات بموم المعرمية ال اث وه ع )التذكر 
 وبعد التجربة الميدانية لمبحث0

قام الباحث بإعداد جدوو الموا، ات لااتبار، وذل  ت: المواافا جدول إعداد -2/0
لمربط بيع الأهدا  التعميمية، وبيع المحتو ، ولتحديد عدد الم ردات الازمة 

 

        

 

 مستويات المتعمميع لدالة عم  مستويات الإنجاز (ع11نكو)
 لديام م  تن يذ الماام والأننطة البرمجية 
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لكو هد  م  مستويات )التذكر، ال ام، التطبي ( حيث بم  عدد م ردات 
  ( م ردة3.0اااتبار م  ،ورت  الناالية )

بالنسبة لنوع اااتبار، مقد كاع اااتبار مفرداته:  تحديد نوع الختبار واياغة -2/3
موةوعيا ، أما ميما ياتص بم ردات  مقد راع  الباحث وةوح العبارات 

 ( مقرة .3وبساطتاا عند بناي مقرات اااتبار و،ياغتاا وتم و اااتبار م  )
احث بعد تحديد عدد مقرات اااتبار و،ياغتاا قام البويع تعميمات الختبار:  -2/4

بتنسيقاا م  كراسة أسلمة، وتةمنت ال، حة الأول  لاذ  الكراسة التعميمات 
الاا،ة باااتبار، وكي ية الإجابة عمي ، والتأكيد عم  ةرورة الإجابة عع 
جمي  الأسلمة وعدم تر  أ  سؤاو دوع إجابة، م  إعطاي م او توةيح  لكي ية 

مة وواةحة ومات،رة الإجابة، وقد راع  الباحث أع تكوع التعميمات سا
 ومبانرة حت  يساو عم  التمميذ إتباعاا0

م  ةوي ما سب  قام الباحث الاورة الأولية للاختبار وعريه عمى المحكمين:  -2/5
ب،ياغة أسلمة اااتبار م  ،ورتاا الأولية بحيث تغط  جمي  أجزاي المحتو ، 

مجموعة مع  وبعد كتابة مقرات اااتبار تم عرةاا م  ،ورتاا الأولية عم 
 المحكموع0 ب  أو،  ما بتعديو المحكميع، وقام الباحث

قام الباحث بتطبي  اااتبار عم  عينة التجربة الستطلاعية للاختبار:  -2/6
( مع تاميذ ال،  ال ان  المتوسط تم ااتيارهم مع .0استطاعية تكونت مع )

 مجتم  البحث، وذل  لحساب مايم ع
م الباحث بحساب معامو ال بات بطريقة تبايع الم ردات لقياس قاثبات الختبار:  -2/6/2

طر  تقدير  بات اااتبار، تم حساب معامو ال بات  إحد التناس  الداام ، 
، وكاع معامو ال بات Kuder-Richardsonبإستادام معادلة كودر رينارد 

(، وهو معامو  بات ينير إل  أع اااتبار عم  درجة عالية مع 7013يساو  )
 ال بات0

معامات ال،عوبة ل قرات اااتبار كانت حساب معامل السهولة والاعوبة:  -2/6/0
(، أما معامات الساولة ل قرات اااتبار مكانت تتراوح 080.-.03.تتراوح بيع )

(، ةهذا يعن  أع معامات الساولة وال،عوبة لكو مقرة مع .08.-000.) بيع
 مقرات اااتبار تق  م  الحد المناسب0
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بمغت معامات التمييز ل قرات معامل التمييز لكل سؤال من أسئمة الختبار:  -2/6/3
يعن  أع معامو التمييز لكو مقرة  وهذا( 080.-.01.اااتبار كانت تتراوح بيع )

 مع مقرات اااتبار يق  م  الحد المناسب، وعمي  تم قبوو جمي  مقرات اااتبار0
ي التجربة الإستطاعية وجد الباحث أع الزمع م  ةو حساب زمن الختبار:  -2/6/4

 ( دقال 100المناسب لتطبي  اااتبار هو )
أتب   بطاقة ملاحظة الآداء المهاري الخاص بمهارات البرمجة باستخدام سكراتش: -0

 الباحث الإجرايات التالية م  إعداد بطاقة ماحظة الآداي الماار ع
استادمت بطاقة ماحظة الآداي  اء المهاري:تحديد الهدف من بطاقة ملاحظة الآد -0/2

الماار  تحديد مستو  أداي ماارات البرمجة باستادام سكراتش لد  تاميذ ال،  
 0ال ان  المتوسط

تمّ تحديد الأدايات  تحديد الأداءات التي تتيمنها بطاقة ملاحظة الآداء المهاري: -0/0
رات البرمجة باستادام سكراتش، مع ااو ااعتماد عم  ال،ورة الناالية لقالمة ماا

( ماارة رليس  وبم  1وذل  مقد انتممت بطاقة ماحظة الآداي الماار  عم  )
 ( مرتبطة بماارات البرمجة باستادام سكراتش660إجمال  الأدايات ب  )

تمّ استادام التقدير  ويع نظام تقدير درجات بطاقة ملاحظة الآداء المهاري: -0/3
الآداي الماار ، حيث أنتمو عم   اث ايارات للأداي )أد  الكم  بطاقة ماحظة 
لم تؤد  الماارة(، وتمُّ توزي  درجات التقييم  -أد  الماارة -الماارة مع أوو مرة 

( درجة، وأدت 0لمستويات الأداي وم  التقدير التال ع أدت الماارة مع أوو مرة )
اارة( )، ر( درجة، وبذل  ( درجة، والمستو  )لم تؤد  الم1الماارة بعد محاولة )

 ( درجة0 130ت،بت الدرجة الكمية بطاقة ماحظة الآداي الماار  )
تمّ مراعاة تومير تعميمات بطاقة ماحظة تعميمات بطاقة ملاحظة الآداء المهاري:  -0/4

الآداي الماار ، بحيث تكوع واةحة ومحددة م  ال، حة الأول  لبطاقة ماحظة 
ايارات الأداي ومستويات الأداي تعر  تممت التعميمات عم  الآداي الماار ، وقد أن

والتقدير الكم  لكو مستو ، م  و،  جمي  احتماات أداي الماارة، وكي ية 
 الت،ر  عند حدوث أ  مع هذ  ااحتماات0

يق،د بعممية ةبط بطاقة ماحظة الآداي  يبط بطاقة ملاحظة الآداء المهاري: -0/5
بطاقة ماحظة الآداي الماار  و باتاا؛ وقد تمّ التحق  الماار  التحق  مع ،د  

 مع ذل  وم  الإجرايات التاليةع
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 عع البطاقة ،د  تمّ تقدير التحقق من ادق بطاقة ملاحظة الآداء المهاري: -0/5/2
 لمبطاقة مع حيث نوع الم ردات، العام المظار ب  ويق،د الظاهر ع ال،د  طري 
دقتاا، حيث تمّ عرض بطاقة  ومد  البطاقة، ميماتوتع ووةوحاا، ،ياغتاا، وكي ية

 مجموعة مع المحكميع والابراي المتا،،يع باد  عم ماحظة الآداي الماار  
بطاقة ماحظة الآداي  لم ردات الإجرالية ال،ياغة وسامة التعميمات، التأكد مع دقة

مكانية ماحظة الماارات ووةوحاا، الماار  بداي تتةمناا، الت  وا   تعديات  أ وا 
 يروناا0

تمّ حساب معامو  بات البطاقة بأسموب حساب ثبات بطاقة ملاحظة الآداء المهاري:  -0/5/0
تعدد الماحظيع عم  أداي التمميذة الواحدة،  م حساب معامو اات ا  بيع تقديراتام 

، حيث قام الباحث بالإنترا  م  أ نيع مع (Cooper,1974)باستادام معادلة ن كوبرن
يات، بتقييم أداي ماارات امسة مع تاميذ ال،  ال ان  المتوسط، وقد تمّ حساب الزم

نسبة اات ا  بيع الباحث وزماي ، وبم  متوسط ات ا  الماحظيع عم  أداي التاميذ 
%(، وهو يعد معامو  بات مرت عا ، وأع بطاقة ماحظة الآداي 21الامس يساو  )

 بي  عم  عينة البحث كأداة لمقياس0الماار  تعد ،الحة لاستادام والتط
 عفي التعمم نخراطإعداد مقياس ال  -3

م   ناراطيتم و الاد  م  قياس مستو  ااتحديد الهدف من المقياس:  -3/2
 .التعمم لد  تاميذ المرحمة ال انوية

تم تحديد محاور المقياس وبنود  بعد ااطاع عم  تحديد محاور المقياس:  -3/0
 (Klem, & Connell, 2004) راسات م و دراسة كميم وكونيوالعديد مع الد

(، عم  ةوي هذ  الدراسات 0.11(؛ عا،م عمر )0.10أحمد ،اد  )
وومقا  لطبيعة المقياس والاد  من  تم ،ياغة العبارات، حيث تأت  العبارات 
تحت محاور محددة، وقد حدد البحث الحال  بعديع رليسييع لممقياس هماع 

 البعد الوجدان (0 ؛ )البعد المعرم
حدد البحث الحال  مجموعة مع العبارات تحت كو محور تحديد العبارات:  -3/3

مع المحاور السابقة، روع  عند ،ياغتاا أع تكوع مرتبطة ببعةاا البعض 
مع ناحية وبموةوع المقياس مع ناحية أار ، وبمغت عدد عبارات المقياس 

وقد تدرجت الإجابة عم  عبارات  ( عبارة م  ال،ورة الأولية لممقياس،02)
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 -المقياس تدرج اماسيا  ومقا  لمقياس ليكرت الاماس  تم مت م  )موام  بندة
 .غير موام  بندة( -غير موام  -غير متأكد -موام 

 حساب ادق وثبات المقياس: -3/1
م  التعميم، وأناا تقيس ما أعدت مع أجم  بالطر   ناراطتم التأكد مع ،د  مقياس اا

 عةتيالآ
ع لمتأكد مع ،د  الأداة مع ااو ادق المحكمين أو الادق الظاهري -3/4/2/2

عرةاا م  ،ورتاا الأولية عم  عدد مع المحكميع م  مجاو تكنولوجيا التعميم 
والمناه  وطر  التدريس، وذل  لإبداي آرالام حوو مقرات الأداة مع حيث مناسبة 

ياا ودقة وسامة ال،ياغة المغوية ال قرات، وانتمالاا لممجاات الت  وةعت م
والتعديو، والحذ  والإةامة، وقد تم الأاذ بماحظات المحكميع وااست ادة مناا 
لإعداد المقياس م  نكماا لناال ، وأ،بت المقياس بعد تحكيم المحكميع مكونا  

 ( مقرة موزعة عم  مجاليع(020مع)
التأكد مع ،د  الإتسا   تمادق الإتساق الداخمي لفقرات المقياس:  -3/4/2/0

نبيرسوعن بعد تطبيق  عم  عينة  الداام  ل قرات الأداة بحساب معامو اارتباط
( تمميذ مع اارج أمراد عينة البحث، وقد تم است نالام .0استطاعية مكونة مع )

مع اااتيار العنوال  م  العينة الأ،مية، حيث تم حساب معامات ارتباط 
جة الكمية، حيث تم تحميو مقرات المقياس وحساب معامو مقرات المقياس م  الدر 

تمييز كو مقرة مع ال قرات، حيث أع معامو التمييز هنا يم و دالة لم،د  
بالنسبة لكو مقرة م  ،ورة معامو ارتباط بيع كو مقرة وبيع الدرجة الكمية مع 

جاو جاة، وبيع كو مقرة وبيع ارتباطاا بالمجاو الت  تنتم  إلي ، وبيع كو م
والدرجة الكمية مع جاة أار ، وقد تراوحت معامات ارتباط ال قرات م  المجاو 

 (0720.-000.(، وم  الأداة ككو )076.-000.ما بيع )
تم التأكد مع  بات أداة البحث باستادام طريقة اااتبار  ثبات المقياس: -3/4/0/2

عادة اااتبار،  بات الإعادة) بات ااستقرار(، حيث تم تط بي  الأداة عم  عينة وا 
عادة اااتبار عم  .0استطاعية مكونة مع ) ( تمميذ مع اارج عينة البحث، وا 

ن س العينة بعد أسبوعيع، واستاراج معامو ال بات بيع التطبيقيع، كما تم حساب 
 بات التجانس الداام  )كرونباخ إل ا(   بات التجانس الداام  باستادام طريقة

رونباخ أل ا( لمتجانس الداام ، وبم  معامو ال بات للأداة ب،يغة معامو ال بات )ك
عادة المقياس لمتطبيقيع) (، وبطريقة كرونباخ 0210.ككو وم  نتال  المقياس وا 
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(، كما تراوحت معامات اارتباط لجمي  المجاات بطريقة اااتبار 020.إل ا )
عادة اااتبار بيع ) (، 026.-021.( وبطريقة كرونباخ إل ا بيع )020.-021.وا 

وجمي  قيم معامات ال بات عالية، وتدو عم  توامر اا،ية ال بات لأداة البحث 
 و،احيتاا لمتطبي  عم  العينة الأ،مية لمبحث0

( لإجابة نموام  0تم ت،حيت المقياس بحيث تا،يص درجة )تاحيح المقياس:  -3/5
( 1جابة نغير موام  و)( لإ0( لإجابة نغير متأكدن و)3( لإجابة نموام ن و)1بندةن و)

لإجابة نغير موام  بندةن ويعكس التدرج م  حالة العبارات السمبية وبذل  تكوع النااية 
 .درجة( 110العظم  لممقياس )

م  التعميم  ناراطوبعد هذ  الإجرايات أ،بت مقياس اا :الاورة النهائية لممقياس -3/6
 ،الحا  لمتطبي 0 م  ،ورت  الناالية

 بة الإستطلاعية:لتجر ا -خامسًا
( طاب مع طاب ال،  8إجراي التجربة الإستطاعيةعم  عينة ق،دية عددها )تم 

ال ان  ال انو ، بمدسة  انوية ال ةيمة الأهمية بمنطقة حالو التعميمية بالمممكة العربية 
، حيث تم تطبي  أدوات .0.12/0.0السعودية، ال ،و الدراس  ال ان ، لمعام الدراس  

 عالآت ام بعد تعرةام لمادة المعالجة التجريبية، والتجربة ااستطاعية هدمت عم  البحث عمي
  الإلكترونية للأهدا   الألعابالتح  مع مالمة بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات

 وا،اص الطاب عينة البحث، وقد تم عمو التعديات   ةوي ذل 0 
  اج  الباحث ا ناي تطبي  باد  التغمب عمياا0 معرمة المناكو وال،عوبات الت  قد تو 
  إكتساب الابرة المناسبة لتطبي  التجربة والتدريب عمياا بالنكو الذ  يةمع إجراي التجربة

 الأساسية لمبحث بك اية ودوع أاطاي0
  0احية أدوات القياس، وكذل  ،ااية المعالجة التجريبية، 
 ب ا ناي تن يذهم لتجربة البحث، وكي ية معرمة ال،عوبات والتحديات الت  تواج  الطا

 عاجاا0 
هذا وقد إنارت النتال  عم  مناسبة المعالجة التجريبية لا،الص الطاب، وكذل  

 تحقيقاا للأهدا  التعميمية المحددة0 
 :ةالآتيمرت إجراءات التجربة الأساسية بالمراحل التجربة الأساسية لمبحث:  -سادساً 
ال،  ال ان   طالبمع طاب( .10تكونت عينة البحث مع ) :اختيار عينة البحث -6/2

 (marcczewskis,2015)ال انو ، تم تطبي  ااتبار نمط الاعب لماركيزسك  
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(، 01 اث أنماط )ااجتماع  وبم  عددهم ) إل وم  ةوي أنماطام تم تقسيمام 
الأار   الأنماط( وتم استبعاد 07(، المنجز وبم  عددهم )30الاعب وبم  عددهم )

 .نظرا  لأناا كانت غير حاسم 
 الإعداد لمتجربة: -6/0

 0تم الح،وو عم  موامقات المسلوليع عم  إجراي تجربة البحث 
  تم التأكد مع توامر نبكةWi-Fi 0م  معمو المدرسة 
  وذل  لعقد لقاي تمايدي ا لنرح الاد  مع تجربة  الطابقام الباحث بمقابمة

بيلة تعمم إلكترونية قالمة ستعدادهم لمتعميم مع ااو اوا البحث وأهميتاا، وقد أبد
لتنمية ماارات البرمجة باستادام سكراتش الإلكترونية  الألعابعم  مح زات 

 م  التعميم لديام0 ناراطواا
تم التطبي  القبم  لأدوات البحث المتم مة م  تطبيق أدوات القياس قبميًا:  -6/3

 م  التعمم(0 ناراطمقياس اا -ةبطاقة الماحظ -التح،يم  )اااتبار
مرت اطوات تطبي  مادة المعالجة التجريبية تطبيق مادة المعالجة التجريبية:  -6/4

 عةالآتيبالاطوات 
   المجموعة التجريبية، ووةت لام كي ية  طابقام الباحث بااجتماع م

التسجيو، وكي ية الت، ت والإبحار مي ، وكي ية استادام الأدوات الماتم ة 
ةرورة تن يذ  الطاب، كما أكد الباحث عم  الموجودة ببيلة التعمم المقترحة

 الألعابالماام التعميمية المتةمنة م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
 الإلكترونية0

  بدراسة المحتو  التعميم  م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم   الطاببدأت
متم و م  المعار  والماارات المرتبطة بماارات الإلكترونية وال الألعابمح زات 

 ومقا  لسرعت  وقدرت  عم  التعمم0 طالبالبرمجة باستادام سكراتش، كو 
  مع تعمم الدرس التعميم ، يتاح ل  اوض التحديات المتومرة  الطالببعد انتااي

الإلكترونية، ليح،و التمميذ  الألعابم  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
 عم  النقاط والنارات بناي عم  استجابت 0

  مع ااو بيلة تعمم  ام، وذل  عع طري  ت اعمالطابقام الباحث بمتابعة أداي
الإلكترونية، وقد أهتم بالردود عم   الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 
 أسلمتام واست ساراتام أوا  بأوو0

ربة البحث قام الباحث بتطبي  أدوات البحث بعد انتااي مدة تجتطبيق أدوات البحث بعديًا:  10
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م  التعمم( وتم  ناراطمقياس اا -بطاقة الماحظة -التح،يم  )اااتبارالمتم مة م  
 تمايد ا لإجراي المعالجات الإح،الية0 الطابر،د الدرجات لجمي  
 :نتائج البحث ومناقشتها

 البحث كما يم عتم عرض نتال  البحث وت سيرها مع ااو الإجابة عم  أسلمة 
ما مهارات البرمجة باستخدام برنامج سكراتش اللازم السؤال الأول لمبحث: الذي ينص عمى "

 الثانوية؟تنميتها لدى طلاب المرحمة 
تمت الإجابة عم  هذا السؤاو مع ااو ع وة  قالمة بالماارات المعرمية الأدالية 

( ماارات رليسية، 0عم  )لمة الماارات لماارات البرمجة باستادام برنام  سكراتش وانتممت قا
 (00( ماارة مرعية ممح  )30)

الرقمية  الألعابما معايير تاميم بيئة تعمم إلكترونية قائمة عمى محفزات  السؤال الثاني:
في  نخراطالإلكترونية لتنمية مهارات البرمجة باستخدام برنامج سكراتش وال 

 ؟الثانويةالتعمم لدى طلاب المرحمة 
معايير ت،ميم بيلة لإجابة عم  هذا السؤاو مع ااوع التو،و إل  قالمة تمت ا

(، 3الإلكترونية، كما هو موةت بممح  ) الألعابالتعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات 
( مؤنرات، .1)مجاات( رليسية وه  معايير تربوية )0حيث تكونت قامة المعايير مع 

 ( مؤنرات70ومعايير منية )
 الألعابلبيئة التعمم الإلكترونية القائم عمى محفزات  التعميميما التاميم لثالث: السؤال ا

في التعمم  نخراطالإلكترونية لتنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش وال 
 ؟الثانويةلدى طلاب المرحمة 

الباحث مع ااو إجرايات البحث باستعراض نماذج الت،ميم التعميم ، وم  ةوي  قام
( لمت،ميم التعميم  ويتكوع مع مراحو رليسة 0.10تبن  نموذج محمد عطية اميس )ذل  تم 

 يت رع مناا مجموعة مع الاطوات ال رعية الأار 0
 الإجابة عن السؤال الرابع لمبحث:

ما فاعمية التعمم الإلكترونية وللإجابة عع السؤاو الراب  لمبحث والذ  ينص عم ع 
ترونية في تنمية مهارات البرمجة باستخدام برنامج سكراتش الإلك الألعابالقائم عمى محفزات 
 ؟الثانويةلدى طلاب المرحمة 
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 عالآت قام الباحث ب
 )أ( اختبار الفرض الأول: 

توجد مرو  ذات دالة إح،الية " ااتبار ال رض الأوو لمبحث والذ  ينص عم  أن ع
جموعة التجريبية )بيلة تعمم ( بيع متوسط  درجات تاميذ المα ≤ 0.0.عند مستو  الدالة )

الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  ااتبار الجانب  الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 
 المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتشن0

لممقارنة  ((Paired Sample T-Testوااتبار هذا ال رض استادم الباحث ااتبار نتن 
لتحديد دالة ال رو  بيع متوسط  درجات المجموعة التجريبية )بيلة بيع عينتيع مترابطتيع، 

الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  ااتبار  الألعابتعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش، وقد تم التو،و إل  النتال  الموةحة 

 (ع0بجدوو )
 ال رو  بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية دالة (0جدوو )

 م  التطبي  القبم  والبعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش 
النحراف  المتوسط العدد التطبيق

 مستوى الدللة .Sig الدللة قيمة "ت" د.ح المعياري
 ...0. 2.0211 76 10011 11038 78 القبمي

 
ة عند مستو  دال

 10167 07006 78 البعدي (0.0.)
(، وهذا يدو عم  وجود ...0.أع مستو  الدالة مساويا  ) (0) جدووويتةت مع 

 الألعابمرو  بيع درجات تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
ب المعرم  لماارات البرمجة باستادام الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  ااتبار الجان

، وحيث أع متوسط درجات تاميذ المجموعة (α ≤ 0.0.سكراتش عند مستو  الدالة )
(، ومتوسط درجات تاميذ المجموعة التجريبية 11038التجريبية لمتطبي  القبم  مساوياق )

لتجريبية )بيلة تعمم (، ماذا يدو عم  ت و  تاميذ المجموعة ا07006لمتطبي  البعد  مساويا  )
الإلكترونية( م  التطبي  البعد  ااتبار الجانب  الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 

المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش، مما ينير إل  حدوث تحسع لد  تاميذ 
لمعرم  الإلكترونية( م  الجانب ا الألعابالتجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

لماارات البرمجة باستادام سكراتش وهذا يرج  إل  استادام بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  
 0 الإلكترونية الألعابمح زات 

ومع النتال  السابقة يتم قبوو ال رض الأوو الذ  ينص عم  أن عن توجد مرو  ذات 
ميذ المجموعة ( بيع متوسط  درجات تاα ≤ 0.0.دالة إح،الية عند مستو  الدالة )



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى
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الإلكترونية( م  التطبي  القبم   الألعابالتجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
والبعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ل،الت التطبي  

 البعد ن0
 
 
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 

الإلكترونية  الألعابات ولمتحق  مع أ ر ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح ز 
وأ رها م  تنمية الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش لد  تاميذ المرحمة 

 ال انوية، قام الباحث باستادام معادلة )إيتا لحساب حجم الأ ر(0
 
 
 

 ( قيمة ت المحسوبةt0) حيث تم و
 (n0عدد أمراد العينة )  

 بقيمة مرب  إيتا لاا  ا ة مستوياتع وحيث إع دالة حجم الأ ر المرتبطة
 2> 0.1.يكوع حجم الأ ر ،غيرا  إذا كاع  -

 <.0.60 
 2> 0.6.يكوع حجم الأ ر متوسطا  إذا كاع  -

 <.0110 
 2> 011.يكوع حجم الأ ر كبيرا  إذا كاع  -

0 

 

 متوسط  درجات طاب المجموعة التجريبية الأول  م  التطبي  (ع10نكو)
 ستادام سكراتشالقبم  والبعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة با 
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( وهذا يعن  أع حجم 0272.وعمي  مإع حجم الأ ر بالنسبة إل  لم رض الساب  بم  )
الإلكترونية وأ رها م   الألعابت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات ل الأ ر كبير

 0تنمية الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش لد  تاميذ المرحمة ال انوية
 )ب( اختبار الفرض الثاني:

ة توجد مرو  ذات دالة إح،الي " ااتبار ال رض ال ان  لمبحث والذ  ينص عم  أن ع
( بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم α ≤ 0.0.عند مستو  الدالة )

الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  لبطاقة ماحظة  الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 
 الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتشن0

لممقارنة  ((Paired Sample T-Testاتبار نتن وااتبار هذا ال رض استادم الباحث ا
بيع عينتيع مترابطتيع، لتحديد دالة ال رو  بيع متوسط  درجات المجموعة التجريبية )بيلة 

الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  لبطاقة  الألعابتعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
ام سكراتش، وقد تم التو،و إل  النتال  ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستاد

 (ع6الموةحة بجدوو )
دالة ال رو  بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية م  التطبي  القبم   (6جدوو )

 والبعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش

النحراف  المتوسط العدد التطبيق
 مستوى الدللة .Sig الدللة "ت" قيمة د.ح المعياري

دالة عند مستو   ...0. .128020 76 30.70 10018 78 القبمي
 00066 107003 78 البعدي (0.0.)

(، وهذا يدو عم  وجود ...0.أع مستو  الدالة مساويا  )( 6جدوو)ويتةت مع 
 الألعابلمة عم  مح زات مرو  بيع درجات تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قا

الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة 
(، وحيث أع متوسط درجات تاميذ α ≤ 0.0.باستادام سكراتش عند مستو  الدالة )

وعة (، ومتوسط درجات تاميذ المجم10018المجموعة التجريبية لمتطبي  القبم  مساوياق )
(، ماذا يدو عم  ت و  تاميذ المجموعة التجريبية 107003التجريبية لمتطبي  البعد  مساويا  )

الإلكترونية( م  التطبي  البعد  لبطاقة  الألعاب)بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش، مما ينير إل  حدوث تحسع 

الإلكترونية( م  الجانب  الألعابتاميذ التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات  لد 



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى
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الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش وهذا يرج  إل  استادام بيلة تعمم إلكترونية قالمة 
 الإلكترونية 0 الألعابعم  مح زات 

نص عم  أن عن توجد مرو  ذات ومع النتال  السابقة يتم قبوو ال رض ال ان  الذ  ي
( بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة α ≤ 0.0.دالة إح،الية عند مستو  الدالة )

الإلكترونية( م  التطبي  القبم   الألعابالتجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
تش ل،الت التطبي  والبعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكرا

 البعد ن0
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

الإلكترونية  الألعابولمتحق  مع أ ر ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
وأ رها م  تنمية الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش لد  تاميذ المرحمة 

  ر(0ال انوية، قام الباحث باستادام معادلة )إيتا لحساب حجم الأ
 
 
 

 ( قيمة ت المحسوبةt0) حيث تم و
      (n0عدد أمراد العينة )  

 

 متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية الأول  م  التطبي  القبم  (ع16) نكو
 والبعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش 
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 وحيث إع دالة حجم الأ ر المرتبطة بقيمة مرب  إيتا لاا  ا ة مستوياتع
 2> 0.1.يكوع حجم الأ ر ،غيرا  إذا كاع  -

 <.0.60 
 2> 0.6.يكوع حجم الأ ر متوسطا  إذا كاع  -

 <.0110 
 2> 011.ا كاع يكوع حجم الأ ر كبيرا  إذ -

0 
( وهذا يعن  أع حجم 0228.وعمي  مإع حجم الأ ر بالنسبة إل  لم رض الساب  بم  )

الإلكترونية وأ رها م   الألعابت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات الأ ر كبير ل
 0تنمية الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش لد  تاميذ المرحمة ال انوية

 )ج( اختبار الفرض الثالث:
ااتبار ال رض ال الث لمبحث والذ  ينص عم  أن ع ن توجد مرو  ذات دالة إح،الية 

( بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم α ≤ 0.0.عند مستو  الدالة )
عد  لمقياس الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والب الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 

 م  التعممن0 ناراطاا
 ((Paired Sample T-Testوااتبار هذا ال رض استادم الباحث ااتبار نتن 

لممقارنة بيع عينتيع مترابطتيع، لتحديد دالة ال رو  بيع متوسط  درجات المجموعة التجريبية 
القبم  والبعد  الإلكترونية( م  التطبي   الألعاب)بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

 (ع8بجدوو ) م  التعمم، وقد تم التو،و إل  النتال  الموةحة ناراطلمقياس اا
 دالة ال رو  بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية (8جدوو )

 م  التعمم ناراطم  التطبي  القبم  والبعد  لمقياس اا
النحراف  المتوسط العدد التطبيق

 مستوى الدللة .Sig الدللة "قيمة "ت د. ح المعياري

دالة عند مستو   ...0. 0.10002 76 10110 .3807 78 القبمي
 0.362 239.92 87 البعدي (0.0.)

(، وهذا يدو عم  وجود مرو  ...0.أع مستو  الدالة مساويا  )( 8) جدووويتةت مع 
 الألعابة عم  مح زات بيع درجات تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالم

م  التعمم عند مستو  الدالة  ناراطالإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد  لمقياس اا
(.0.0 ≥ α) وحيث أع متوسط درجات تاميذ المجموعة التجريبية لمتطبي  القبم  مساوياق ،
(، 132021)(، ومتوسط درجات تاميذ المجموعة التجريبية لمتطبي  البعد  مساويا  .3807)

تاميذ المجموعة التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات  ماذا يدو عم  ت و 
م  التعمم، مما ينير إل  حدوث  ناراطالإلكترونية( م  التطبي  البعد  لمقياس اا الألعاب



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
  الثانويةلدى تلاميذ المرحمة  تنمية مهارات البرمجة باستخدام سكراتش والنخراط في التعمم عمى
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نية( م  الإلكترو  الألعابتحسع لد  تاميذ التجريبية )بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
 الألعابعم  مح زات  م  التعمم وهذا يرج  إل  استادام بيلة تعمم إلكترونية قالمة ناراطاا

 0الإلكترونية
توجد مرو  ذات دالة ل رض ال الث الذ  ينص عم  أن ع نومع النتال  السابقة يتم قبوو ا

ة التجريبية ( بيع متوسط  درجات تاميذ المجموعα ≤ 0.0.إح،الية عند مستو  الدالة )
الإلكترونية( م  التطبي  القبم  والبعد   الألعاب)بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

 م  التعمم ل،الت التطبي  البعد ن0 ناراطلمقياس اا
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

الإلكترونية  الألعابولمتحق  مع أ ر ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
م  التعمم لد  تاميذ المرحمة ال انوية، قام الباحث باستادام معادلة  ناراطااوأ رها م  تنمية 

 )إيتا لحساب حجم الأ ر(0
 
 

 ( قيمة ت المحسوبةt0) حيث تم و
      (n0عدد أمراد العينة )  

 

 متوسط  درجات تاميذ المجموعة التجريبية ال انية ( 18كو)ن
 اناراط م  التعممم  التطبي  القبم  والبعد  لمقياس ا
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 وحيث إع دالة حجم الأ ر المرتبطة بقيمة مرب  إيتا لاا  ا ة مستوياتع
 2> 0.1.ع يكوع حجم الأ ر ،غيرا  إذا كا -

 <.0.60 
 2> 0.6.يكوع حجم الأ ر متوسطا  إذا كاع  -

 <.0110 
 2> 011.يكوع حجم الأ ر كبيرا  إذا كاع  -

0 
( وهذا يعن  أع حجم 0228.وعمي  مإع حجم الأ ر بالنسبة إل  لم رض الساب  بم  )
وأ رها م   الإلكترونية الألعابالأ ر كبير لت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

 م  التعمم لد  تاميذ المرحمة ال انوية0 ناراطتنمية اا
 )د( اختبار الفرض الرابع:

توجد مرو  ذات دالة إح،الية لمبحث والذ  ينص عم  أن ع ن الراب ااتبار ال رض 
م  التطبي  البعد   ال انويةالمرحمة  طاب( بيع متوسطات درجات 0.0.) ≥عند مستو  

المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ترج  ال  الأ ر الأساس   ااتبار الجانب
 ن0الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم 

م  التطبي  البعد  ااتبار الجانب  ال انويةالمرحمة  طابقام الباحث بحساب درجات 
داالاا لبرنام  المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش و  باستادام أسموب تحميو  SPSSا 

،  م قام الباحث One Way ANOVA Analysis of Varianceالتبايع أحاد  ااتجا  
بحساب المتوسط الحساب  واانحرا  المعيار  لمدرجات  م حساب قيمة ن ن، وذل  ااتبار 

تبار الجانب المعرم  م  التطبي  البعد  اا الطابدالة ال رو  بيع متوسط مرو  درجات 
 لماارات البرمجة باستادام سكراتش كما يوةحاا الجدوو التال ع

م  التطبي   الطابلدرجات  ( المتوسطات الحسابية واانحرا  المعيار  وقيمة ن ن7جدوو )
ااتا  أنماط البعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ومقا  

 الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةلة تعمم الاعبيع م  بي
 

مجموع  ماادر التباين المتاير
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 
 الدللة الإحاائية قيمة ف

أنماط الاعبيع م  
 إلكترونيةبيلة تعمم 

قالمة عم  مح زات 
 الألعاب

 (2.222) 10.214 10.802 2 21.603 بيع المجموعات
عند  دالة إحاائياً 

 ≥مستوى دللة 
(2.25) 

 1.058 84 88.833 دااو المجموعات
  86 110.437 الكم 

( ...0.( وقيمة الدالة الإح،الية )1.0011( قيمة ) ( تساو  )7يوةت جدوو )
  ال رض الأوو الذ قبوو وعم  ذل  يتم ،(0.0.) ≥وه  دالة إح،اليا  عند مستو  دالة 

( بيع متوسطات درجات 0.0.) ≥دالة إح،الية عند مستو   توجد مرو  ذاتينص عم  ن
م  التطبي  البعد  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة  طاب المرحمة ال انوية



 وأثرها أساليب محفزات الألعاب وفق أنماط اللاعبين ببيئة التعمم الإلكترونية  
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 إلكترونيةباستادام سكراتش ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم 
هذ  ال رو ، قام الباحث باستادام ااتبار  اتاتجاهولمعرمة  ،نالألعابقالمة عم  مح زات 

 وكانت نتالج  كالتال ع ،Scheffe' Test ني ي 
ال رو  ومقا  ااتا  أنماط  اتجاهات لتت ه Scheffe' Test   نتال  ني ي (2جدوو )

م  التطبي  البعد  ااتبار  الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةالاعبيع م  بيلة تعمم 
 رم  لماارات البرمجة باستادام سكراتشالجانب المع

 (I)  مجموعات
 Mean Difference مجموعات البحث (J) البحث

(I-J) 
Std. 

Error 
Sig. 

الختبار 
 التحايمي

 999. 273. 012. المستكن  ااجتماع 
 002. 286. *1.060- المنجز

 999. 273. 012.- ااجتماع  المستكن 
 000. 261. *1.071- المنجز

 002. 286. *1.060 ااجتماع  المنجز
 000. 261. *1.071 المستكن 

أع ال رو  ذات الدالة الإح،الية بيع  Scheffe' Testأنارت نتال  ااتبار ني ي  
م  التطبي  البعد  ااتبار الجانب  ال انويةالمرحمة  طابمتوسطات متوسطات درجات 

تش ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكرا
 ل،الت نمط الاعب )المنجز(0 ،الألعابقالمة عم  مح زات  إلكترونيةالاعبيع م  بيلة تعمم 

 )ه( اختبار الفرض الخامس: 
توجد مرو  ذات دالة " ااتبار ال رض الاامس لمبحث والذ  ينص عم  أن ع

درجات تاميذ المرحمة ال انوية م  التطبي   ( بيع متوسطات0.0.) ≥إح،الية عند مستو  
البعد  لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ترج  ال  الأ ر 

 الألعابالأساس  ااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
 الإلكترونية ن0

ال انوية م  التطبي  البعد  لبطاقة ماحظة  قام الباحث بحساب درجات تاميذ المرحمة
داالاا لبرنام   أسموب باستادام  SPSSالجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش وا 

 م قام الباحث  ،One Way ANOVA Analysis of Varianceتحميو التبايع أحاد  ااتجا  
حساب قيمة ن ن، وذل  ااتبار بحساب المتوسط الحساب  واانحرا  المعيار  لمدرجات  م 

دالة ال رو  بيع متوسط مرو  درجات التاميذ م  التطبي  البعد  لبطاقة ماحظة الجانب 
 الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش كما يوةحاا الجدوو التال ع
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  (2جدوو )
  التطبي  لدرجات التاميذ م يظار المتوسطات الحسابية واانحرا  المعيار  وقيمة ن ن

ااتا  ومقا   لبطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتشالبعد  
 الإلكترونية الألعابأنماط الاعبيع م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 

 
مجموع  ماادر التباين المتاير

 المربعات
درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 
 يةالدللة الإحاائ قيمة ف

أنماط الاعبيع م  
 إلكترونيةبيلة تعمم 

قالمة عم  مح زات 
 الإلكترونية الألعاب

 (0206.) 0.88. 01.0. 0 07.3. بيع المجموعات
دالة إح،اليا  عند 

 ≥مستو  دالة 
(.0.0) 

دااو 
 00012 71 11.0780 المجموعات

  76 1110687 الكم 
( 0206.وقيمة الدالة الإح،الية )( 0.88.( قيمة ) ( تساو  )2يوةت جدوو )

(، وعم  ذل  تم رمض ال رض الاامس 0.0.) ≥وه  غير دالة إح،اليا  عند مستو  دالة 
 ≥ا توجد مرو  ذات دالة إح،الية عند مستو  ينص عم  أن ع ن الذ وقبوو ال رض البديو 

لبطاقة ماحظة  ( بيع متوسطات درجات تاميذ المرحمة ال انوية م  التطبي  البعد 0.0.)
الجانب الأدال  لماارات البرمجة باستادام سكراتش ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط 

 الإلكترونيةن0 الألعابالاعبيع م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
 )و( اختبار الفرض السادس:
دالة إح،الية توجد مرو  ذات لمبحث والذ  ينص عم  أن ع ن ااتبار ال رض السادس

( بيع متوسطات درجات تاميذ المرحمة ال انوية م  التطبي  البعد  0.0.) ≥عند مستو  
م  التعمم ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم  ناراطلمقياس اا

 الإلكترونيةن0 الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات 
 ناراطالمرحمة ال انوية م  التطبي  البعد  لمقياس اا قام الباحث بحساب درجات تاميذ

داالاا لبرنام    One Wayباستادام أسموب تحميو التبايع أحاد  ااتجا   SPSSم  التعمم وا 

ANOVA Analysis of Variance  م قام الباحث بحساب المتوسط الحساب  واانحرا  ،
دالة ال رو  بيع متوسط مرو  درجات  المعيار  لمدرجات  م حساب قيمة ن ن، وذل  ااتبار

 م  التعمم كما يوةحاا الجدوو التال ع ناراطالتاميذ م  التطبي  البعد  لمقياس اا
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  يظار المتوسطات الحسابية واانحرا  المعيار  وقيمة ن ن (.1جدوو رقم )
 م  التعمم ومقا   ناراطلدرجات التاميذ م  التطبي  البعد  لمقياس اا

 الإلكترونية الألعابا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات اات 
 

مجموع  ماادر التباين المتاير
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 
 الدللة الإحاائية قيمة ف

أنماط الاعبيع م  
 إلكترونيةبيلة تعمم 

قالمة عم  
 الألعابمح زات 

 الإلكترونية

بيع 
 وعاتالمجم

60276 0 30123 

.0601 
(.001.) 

دالة إح،اليا  عند 
 ≥مستو  دالة 

(.0.0) 
دااو 

 المجموعات
1800082 71 00600 

  76 1820016 الكم 
( .001.( وقيمة الدالة الإح،الية )0601.( قيمة ) ( تساو  ).1يوةت جدوو )

  تم رمض ال رض السادس (، وعم  ذل0.0.) ≥وه  غير دالة إح،اليا  عند مستو  دالة 
توجد مرو  ذات دالة إح،الية عند مستو  ينص عم  أن ع ن ا  الذ وقبوو ال رض البديو 

( بيع متوسطات درجات تاميذ المرحمة ال انوية م  التطبي  البعد  لمقياس 0.0.) ≥
إلكترونية م  التعمم ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط الاعبيع م  بيلة تعمم  ناراطاا

 ن0الإلكترونية الألعابقالمة عم  مح زات 
 مناقشة وتفسير نتائج البحث: -ثانياً 

 ويمكن تفسير جميع النتائج السابقة في يوء العتبارات التالية:
ويمكع ت سير النتيجة السابقة إل  ما  وعمى ذلك فقد تمت الإجابة عن السؤال الرابع لبحث 

 يم ع
م  ةوي معايير  الألعابلكترونية القالمة عم  مح زات ت،ميم بيلة التعمم الإأع  -

حيث نممت وحدات تعميمية ،غيرة  ت،ميماا، وما تتةمن  مع موةوعات تعميمية
ساعدت المتعمميع عم  تحديد الموةوع ومام أعم  لممحتو  العمم  وذل  لما تتمت  ب  

لمناركة والت اعو بيع البيلة مع تجزلة المحتو  والماارات والأننطة التعميمية وتح يز ا
المتعمميع والمعمميع، مما جعو عممية التعمم تسير بانسيابية كبيرة وساعدتام عم  زيادة 
التركيز، مما منج  المتعمم عم  عممية استمرار التعمم، وتحقي  الأهدا  التعميمية 

لدروس المننودة م  مترات ق،يرة، مما يزيد مع دامعيت  نحو التعمم، وينجع  عم  متابعة ا
 الإلكترونية لتحقي  أهدا  تعميمية أك ر0
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تم تقديم الماارات المرتبط بمقرر البرمجة باستادام برنام  سكراتش م  بيلة التعمم  -
الإلكترونية مع ااو تقسيماا إل  أدايات مرعية، ومتسمسمة، مترابطة، ومنظمة لتسايو 

تقاناا0   عممية تعمماا، وا 
تعمم الإلكترونية بما انتمو عمي  مع عنا،ر العروض تقديم المحتو  مع ااو بيلة ال -

وتوظي اا م و الن،وص وال،ور والرسوم وال،وت وال يديو وغير ذل  مع العنا،ر الت  
عممت عم  جذب انتبا  الطاب نحو المحتو  المقدم ساهم عم  استيعاب المعمومات 

ااتبار التح،يو  وتنظيماا ومعالجتاا بنكو أك ر ك اية مما أد  إل  أداي أمةو م 
 المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش م  بيلة التعمم الإلكترونية0

 الألعابكما ساهم الت،ميم التح يز  ببيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات  -
الإلكترونية زيادة انتبا  المتعمميع واهتماماتام مع ااو تقديم المح زات )النارات / النقاط/ 

( بطريقة تتكي  م  أنماطام عندما يتعامو المتعمم م  المحتو  التعميم  وياتالمست
والأننطة والمامات التعميمية عبر البيلة، مما أتاح لام التعزيز ال ور  ودوع أدن  تأجيو 
لتعزيز الماارة أو المعرمة أو الإنجاز الذ  قام ب  المتعمم، عم  استجاباتام عع كو نناط 

  ماارات البرمجة، كما ساعدتام عم  إنجاز الماام المطموبة ، وساهم أو مامة تعميمية م
تنجي  ومكامأة ااستجابات ال،حيحة م  تح يز المتعمميع، وح ام عم  أداي الأننطة 
واتمام الماام الموكمة إليام بنجاح مع ااو البيلة الإلكترونية الت  سادها التعاوع 

 بعةام البعض0والتوا،و والتحاور وتبادو الأمكار م  
 0 كمكومات الألعابو أساليب مح زات الماتم ة لاعبيع عند تقديم عنا،ر أ الأنماطمراعاة  -
وما  الألعابالمنامسة بيع الطاب الت  ومرتاا بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات  -

دامعا   المستويات( ، والت  تعتبر –النقاط  –تتةمن  مع أساليب ومكاموت م و) النارات 
مام لإنجاز المامات والأننطة البرمجية ومستويات التعمم و،وا  إل  تحقي  الأهدا  

 المحددة0 
الإلكترونية قد  الألعابأع بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم  مح زات  ويمكن القول:

ساهمت ب عالية م  تنمية ماارات البرمجة باستادام برنام  سكراتش بمعن  أع مح زات 
الإلكترونية قد رمعت مع مستو  أداي الطاب لماارات البرمجة بقدر أكبر، وهذ   لألعابا

الإلكترونية بنكو يالم أنماط )الاعبيع( المتعمميع  الألعابمح زات النتيجة تعز  لأع ت،ميم 
منحت كمكاموت تنجيعية وتح يزية عم  كو نناط أو مامة يجرياا المتعمم أو ن ذها لحظيا ، 

أع ينتا  مع تن يذ أ  مامة مع المامات التعميمية أو الأننطة يح،و عم  النارة أو  مبمجرد
، بالإةامة إل  أناا تعمو عم  متابعة المستويات المتعددةالنقاط المستحقة أو يظار م  
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إحتياجاتام ومع  م إعطالام ايارات تتناسب م  ابراتام وقدراتام ودامعيتام لمتعمم، مما جعو 
 حققوا نتال  إيجابية لأع المكاموت كانت دالما سريعة وم  الوقت المناسب0المتعمميع ي

التطبي  البعد  أوةحت نتتال  ال رض الراب  لوجود مرو  ذات دالة إح،الية م   -
الجوانب المعرمية لماارات  ااتبار الجانب المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش

عب المنجز، ويمكع إرجاع هذ  النتيجة إل  أع البرمجة بمغة سكراتش ل،الت نمط الا
ا،الص الاعب المنجز تجعم  يبذو أق،  جاد بما لدي  مع قدر  لتحقي  المكاموت الت  
تمنت ل ، كما يتميز هذا النمط بالقدرة الكبيرة عم  إنجاز جمي  المامات المطموبة من  بدقة 

كما أن  ومقا لنظرية  (Marczewski, 2015وك اية، وهذا ما جعو الت و  لاذا النمط )
ااست مار النا،  مإع كو مرد م  المجتم  التعمم يحاوو دالما إست مار كامة قدرانت  

 Richter)وماارات  لمو،وو إل  أنجاز الماام والأننطة المطموبة من  بك اية ودقةة كبيرة 

et al., 2015 .) 

 الألعابونية القالمة عم  مح زات تنير نتال  الدراسة أيةا  إل  أع بيلة التعمم الإلكتر  -
الطاب م  عممية التعمم، وهو ما أكد  كو  اناراطالإلكترونية قد ساهمت بنكو كبير عم  

عم  أع بيلة التعمم  Jackson (2016)وجاكسوع  Vasilesco (2014) مع ماسميسكو
كية للألعاب الإلكترونية القالمة عم  دم  العنا،ر الميكاني الألعابالإلكترونية ومح زات 
لمتأ ير عم  سمو  الطاب وتح يزهم وزيادة دامعيتام لمتعمم  الألعابم  سيا  بعيد عع 

 م  التعمم0 ناراطيؤد  إل  ارت اع المستويات المعرمية والأدالية واا
أسس وامتراةات نظريات التعمم، الت  تقوم  ةمراعاكما يمكع ت سير نتال  البحث م  ةوي  -

 الإلكترونية، وه  عم  النحو التال ع الألعابالإلكترونية ومح زات  عمياا بيلات التعمم
حيث راع  الباحث عند ت،ميم بيلة التعمم الإلكترونية القالمة عم   النظرية السموكية: -

الإلكترونية م  ةوي النظريات السموكية ميما يتعم  بتحميو ا،الص  الألعابمح زات 
لتحديد المح زات الإلكترونية المناسبة لام،  المتعمميع مع ااو تحميو أنماطام وذل 

وكذل  المحتو  وتنظيم  م  نكو تسمسو هرم  ومتدرج مع السو إل  ال،عب، ومع 
 البسيط إل  المركب باد  إدرام المتعمم لممعمومات واكتساباا0

جايت نتال  البحث متوامقة م  نظرية الحمو المعرم  حيث تؤكد هذ   النظريات المعرفية: -
ية أع الحمو المعرم  يم و المقدار الكم  مع النناط العقم  م  الذاكرة العاممة ااو النظر 

وقت محدود، ويتأ ر الحمو المعرم  بعدد مع العناص دااو بيلة التعمم ااو ذل  الوقت 
 ويمكع التغمب عم  ذل  مع ااو تجمي  المعمومات م  وحدات معرمية ،غيرة0
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نظرية تعدد الم يرات، حيث تنير إل  أن  كمما زادت  كما جايت نتال  البحث متسقة م  -
وتنوعت الم يرات التعميمية وتنوعت الوسالط المستادمة أد  ذل  إل  تحسع التعمم، وزيادة 
ااستحواذ عم  انتبا  ونناط المتعمم، وهذا ما تم مراعات  أ ناي ت،ميم بيلة التعمم 

الط الإلكترونية الت  تةمنت كامة الإلكترونية حيث تم تقديم المحتو  عع طري  الوس
الم يرات مع الن،وص الرقمية وال القة والرسومات المعموماتية ومقاط  ال يديو والمم ات 

 0الألعابال،وتية ومح زات 
وومقا  لنظرية الدامعية الت  تنير إل  أع الدام  هو الذ  يبدأ ويوج  السمو  نحو تحقي   -

( عندما قدمت وما المستويات -النقاط –)النارات الرقمية  الألعابالاد ، مإع مح زات 
اتاحت  كدوام  اارجية كمكاموت يسع  الطاب اكتساباا ح زتام لتحقي  أهدا  التعمم 

 وتنمية ماارات البرمجة0
دراسة رجاي وتت   تم  النتيجة م  نتال  عدد مع الدراسات السابقة حيث أت قت م  

عم   (Emerson & Berge, 2018وع ووبيرج )(،، ودراسة إيمرس0.17)العميمعم  عبد 
ماعمية بيلات التعمم الإلكترونية م  تحقي  الأهدا  التعميمية، هو زيادة الدامعية لد  المتعمم 
والتحسيع مع مد  اقبال  عم  المادة والمحتو  التعميم ، وااتم ت م  نتال  دراسة 

(Kar,2014الت  أنارت إل  أع مع عيوب ت،ميم بيلات ال ،) تعمم الإلكترونية تقديم التعمم
 بجمي  أننطت  عم  مترات زمنية ق،يرة يدم  الطالب إل  النعور بالممو0

(، ودراسة 0.18كما ات قت نتال  الدراسة الحالية م  نتال  دراسة كو مع محمد )
 ,Goshevski,& Hatziapostolou(، ودراسة )0.12(، ودراسة إبراهيم )0.12موس  )

الرقمية م  تحسيع مارجات التعمم، وتنمية  الألعابميعاا أ بتت مح زات (، والت  ج 2017
 دامعية المتعمميع نحو التعمم0

(، Domínguez et al., 2013وااتم ت النتال  م  نتال  دراسة كو مع دراسة )
(، ودراسة  Koivisto & Hamari, 2014(، ودراسة )Hanus & Fox, 2015ودراسة )

Stephen T., et al., 2017) ،) م   الألعابالت  كن ت نتالجام عع عدم ماعمية مح زات
تحسيع تح،يو الطاب، وأع الطاب المذيع درسو المحتو  بإستادام المح زات جاي أقو مع 

كما أع هنا  طاب ا ينعروع باارتياح إذا تعمم م  ، أقرانام المذيع تعممو بالطريقة المعتادة
 بيلة تمزم  بالتنامس م  الآاريع0

ترج  ال  الأ ر الأساس  ااتا  أنماط كما أنارت نتال  البحث إل  عدم وجود مرو  
ااتبار الجانب م   الإلكترونية الألعابالاعبيع م  بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات 
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بطاقة ماحظة الجانب الأدال  لماارات ، و المعرم  لماارات البرمجة باستادام سكراتش
 م  التعمم0 ناراط، ومقياس ااام سكراتشالبرمجة باستاد

 الإلكترونية عمو عم  الألعابمح زات  استادامويرج  الباحث هذ  النتيجة إل ع 
 ، لذل  ومق ا المعبة آليات وتكيي  تقدمام تتب  ااو مع0 متعمم لكو التعمم تجربة تا،يص
ردية بغض النظر عع ال  احتياجاتام تمب  ما،،ة تعميمية تجربة تمق  لممتعمميع مما مكع

نمط الاعب، وعم  الرغم مع أع كو نمط مع أنماط الاعبيع ل  أسموب  الم ةو م  تجربة 
 -الت  يتم تقديماا لممتعمم )نارات الألعابالمعب إا أن  يعتقد أع عوامو مكاموت مح زات 

مما يؤ ر عم  م  التعمم والابرة الممتعة  ناراطالمستويات( تحدث نوعا  مع المتعة واا -نقاط
 م  التعمم0 ناراطنتالجام م  اااتبار المعرم  وبطاقة الأداي ومقياس اا

 ,.Landers, et al., 2019 ; Dichev et al)وهو ما يت   م  نتال  دراسة كو مع 

2015; Dicheva et al., 2019)  الت  أنارت إل  أع التجارب الممتعة تؤ ر بنكو مبانر
يات المعبة وقواعدها، عاوة عم  ذل ، أ بتت نتالجام أيةا  أن  ا عم  الاعبيع مع ااو آل

يوجد مرو  بيع أنماط الاعبيع لذا مع الأهمية بمكاع بناي بيلة يمكع مياا انناي تجارب 
وقواعد واستراتيجيات منوقة ي ةماا كو نوع مع الاعبيع، بدا  مع ااعتماد عم  نوع واحد 

كو اعب بأن  يمكن  المناركة والتحكم ومقا  لإرادت   الألعاب مع المكاموت حيث تمنت مح زات
كما أن  يحسع الموق  التعميم  لاعب بناي عم  تجربت  الممتعة بطريقة ي ةماا كو نوع مع 

 الاعبيع مما يمكع بناي بيلات تعمم مستدامة مع ااو تعزيز مناركة المتعمم0
 و،  البحث الحال  بما يم عم  ةوي نتال  البحث ي توايات البحث: -ثالثاً 
ااهتمام بزيادة ااتجا  نحو استادام بيلات التعمم الإلكترونية لما لاا مع دور هام م   -

 تعديو سمو  المتعمميع وا  راي ابراتام ومااراتام0
ةرورة مراعاة المعايير الاا،ة بت،ميم بيلات التعمم الإلكترونية القالمة عم   -

بناي عم  ال رو  ال ردية ميما يتعم  بت ةياتام بناي الإلكترونية  الألعابمح زات 
عم  أنماط المتعمميع )الاعبيع( ويجب أع تؤاذ بعيع ااعتبار م  التعميم المبن  

بحيث يوام  احتياجاتام  الأنماطبغض النظر عع أمةو هذ   الألعابعم  مح زات 
 ورغباتام بقدر الإمكاع0

عرض الماارات وتنمية معار  المتعمميع وزيادة ااست ادة مع التعمم الإلكترونية م   -
 ام م  العممية التعميمية0اناراط

 تدريب المعمميع عم  ت،ميم بيلات التعمم الإلكترونية وتوظي اا م  التعميم0 -



0202/ يوليو 3ج–/ العدد الثالث العموم التربوية  

 

 

  

541 

 م  ةوي نتال  البحث يقترح البحث الحال  ما يم ع مقترحات البحث: -رابعاً 
اليب التعمم المعرمية وأ رها م  تنمية ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية تكي ية ومقا  لأس -

 الجوانب الماارية لد  طاب المراحو التعميمية الماتم ة0
تطوير بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  تحميات ال يديو لتنمية الماارات والدامعية  -

 للإنجاز0
دراسة أ ر المتغير المستقو لمبحث عم  متغيرات تابعة أارة م و الدامعية لمتعمم  -

 تو  الرةا نحو بيلات التعمم الإلكترونية0ومس
الإلكترونية القالمة عم  تحميات التعمم م  تنمية نوات   الألعابدراسة ماعمية مح زات  -

 التعمم الماتم ة0
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 المراجع
(0 أ ر الت اعو بيع حجم محتو  التعمم الإلكترونية )،غير، 0.16إبراهيم يوس  محمد )

مية )منا ض، مرت  ( عم  تنمية تح،يو طاب متوسط، كبير( ومستو  السعة العق
دراسات عربية  0نعبة تكنولوجيا التعميم ال ور  والمؤجو لم اهيم تكنولوجيا المعمومات

 880-18، .8رابطةالتربوييع العرب، م،ر،  عم  التربية وعمم الن س
نتاجمعايير ت،ميم و (0 0.17إحساع أبو الحسع م،ط   ) بيلات التعمم الإلكترونية  ا 

0 جامعة مجمة البحوث م  مجاات التربية النوعية، التعمم النقاو الت اعمية القالمة عم 
 (120المنياع كمية التربية النوعية، ع)

(0 أ ر الت اعو بيع توقيت تقديم المكاموت نمورية / مرجأةن ونمط 0.01أحمد حمد  أحمد )
م  تنمية  الألعابزات مستكن ن ببيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح  /الاعب نمنجز

مجمة البحث العمم  م   0التح،يو والك اية الذاتية لد  طاب تكنولوجيا التعميم
 (000(، ع)6جامعة عيع نمس، كمية البنات للأداب والعموم والتربية، م ) 0التربية

ماعمية محتو  إلكترون  م  مادة الحاسوب قالم عم  إستراتيجية (0 0.18أحمد سيد حسع )
التنامسية الرقمية م  تنمية التح،يو وك اية التعمم لد  التاميذ المرحمة  الألعاب

كمية الدراسات  0[غير مننورة رسالة ماجستير] 0المتوسطة بالمممكة العربية السعودية
 التربوية، الجامعة الم،رية لمتعمم الإلكترون 0 

  والأسموب المعرم  (0 الت اعو بيع نمط التعمم الإلكترون0.17إسام جابر أحمد عام )
م  التعمم لد  تاميذ المرحمة  ناراطلتنمية ماارات التعامو م  الحاسب الآل  واا

 0 020 – 000، 21، مجمة دراسات عربية م  التربية وعمم الن سالإعدادية0 
(0 ت،ميم إستراتيجية مقترحة لتكي  بيلة واق  معزز قالمة 0.12آماو ربي  محمد كامو )

مجمة البحوث م  مجاات التربية  0الرقمية وم  أنماط الطاب الاعبيععم  المح زات 
 160 – 100(0 00، جامعة المنيا، كمية التربية النوعية، ع)النوعية

(0 ماعمية أساليب التمعيب عبر المن،ات .0.0أمناع حميد ال،بح ، رانية يوس  سميم)
مية التربية بجامعة جدة0 الرقمية م  تنمية دامعية الإنجاز الأكاديم  لد  طاات ك

 03- 03(، 0103 رابطة التربوييع العرب0 ع)دراسات عربية م  التربية وعمم الن س
 مسترج  مع 

http://www.almarefh.net/show_content_sub.php?CUV=429Model=MS

ubModel=162&ID=2320&ShowAll=On 
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الرقمية نالنارات / لوحات  الألعاب(0 أ ر الت اعو بيع نمط مح زات 0.12إيماع ذك  موس )
المت،دريعن والأسموب المعرم  نالمااطر / الحذرن عم  تنمية قواعد تكويع ال،ورة 

تكنولوجيا التربية ع دراسات  0الرقمية ودامعية التعمم لد  طاب تكنولوجيا التعميم 
 06.0 – 138(، 37، ع)وبحوث، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية

 الألعابماعمية ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية قالمة عم  مح زات (0 .0.0) إيماع سام  سميم
مجمة البحوث م  مجاات 0 تنمية ماارات البرمجة لد  تاميذ المرحمة الإعدادية م 

 0 27- 38(، 08، ع)التربية النوعية
التعم  م  بيلة والت ،يميةالموجزة الراجعة أ ر مستو  التغذية (0 .0.0نعباع إبراهيم) إيماع

عم  تنمية ماارات برمجة مواق  الويب التعميمية لد   النقاوالإلكترونية عبر الويب 
(، 83، )سوهاج التربية، جامعة كمية، المجمة التربويةطاب معمم  الحاسب الآل 0 

8. – 13. 0 
تطوير بيلة تعمم إلكترون  قالمة عم  (0 0.12إيماع عط   بيوم ، وأيمع جبر محمود)

المحمولة السمعية والن،ية وأ رهما عم  تنمية  ع استراتيجيتيع الأم مةتوظي  نمطي
ع تكنولوجيا التعميم، التعمم لد  طاب تكنولوجيا التعميم م  ناراطالتح،يو الدراس  واا

 007 – 110(، 6(، ع)02الجمعية الم،رية لتكنولجيا التعميم،م )
 0التعميمية الرقمية التنامسية الألعاب (0.160تامر المغاور  الماح ونور الاد  محمد مايم)

 دار القاهرةع دار السحاب0
الرقمية  الألعابت،ميم بيلة تعمم قالمة عم  مح زات (0 00.18)حسع  تسبيت أحمد متح 

 رسالة ،]لتنمية ماارات حو المنکات وبعض نوات  التعمم لد  تاميذ الحمقة الأبتدالية
 .ت العميا لمتربية، جامعة القاهرة، كمية الدراسا غيرمننورة[ ماجيستير

 الألعاب(0 الت اعو بيع نمط مح زات 0.12حسناي عبد العاط  الطباخ وأية طمعت السيد)
أ ر  عم  تنمية ماارات ، الرقمية) تك  / تنار ( ونوع التغذية الراجعة ) مورية / مؤجمة(

، التربية وعمم الن سدراسات عربية م   0لد  طاب تكنولوجيا التعميم ناراطالبرمجة واا
 0 130- .6(، 1.7ع)

(0 تأ ير بعض متغيرات بيلة تعمم أقراع 0.12االد م،ط   مال ، هناي رز  محمد رز )
المدونات  إنتاجعدد الطالبيع(، م  تنمية ماارات  –إلكترونية) نمط المعمم القريع 

ا التربيةع دراسات ن تكنولوجيم  التعمم لد  طاب الدبموم العامة م  التربية  ناراطواا
 (، مسترج  معع 32،ع)وبحوثع الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية

.http://search.mandumah.com/Record/988584 
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) التحديات النا،ية /  الألعاب(0 نوع مح زات 0.12داليا أحمد نوق  كامو عطية)
وتأ ير  عم  تنمية المقارنات المحدودة / المقارنات الكاممةن م  بيلة ال ،و المقموب 

م  بيلة  ناراطالتح،يو وماارات ت،ميم ادمات المعمومات الرقمية وتقديماا واا
ة، جامعة يالمجمة التربوية، كمية الترب 0التعمم لد  طاب نعبة تكنولوجيا التعميم

 3110- 012، 61، ج سوهاج
ة الرقمية التعميمية (0 التمميحات الب،رية متعددة الك امة بالق،0.12رجاي عم  عبد العميم)

تكنولوجيا  0وأ رها م  تنمية اليقظة الذهنية لد  التاميذ المعاقيع عقميا  القابميع لمتعمم
  33.0-063(، 37)1،التربية، دراسات وبحوث، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية

ستادام برمجية تعميمية قالمة عم   .0.0 القاة )رغدة محمد  (0 ماعمية ت،ميم وا 
م   ناراطلتنمية ماارات البرمجة واا الألعابستراتيجية السقاات التعميمية ومح زات إ

، كمية الدراسات العميا رسالة ماجستيرمادة الحاسب الآل  طالبات المرحمة ال انوية ، 
التربوية، جامعة المم  عبد العزيز جدة، المممكة العربية السعودية، مجمة البحث العمم  

  010م  التربية،
، (الرقمية التح يزية) رؤية جديدة م  العممية التعميمية الألعاب(0 0.12زكريا جابر حناو )

 00 القاهرة ع دار السحاب لمننر والتوزي 1ط
لتنمية  الألعابت،ميم بيلة تعميمية قالمة عم  مح زات (0 0.01زينب محمد عبد الجميو)

جتماعية، جامعة درسا، البرمجة لد  تاميذ المرحمة الإعدادية ماارات ت تربوية وا 
 0 26- 08(، 7(، ع )08، م )حمواع، كمية التربية

التاريخ لتنمية  استادام استراتيجية تسم  الاةبة م  تدريس(0 .0.0سمو  محمد عمار)
مجمة الجمعية ، التعمم لتاميذ المرحمة اابتدالية م  ناراطماارات الت كير المنت  واا
 – 007(، 133، ع)عية، الجمعية التربوية لمدراسات التربويةالتربوية لمدراسات ااجتما

027 0 
(0 تكنولوجيا التدريب الإلكترون  الإلكترونية عبر الويب وأ ر  عم  0.12ساير حمد  مرج )

تنمية الجانب الأدال  والمعرم  لك ايات ت،ميم إستراتيجيات التعمم الإلكترون  لد  
، لتعميمع الجمعية الم،رية لتكنولوجيا التعميمتكنولوجيا امعمم  التعميم ال انو ، 

 ..3 013(، 1(، ع)02م )



0202/ يوليو 3ج–/ العدد الثالث العموم التربوية  

 

 

  

545 

الرقمية والأسموب  الألعاب(0 أ ر الت اعو بيع عنا،ر مح زات 0.18نري  نعباع إبراهيم)
دراسات المعرم  م  تنمية ماارات ت،ميم قواعد البيانات لد  طاب المعاهد العميا، 

 1.1 -318(، 76، ع)عربية م  التربية وعمم الن س
المعد  -الت اعو بيع طريقة تقديم المحتو  نالح  (0 .0.0نيماي أحمد محمد عبد الرحمع)

الجماعيةن دااو ال ،وو اامتراةية وأ ر  عم   -ال ردية " مسبقا ن ونمط التغذية الراجعة
الوسالط المتعددة لد  طالبات كمية العموم والآداب  إنتاج م  التعمم وجودة ناراطاا
 - 112(، 177(، ع)3، مجمة التربية ، جامعة اازهر ، كمية التربية، م ) رورةبن

186 
أ ر ااتا  عن،ر  الت،ميم )قوالم (0 0.12عايدة مارو  حسيع ونجاي أحمد المحاو  )

م  تنمية  الألعابإلكترونية قالمة عم  مح زات  المت،دريع/النارات( م  بيلة تعمم
مجمة 0 العمي  لد  تاميذ ال،  الاامس الإبتدال  التعممماارات القراية التحميمية و 

(، .0(، ع)8، م )البحث العمم  م  التربية، كمية البنات لمآداب والعموم والتربية
122 – 083 0 

ماعمية استادام من،ة ميديو قالمة عم  التعمم الإلكترونية م  (0 0.12عبد اي سعيد بامقي  )
مجمة كمية ، لد  أمناي م،ادر التعمم بالمدينة المنورة التنور التقن  المعرم  تنمية

 0 320- .38(، 1(، ع)30، م )التربية، جامعة أسيوط
(0أ ر إستادام إستراتيجية التمعيب عبر الأجازة الموحية م  .0.0عبد اي عيس  البطنيع)

اية مجمة القر إكساب العمميات عم  الكسور الإعتيادية لد  طاب المرحمة اابتدالية0 
 0 100- 1.3(،.00،ع)والمعرمة، كمية التربية ، جامعة عيع نمس

 عم  تنمية Microlearning أ ر استادام التعمم الإلكترونية(0 .0.0عم  بع سويعد القنر )
مجمة كمية التربية، 0  انو  ماارات البرمجة والدامعية لمتعمم لد  طاب ال،  الأوو

 1200-160(، 0)36، جامعة أسيوط
الرقمية  الألعابالت اعو بيع ك امة عنا،ر مح زات (0 0.01د الرحمع امي ة )عم  عب

العمي ن وأ ر  م  تنمية التح،يو والدامعية نحو التعمم لد  / وأسموب التعمم نالسطح 
، تكنولوجيا التعميمع الجمعية الم،رية لتكنولوجيا التعميم0 طاب تكنولوجيا التعميم

 (00(، ع)31م )
الجغراميا  ماعمية استادام تطبيقات جوجو التعميمية م  تدريس(0 0.01)عمياي عباس حسب

0 التعمم لطاب ال،  الأوو ال انو  م  ناراطلتنمية ماارات البحث الجغرام  واا
 0 ..3- 060(،21ج) جامعة سوهاج،، المجمة التربوية، كمية التربية
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  المعرمة (0 لغة برمجة سكراتش م  التعميم، مجمة0.11عمر حسع العطاس)
http://www.almarefh.net/show_content_sub.php?CUV=4 

29Model=MSubModel=162&ID=2320&ShowAll=On 
(0 الت اعو بيع توقيت ظاور قالمة المت،دريع بمن،ات التعمم .0.0) محمود محمدكريمة 

الع،ابيةن  -السوية "ونمط النا،ية الكمالية  الألعابية القالمة عم  مح زات الإلكترون
المجمة التربوية  0وأ ر  م  تنمية التح،يو والدامعية للإنجاز لد  طاب الدراسات العميا

 0 10.8- 1110(، 80، م )، جامعة سوهاج، كمية التربية
م   ناراطق  اامتراة  عم  زيادة اا(، أ ر استادام نظارة الوا.0.0لينا بنت أحمد ال ران )

العممية التعميمية لتعمم م ردات المغة الإنجميزيةع دراسة تجريبية عم  طالبات ال،  
المجمة العربية لمعموم التربوية  0المممكة العربية السعودية –الراب  اابتدال  م  جدة 

 0 66- 32(، 18، ع) والن سية، المؤسسة العربية لمتربية والعموم والآداب
الرقمية م  تنمية ماارات ت،ميم  الألعاب(0 أ ر استادام مح زات 0.12محمد السيد النجار)

مجمة كمية التربية  0مواق  الويب وماارات الت كير الب،ر  لد  تاميذ الحمقة الإعدادية
 (1.80(، ع)3، م )بالمن،ورة، كمية التربية، جامعة المن،ورة

، الأمراد والوسالط( –التعمم الإلكترون  ) الجزي الأوو  م،ادر(0 0.10محمد عطية اميس)
 القاهرة ع دار السحاب0 

 0 القاهرةع درا السحاب0بيلات التعمم الإلكترون ) الجزي الأوو((0 0.17محمد عطية اميس)
0 إتجاهات حدي ة م  تكنولجيا التعميم ومجاات البحث مي (0 .0.0محمد عطية اميس)

 ديم  العرب  لمننر والتوزي 0 القاهرة ع المركز الأكا
م  تنمية ماارات  "Edmodo" (0 ماعمية المن،ة التعميمية إدمودو.0.0محمد محمود نعيب)

 مجمة كمية التربية ، جامعة بناا، 0برنام  سكراتش لد  تاميذ ال،  الأوو الإعداد 
 (1010(، ع)31م )

 بيع الت اعو عم  قالمة ةتعميمي استراتيجية ماعمية(0 0.17)م،ط    م،ط   أبو النور
/  المستكن وع/  المتقدموعن الاعبيع وأنماطن تعاون /  مرد ن لمتعمم نمطيع

 الذكية بالاوات  المعروةة الأدوار تقمص ألعاب دااون المقاتموع/  ااجتماعيوع
 لممنكات الإبداع  الحو وماارات المعرم  التح،يو تنمية م  الموحية والحواسيب

 - 106( 188) 0، مجمة كمية التربية، جامعة الأزهرال انوية0  حمةالمر  طاب لد 
121 . 

http://www.almarefh.net/show_content_sub.php?CUV=4
http://www.almarefh.net/show_content_sub.php?CUV=4
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مجمة ، أنماط التعمم السالدة وعاقتاا بمستو  الرةا عع التعمم المدم (0 .0.0مناو البيات)
إتحاد الجامعات العرب ، الأمانة 0 اتحاد الجامعات العربية لمبحوث م  التعميم العال 

 0 120- 183(، 1(، ع).1، م )العامة
(0 الت اعو بيع نمط  المح زات )نارات / 0.12من  محمد الجزار، أحمد محمود مار )
تحميم ( ببيلة التعمم الإلكترون  وأ ر  عم  تنمية  /أنرطة تقدم( وأسموب التعمم )كم 

الجمعية المقررات الإلكترونية والم ابرة الأكاديمية لد  الطاب المعمميع،  إنتاجماارات 
 0 1.8- 0(، 8(، ع )02، م ) لتكنولوجيا التعميمالم،رية 

(0 ت،ميم بيلة تعمم إلكترونية تكي ية ومقا  لنموذج كولب 0.18هويدا سعيد عبد الحميد السيد)
Kolb حفيبة اعلوارمية  إنتردلأسرليب  لتعلع وأحفهر يي مصفية اصرر   حل  لفشكلا  و

- 97، 33، اجلة  ر سر  وكتوثمكصولوجير  لتفكية، ل ى طلا  مكصولوجير  لتعليع. 

927 
سكراتش ن والتقبو »(0 ماعمية التعمم المدم  م  تنمية ماارات 0.10والو سماح إبراهيم0)

( لد  تاميذ ال،  الأوو TAMالتكنولوج  م  ةوي نموذج تقبو التكنولوجيا )
 0 120 -101(، 0، )مجمة البحوث م  مجاات التربية النوعية 0الإعداد 

تكنولوجيا التعميمع المجمعية الم،رية ، الألعاب(0 مح زات .0.0) يم يوس وليد إبراه
 (00(، ع).3، م )لتكنولوجيا التعميم

(0 معالية برنام  لمتعميم المتمايز المحوسب م  ةوي الذكايات 0.17وليد السيد امي ة )
  تعمم م ناراطالمتعددة وأساليب التعمم لتحسيع الحو الإبداع  لممنكات الرياةية واا

-، مجمة التربية والتأهيوالرياةايات لد  التاميذ الموهوبيع ذو  ،عوبات التعمم0 
03(6 ،)86 -138 0 

التعميم الإلكترون  مستحد ات م  (0 0.18نجاي محمد مارس، وعبد الرؤ  محمد محمد)
 0 القاهرةع عالم الكتب0 النظرية والإستراتيجية

(0 استادام م،و .0.0أميمة كامو تاج الديع)مارياع من،ور، عم  سيد عبد الجميو، 
لد   Seratch إلكترون  معكوس م  تنمية بعض ماارات لغة البرمجة سكراتش

، جامعة أسيوط المجمة التربوية لتعميم الكبار معمم  الحاسب الآل  بالمرحمة الإعدادية،
 11.0- 111(، 3(، ع)0كمية التربية، مركز تعميم الكبار ، م )

Alkaria, A., & Alhassan, R. (2017). The effect of in-service training of 

computer science teachers on scratch programming language skills 

using an electronic learning platform on programming skills and the 
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