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مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية 
 المتقدمة لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث

 *إبراهيم بن خميل العمي /د
في الأنشطة مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي تعرف إلى ىدفت الدراسة  المستخمص:

 -بغرض تحسين الميارات المعرفية المتقدمة )التحميل، التقييم، الإبداع لمطمبة الجامعيينالتعميمية 
معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الكشف عن مدى  حسب تصنيف بموم المُحدث(، وكذلك

ك . تم تصميم الاستبيان كأداة لمدراسة وشار الافتراضي واستخداماتيا المختمفة في العممية التعميمية
( كعيّنة من مجتمع الدراسة )طمبة جامعة الجوف في الكميات المختمفة( بشكل ٙ٘ٔفييا عدد )

عشوائي. توصمت الدراسة إلى أن ىناك توافقًا كبيراً بين أفراد العيّنة حول توظيف الميارات المعرفية 
يارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية المتاحة ليم، حيث جاءت نتائج المقياس الخاص بالم

المتقدمة بمتوسطات متوسطة إلى عالية بشأن توافر أنشطة تعميمية تتطمب توظيف الميارات 
المعرفية المتقدمة لمطمبة في التخصصات المختمفة، وكذلك توافر درجة عالية من المعرفة لدى 

أظيرت التعميمية. كما الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتيا المختمفة في العممية 
بتقنيات الواقع الافتراضي الطمبة النتائج أن ىناك علاقة إيجابية ومعنوية بين مستوى معرفة 

الجامعيين بتقنيات الواقع الطمبة مستوى معرفة وبالتالي فإن ؛ وميارات التحميل، التقييم والابتكار
لمتقدمة. كما أوصت الدراسة بضرورة الافتراضي يُسيم بشكل إيجابي في تحسين مياراتيم المعرفية ا

تركّز عمى تعزيز مياراتيم في استخدام تقنيات الواقع توفير برامج تدريبية لأعضاء ىيئة التدريس 
توظيفيم لتقنيات الواقع الافتراضي في مجموعة متنوعة من الافتراضي في العممية التعميمية، وكذلك 

لتحسين تجربة التعمّم لمطمبة وتعزيز الميارات المعرفية ك المجالات التعميمية والمقررات الدراسية، وذل
كما توصي الدراسة بضرورة مراجعة وتحديث توصيف المقررات المتقدمة في مواقف تعميمية متعددة.

الجامعية لتضمين أنشطة متقدمة تتطمب الميارات المعرفية المتقدمة، بحيث تستدعي استخدام 
قع الافتراضي، وكذلك تُحفّز الطمبة عمى استخدام تمك التقنيات في التقنيات الحديثة مثل تقنيات الوا

 مواقف تعميمية متعددة.
الواقع الافتراضي، الميارات المعرفية المتقدمة، تصنيف بموم  تقنيات الكممات المفتاحية:

 المُحدث، الطمبة الجامعيين.
                                                           

كمية التربية،  -أستاذ التعميم الإلكتروني المساعد، قسم تقنيات التعميم: إبراهيم بن خميل العمي /د *
 .جامعة الجوف، المممكة العربية السعودية



 مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية المتقدمة
 لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث 

 

 

ٕٗٗ 

The Extent of Employing Virtual Reality Technologies to 

Improve University Students’ Advanced Cognitive Skills in 

light of the Updated Bloom’s Taxonomy 

Dr. Ibrahim Khalil Alali 

Assistant Professor of E-learning, Department of Instructional  

Technology College of Education, Jouf University, Saudi Arabia. 

Abstract: 
This study aimed to identify the extent of employing VR technologies in the 

educational activities of university students for the purpose of improving 

advanced cognitive skills (analysis, evaluation, creativity - according to the 

updated Bloom’s classification), as well as revealing the extent of university 

students’ knowledge of VR technologies and their various uses in the 

educational process. The questionnaire was designed as a tool for the study, 

and (156) students randomly participated from Jouf University. The study 

found an agreement among participants regarding the use of advanced 

cognitive skills in the educational activities available to them, as the results of 

the scale for advanced cognitive skills came with medium to high averages 

regarding the availability of educational activities that require the use of 

advanced cognitive skills for students in various specializations. Results also 

showed a positive and significant relationship between the level of students’ 

knowledge of VR technologies and the skills of analysis, evaluation and 

innovation. Therefore, the level of university students’ knowledge of VR 

technologies contributes positively to improving their advanced cognitive 

skills. The study recommended the need to provide training programs for 

faculty members that focus on enhancing their skills in using VR technologies 

in the educational processes and settings in order to improve the learning 

experience for students and enhance advanced cognitive skills in multiple 

educational situations. The study also recommended the need to review and 

update university course-descriptions to include advanced activities that require 

advanced cognitive skills, so that they require the use of modern technologies 

such as VR technologies. 

Keywords: Virtual Reality (VR) technologies, advanced cognitive skills, 

revised bloom's classification, university students. 
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 مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية المتقدمة
 لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث 

 :المقدمة
حديد المستويات الستة للأىداف المعرفية وما عمى ت ٜ٘ٙٔركّز تصنيف بينجامين بموم 

تحتويو من ميارات مختمفة، وبعد المراجعة لمنسخة الأساسية لمتصنيف أصبح التعديل الأخير 
لممستويات المعرفية المتقدمة من: )التحميل، التركيب، والتقييم( سابقاً، إلى المستويات: التحميل، 

. ولا شك ٔ(rson & Krathwohl, 2001Anderson, 1999; Ande)التقييم، الإبداع 
بأىمية الميارات المعرفية المتقدمة لجميع الطمبة في تخصصاتيم المختمفة وما يندرج من خلاليا 
وىو إتقان المتعمم لمميارات السابقة )الميارات في المستويات المعرفية الأولية: التذكر، الفيم، 

ظيف الميارات المعرفية المتقدمة. أكد التطبيق( بشكل تمقائي عند وصولو وقدرتو عمى تو 
Anderson  (1999) عمى أن الأنشطة التعميمية المتقدمة، عمى اختلافيا في التخصصات

 المتنوعة، تتطمب استخدام الميارات المعرفية من المستويات المعرفية المختمفة. 
التفاعمية عمى يعمل الواقع الافتراضي وتقنياتو المختمفة من خلال البيئات الإلكترونية و 

تعزيز الميارات المعرفية المتقدمة )التحميل، التقييم، الإبداع( وتسييل تضمينيا وطمبيا في 
الأنشطة التعميمية المختمفة من خلال التقنية مما يساعد الطمبة عمى التوسع في تمك الميارات 

 والوصول ليا بإتقان.
لتوافقيا مع عدد من متطمبات ركّزت ىذه الدراسة عمى الميارات المعرفية المتقدمة 

التعامل مع بيئات التعمم الافتراضية من تحميل لمخطوات والإجراءات، وتقييم لجميع العمميات 
نتاج ابتكارات  والمخرجات، والإبداع في تركيب الأشياء المختمفة لموصول إلى منتجات جديدة وا 

ثل )التذكر والفيم والتطبيق( وأعمال حديثة. ىذه الخطوات تتضمن ضمنياً الميارات الأولية م
لممفاىيم والنظريات والتصنيفات، بحسب المعرفة المطموبة، والمعمومات الخاصة بيا، وكذلك 

 الخطوات التقنية لمبرامج المستخدمة والتعرف عمييا والتطبيق المتكرر من خلاليا وىكذا.
و بيئة خيالية ( الواقع الافتراضي بأنو بيئة شبو حقيقية إٔٛٓٓوتوفيق ) عرّف صبري

مشابية لمحقيقة بشكل كبير تعمل بنظام المحاكاة بين الفرد والبيئة الإلكترونية ثلاثية الأبعاد، 
                                                           

 American Psychological مم النفس الأمريكية الإصدار السابع )( تم استخدام نظام توثيق جمعية عٔ)

th
7 -Association )الاسم الأخير، السنة، الصفحة(، حيث يشير الرقم الأول في المرجع إلى السنة( 

الميلادية والرقم الثاني إلى أرقام الصفحات في حال الاقتباس المباشر، والأسماء الأجنبية والعربية للاسم 
 وتم ترتيبيا في قائمة المراجع عمى ىذا النحو ترتيباً أبجدياً. الأخير،

 



 مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية المتقدمة
 لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث 

 

 

ٕٗٙ 

ويتم توظيفيا في العممية التعميمية للاستفادة منيا في استحداث مواقف تعميمية حديثة. بحيث 
ميذ مع عدم تساعد مثل ىذه التطبيقات عمى تنفيذ بعض العمميات بشكل مرن وسيل لمتلا

تعريضيم لأية مخاطر يمكن حدوثيا في الواقع الحقيقي، كما يتم تجنب الكثير من التكاليف 
 المالية وغيرىا في البيئات الافتراضية.

عمى إمكانيات تقنيات الواقع الافتراضي ودورىا  Ahir et al. (2020( كما ركزت دراسة
 Ahirدد من المجالات. كما ركزت الدراسة في تحسين عمميات التعميم والتدريب المختمفة في ع

et al. (2020)  عمى توظيف إمكانيات العناصر ثلاثية الأبعاد في العديد من الأنشطة التعميمية
واستنادىا عمى قوانين ديناميكية عممية أو ديناميكيات تخيمية وأثر ىذه الأبعاد عمى درجات 

الافتراضي عمى فتح الآفاق لتعميم حقيقي  الانغماس فييا. كما أكدت الدراسة عمى دور الواقع
 ممموس كذلك.

مقترحاً بأىمية تقنيات الواقع  Muratore et al. (2019(في حين قدمت دراسة 
الافتراضي ودورىا كأداة مبتكرة وواعدة وأسموب حديث لتقييم الوعي الذاتي للأفراد وذلك من 

حول توقعات الأفراد عن أدائيم بشكل عام خلال تطبيقيا لمقياسات الكمية عبر الإنترنت للأفراد 
وعن أدائيم الفعمي من خلال بعض التطبيقات عمى تقنيات الواقع الافتراضي. وجدت الدراسة 

 بأن ىذه الطريقة تعتبر طريقة فعّالة لاكتشاف الوعي الذاتي الموثوق بو.
تقنية (دور تقنية التصوير والمقطات من خلال  Kittel et al. (2020)أوضحت دراسة 

درجة( كأداة فعّالة لمتحقيق وتحسين عممية صنع القرار، حيث قامت  ٖٓٙالواقع الافتراضي 
درجة( لتدريب الحُكام بالتزامن مع التدريب  ٖٓٙالدراسة باستخدام تقنية )الواقع الافتراضي 

 ٖٓٙي التقميدي، ووجدت الدراسة تحسّن أداء الحُكام من خلال استخدام تقنية )الواقع الافتراض
 درجة( من ناحية التركيز والأىمية والإخلاص في اتخاذ القرار.

عمى اىتمام الجيات التعميمية بشكل كبير  Eka Mahendra (2020)كما أكدت دراسة 
عمى تفعيل الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة والمقررات المختمفة ويشمل ذلك ميارات 

بحت أحد أىم معايير التقييم لمجيات التعميمية. يشمل ذلك التحميل والتقييم والإبداع، وأنيا أص
بميارات التفكير النقدي والتحميمي وضمان حصول الطلاب عمييا وتطبيقيا في التخصصات 

 المختمفة.
 :الإحساس بمشكمة الدراسة

تحظى التقنيات التعميمية المختمفة بأىمية كبيرة لدى المؤسسات التعميمية ومقدمي العممية 
مية من معممين وأعضاء ىيئة تدريس في الجامعات وكذلك الباحثين والمتعممين، وذلك لما التعمي
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ليا من أدوار بارزة ومميزة في تحسين العممية التعميمية في جميع مستوياتيا واحتياجاتيا. كما أن 
 التقنيات الحديثة ساىمت بشكل كبير في إكساب المتعممين المعارف والميارات المطموبة، وكذلك
أتاحت العديد من الفرص التعميمية المتنوعة بحسب أنماط التعمم أو احتياجات التعمم لدى 

 المتعممين.
كما تُعد تقنيات الواقع الافتراضي من التقنيات الحديثة والواعدة والتي تسمح بأعمال 

د من المحاكاة والمطموبة في العديد من التخصصات الطبية واليندسية والحاسوبية كما ليا العدي
الاستخدامات في التخصصات التربوية والإنسانية، وكذلك تسمح بتوفير المعامل الافتراضية 

 المتعددة والتي توفر بيئات تعميمية افتراضية آمنة وتتيح تجارب غير محدودة وغير مكمفة.  
لم يفقد قيمتو  تصنيف بموم للأهداف التعميميةبأن  Milena & Dabic (2016)أكّد 
عبر مختمف التخصصات بالرغم من التغيرات التي حصمت في بداية القرن الحادي التعميمية 

والعشرين بشأن طرق التفكير وطرق التعمم الحديثة وضرورة توظيفيا في العممية التعميمية وأثرىا 
تصنيف بموم، وذلك لمواكبة -عمى المتعممين. كما عَمِلَ أندرسون وكراثوول لتحديث التصنيف

(. وكذلك (Krathwohl, 2002حدثت نتيجةً لمعالم الرقمي المتغير باستمرار التطورات التي 
والخاص باستخدام  Churches (2008)من إعداد  بتصنيف بموم الرقميظير ما يسمى 

الأدوات الرقمية أو الأدوات الإلكترونية عبر الإنترنت لتحقيق الأىداف التعميمية المختمفة 
 عرفية المتقدمة بحسب التصنيف. وخصوصاً المرتبطة بالميارات الم
؛ القحطاني والشيراني، ٕٙٔٓ؛ عبدالمجيد، ٕٕٓٓ)القاسمي، وأشارت العديد من الدراسات 

بأىمية تقنية الواقع الافتراضي ودورىا الفعّال في تحسين  (Paxinou et al., 2022؛ ٕٕٕٓ
ممتعممين، وخصوصاً ميارات المتعممين في مختمف المجالات وعمى جميع المستويات المعرفية ل

في المستويات المعرفية المتقدمة، حيث تسمح تمك التقنيات بالمحاكاة والتفاعل وتتطمب التحميل 
واتخاذ القرار من المتعممين والمستخدمين ليا، وكذلك تتيح ليم فرص الابتكار أثناء استخداميا، 

بحسب  -لتعميمية العربيةإلّا أن التوجو لاستخدام ىذه التقنيات يعتبر ضعيف في المؤسسات ا
عمم الباحث، وكذلك ملاحظة قمة توظيفيا في تحسين الميارات المعرفية المتقدمة لممتعممين في 

 المرحمة الجامعية. 
 :مشكمة الدراسة

في ضوء ماسبق، وبحسب تخصص الباحث وخبرتو في مجال التقنيات التفاعمية، ومنيا 
احث أىمية إجراء دراسة عممية لموقوف عمى مدى تقنية الواقع الافتراضي والمعزز، اتضح لمب

توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة الجامعيين في 
ضوء تصنيف بموم المُحدث، وكذلك محاولة تقديم إضافة لممجال البحثي بالمغة العربية لمتعريف 
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ي الجوانب التعميمية. وبناءً عميو تسعى الدراسة للإجابة بيذه التقنية وفوائدىا العديدة والمتميزة ف
 عمى أسئمة الدراسة أدناه.

 :أسئمة الدراسة
ما مدى توظيف تقنيات الواقع سَعت الدراسة للإجابة عن السؤال الرئيس لمدراسة: 

الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية المتقدمة لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم 
 وللإجابة عميو لَزِمَ الإجابة عن الأسئمة الفرعية التالية:؟ المُحدث

 ما مدى توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الجامعيين؟ .ٔ
ما مدى معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتيا المختمفة في  .ٕ

 العممية التعميمية؟
ستوى معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي وتحسين ىل ىناك علاقة بين م .ٖ

 الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة؟
بين استجابات الطمبة  (α≤0.05) ىل توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة .ٗ

حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي تعزى إلى 
الجنس، السنة الدراسية، مستوى الميارات التقنية، عدد المقررات الإلكترونية التي متغيرات 

تم الانضمام بيا، المعرفة بأحد تطبيقات الواقع الافتراضي، استخدام أعضاء ىيئة التدريس 
 تقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي؟

 :أهداف الدراسة
 سَعَت الدراسة إلى تحقيق الأىداف التالية:

ف عن مدى توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الكش .ٔ
 الجامعيين.

الكشف عن مدى معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتيا المختمفة  .ٕ
 في العممية التعميمية.

تحسين الكشف عن علاقة مستوى معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي و  .ٖ
 الميارات المعرفية المتقدمة لدييم.

التعريف بالممارسات الحديثة لتقنيات الواقع الافتراضي لتحسين ميارات الطمبة المعرفية  .ٗ
 والعممية.

إمكانية مساىمة مخرجات الدراسة في استحداث مقررات أو تحديث المقررات الحالية  .٘
 لممرحمة الجامعية. لتوظيف تقنيات الواقع الافتراضي في أنشطتيا المختمفة
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 :أهمية الدراسة
 :الأهمية النظرية -أولاً 

إبراز أىمية تحسين الميارات المعرفية المتقدمة )التحميل، التقييم، الإبداع( لمطمبة  .ٔ
 الجامعيين. 

تحفيز وتعزيز فرص توظيف التقنيات الحديثة )تقنيات الواقع الافتراضي( في المقررات  .ٕ
 لتعميمية الخاصة بيا.الدراسية المختمفة والأنشطة ا

التوسع بشكل متعمق في دراسة إمكانيات توظيف التقنيات الحديثة مثل تقنية الواقع  .ٖ
 الافتراضي وتطبيقاتيا الحديثة المتنوعة.

الاطلاع عمى تجارب المؤسسات التعميمية الأخرى في الجانب التعميمي والجانب البحثي  .ٗ
برازىا ل مقارئ العربي من طمبة ومعممين من خلال الدراسات السابقة وعرضيا وا 

 ومؤسسات تعميمية.  
تعتبر تقنيات الواقع الافتراضي أحد مستحدثات التقنية والتي تتطمب دراسة إمكانياتيا  .٘

 ومزاياىا وفوائدىا لمتخصصات التعميمية المختمفة.
 :الأهمية التطبيقية -اثانيً 

خلال المعامل الافتراضية وبعض التعريف بالتطبيقات الفعمية لتقنية الواقع الافتراضي من  .ٔ
 تطبيقات الأجيزة الذكية المتعددة.

التعريف بأىمية توظيف أدوات وتقنيات حديثة تتواكب مع المحتويات التعميمية المتقدمة  .ٕ
 المتاحة لمطمبة بأنواعيا المختمفة.

تاحة .ٖ  إضفاء فرص تعميمية غير تقميدية لمطمبة الجامعيين لزيادة تحفيزىم عمى التعمّم وا 
 فرص لا متناىية من التعمّم والتجارب.

ركزت ىذه الدراسة عمى الميارات المعرفية المتقدمة بالنسبة لطمبة الجامعات لمتعرف عمى 
مستوى التركيز عمييا في التخصصات المختمفة وكذلك لمتشجيع عمى توظيف التقنيات الحديثة 

فيز الطمبة عمى استخداميا والتمكن ومنيا تقنيات الواقع الافتراضي في تعزيز ىذه الميارات وتح
 منيا.

 :حدود الدراسة
الطمبة الجامعيين لمرحمة البكالوريوس )طمبة جامعة الجوف من جميع  الحدود البشرية: -

ناثاً.  الكميات( ذكوراً وا 
الفصل الدراسي الثاني )جمادى الآخر حتى شعبان من العام الجامعي  الحدود الزمانية: -

 ىـ(.ٗٗٗٔ
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: جميع الكميات في جامعة الجوف بالإضافة إلى السنة الأولى المشتركة يةالحدود المكان -
 (. ٙ)التحضيرية(، كما ىو موضح توزيع العيّنة عمى الكمّيات في الجدول رقم )

مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين الميارات المعرفية  :الحدود الموضوعية -
 بموم المُحدّث. المتقدمة لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف

 مصطمحات الدراسة:
 : (VR)تقنيات الواقع الافتراضي  -

بأن الواقع الافتراضي ىو الوسيمة التعميمية المساعدة في القرن  Rodgers (2019)ذكر 
بأن تقنية الواقع الافتراضي ىي  Radianti et al. (2020)الحادي والعشرين. كما ذكر 

ج التي تسعى إلى تحسين الإحساس الشامل بالتواجد في مجموعة من الأنظمة والأجيزة والبرام
بأن الواقع الافتراضي "يتضمن أن يرتدي المستخدم  Pottle (2019)بيئة أخرى. وكذلك ذكر 

سماعة رأس لمواقع الافتراضي لينغمس تمامًا في بيئة افتراضية تفاعمية. وعند استخدامو مع 
خدم التعمّم من تجربتو في العالم الافتراضي.")ص. البرامج التعميمية المناسبة، يتيح ذلك لممست

ٔٛٔ) 
ويعرّف الباحث تقنية الواقع الافتراضي إجرائياً بأنيا تقنية حديثة يمكن استخداميا في 
العممية التعميمية لزيادة الانغماس في التعميم، وكذلك التفاعل مع المحتوى التعميمي بشكل فردي 

 ا يعزز اكتساب الميارات المعرفية المتقدمة.أو بالتعاون مع الطمبة الآخرين مم
 :الإطار النظري

لا يخفى عمى المتعمم ومقدم المادة التعميمية التطور الحاصل مؤخراً في تقنيات المعمومات 
، مما يزيد من الاعتمادية عمى أجيزة الحاسب الآلي والأجيزة الذكية في ICTوالاتصالات 

وأنواع التفاعل ما بين الأفراد والعالم الرقمي المتجدد  مختمف المجالات، ويزيد كذلك من كمية
 (.ٕٕٔٓسمرقندي ويماني، باستمرار )

كما أنو لا شك بأن الثورة التقنية أحدثت تغييراً جذرياً في الأدوات والممكنات الممكن 
الطالب، استخداميا والاستفادة منيا بما يعود بالنفع عمى ركائز العممية التعميمية الأربعة )المعمم، 

(. كما أن عممية التعميم لدييا بعض ٕٕٕٓالمحتوى التعميمي، وبيئة أو مكان التعمم( )زايد، 
الثوابت )من معمم ومتعمم ومحتوى تعميمي وبيئة تعميمية(، إلّا أن فييا من المتغيرات 

بحسب والمستجدات العديد والعديد، وىذا يرتبط بطرائق وتقنيات تقديم المحتوى التعميمي لمطمبة 
احتياجاتيم وأنماط تعمّميم ورغباتيم المختمفة، وبما يتناسب مع المستجدات التقنية الحديثة 
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ومزاياىا ومدى توافرىا لدى المتعممين أو في أماكن تعمميم، وكذلك التنويع والتغيير في بيئات 
 التعمم من بيئات حقيقية إلى بيئات تعمم افتراضية.

أفادت بإمكانية توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في مراحل ىناك العديد من الدراسات التي 
(، ٕٕٕٓ؛ القحطاني والشيراني، ٕٕٕٓالتعميم المختمفة، في مراحل التعميم العام )القاسمي، 

 ؛ٕٕٕٓيونس والعمي، ؛ ٕٕٕٓزايد، ؛ ٕٕٔٓوكذلك في المرحمة الجامعية )سمرقندي ويماني، 
( بتأثير استخدام تقنية الواقع الافتراضي ٕٕٔٓ)(، كما أفادت دراسة الممحم ٖٕٕٓمنصور، و 

عمى شكل التغذية الراجعة لمطمبة أثناء التعمم، مما يزيد من تحصيميم ودافعيتيم لمتعمم مقارنةً 
( تأثير تقنيات الواقع المعزز وطريقة التعمم في ٕٕٔٓبغيرىم. كذلك وضحت دراسة العنزي )

يارات التقنية لدى معممي المرحمة الثانوية، وخصوصاً البيئات الافتراضية عمى تحسين وتنمية الم
 ميارات التعامل مع تطبيقات التعميم الإلكتروني المتعددة.

  :الدراسات السابقة
 : (VR) تقنيات الواقع الافتراضي -

( إلى التعريف بالأثر الإيجابي الناتج من توظيف تقنية الواقع ٕٕٓٓىدفت دراسة القاسمي )
ة التدريس بشكل عام، حيث قامت الباحثة بتطبيق الدراسة عمى مجموعتين الافتراضي في عممي

من طالبات مادة الأحياء في المرحمة الثانوية )مجموعة ضابطة بالطرق التقميدية، وأخرى 
تجريبية باستخدام تقنية الواقع الافتراضي أثناء الدراسة(، ووجدت الدراسة فروقاً ذات دلالة 

التجريبية في الاختبار البعدي وخصوصاً في المستويات العميا إحصائية لصالح المجموعة 
لتصنيف بموم، وكذلك وجود أثر من متوسط إلى مرتفع حول تحسن مستوى التحصيل الدراسي 
لمطالبات عند استخدام تقنية الواقع الافتراضي. كما حثت الباحثة المعممات بشكل عام عمى 

 واقع الافتراضي في العديد من المقررات.توظيف التقنيات الحديثة ومنيا تقنيات ال
( بِدَوْر برامج ومستجدات الحاسب الآلي، والتي أصبح ليا ٕٕٕٓكما أشادت دراسة زايد )

دور كبير في مجال التنمية الشاممة بشكل عام، وكذلك في مجال تطوير التعميم في جميع 
نيا تقنيات الواقع الافتراضي المستويات، حيث وضحت الدراسة أثر استخدام التقنيات الحديثة وم

في مختمف الفنون، وأنيا تساعد بشكل كبير عمى دعم المعممين لإكساب المتعممين ميارات 
معرفية وتطبيقية متعددة. كما أفادت الدراسة بسيولة توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تعميم 

جراءات وسيولة الاستخدام، فن النحت لمطمبة الجامعيين، وأعادت الدراسة الأسباب لبساطة الإ
وتوافر العديد من تمك التقنيات عمى شكل تطبيقات في الأجيزة الذكية المتوفرة لدى نسبة كبيرة 

 جداً من الطمبة إن لم يكن الجميع.
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( التطور اليائل الحاصل في التقنيات ٕٕٔٓفي حين وضّحت دراسة سمرقندي ويماني )
ت متسارعة في جميع القطاعات، ومنيا بلا شك القطاع والعالم الرقمي، وما يتطمبو من تغييرا

التعميمي؛ وذلك باحتوائو وتبنيو لمعديد من التطورات مثل التعميم الرقمي، ومتطمبات الجيل 
الرقمي المتجددة مثل فرص التعميم المدمج، إنشاء المحتوى التعميمي الافتراضي، تطوير 

ثة في ذلك. حيث ركزت الدراسة عمى تقنية التطبيقات والبرمجيات، وتوظيف التقنيات الحدي
الفروقات بينيما والطرق المُثمى لتوظيفيما في تعرف الواقع الافتراضي والواقع المعزز ومحاولة 

التدريب والمشاريع التدريبية لطمبة الجامعة. حيث تميزت الدراسة بتطبيق تقنية الواقع المعزز 
وتقنية الواقع الافتراضي لممشروع الثاني من  عمى المشروع الأول فيما يخص مناسك العُمرة،

أجل إبراز مدينة جدة ومعالميا التاريخية. وجدت الدراسة أن توظيف تقنية الواقع الافتراضي 
والمعزز في التدريب الصيفي لمطلاب ساىم بشكل ممحوظ في تعزيز ميارات التعمم الذاتي لدى 

 ييم بالنسبة لقدراتيم التقنية.الطمبة وكذلك عَمِلَ عمى تعزيز وزيادة الثقة لد
( باستعراض تقنيات التوثيق المتاحة لممباني والعمران، ٕٙٔٓكما قامت دراسة عبدالمجيد )

ومن ثم عَمِمَت عمى تقديم الفرص والتحديات حول استخدام وتوظيف تقنية الواقع الافتراضي في 
ندثار أو أي من أعمال التخريب توثيق التراث العمراني، وذلك لممحافظة عميو من التَمَف أو الا

واليدم. حيث ركزت دراسة عبدالمجيد عمى تقنيات الواقع الافتراضي في إبراز ثلاثية الأبعاد في 
التراث المعماري والعمراني بطرق متعددة وشيقة وتوضح جميع الاحتياجات في ىذا الجانب. 

يمة والحديثة المستخدمة في توثيق استخدم الباحث المنيج الوصفي التحميمي لتغطية التقنيات القد
البيئات التراثية ومبانييا. وجدت الدراسة العديد من الفرص المتاحة في ىذا المجال في حال 
توظيف تقنيات الواقع الافتراضي لرصدىا وتوثيقيا، ومن تمك الفرص: إتاحة تمك البيئات التراثية 

ال السياحي وذلك من خلال السياحة بأشكال افتراضية لمبحث والتطوير، إمكانية تطوير المج
الافتراضية مبدئياً ليذه البيئات، إمكانية استخدام البيئات التراثية والتصاميم المعمارية في العمال 
الفنية المختمفة، وغيرىا من التوصيات. بشأن التحديات، أكدت دراسة عبدالمجيد عمى أن 

دمة )تقنيات الواقع الافتراضي( من أجل التحدي الرئيسي يتمثل في توافر تمك التقنيات المتق
استخداميا لمتصميم والتطوير، وتحدي زيادة سرعة ومدى دقة إظيار البيئات التراثية أثناء 

 الرحلات الافتراضية.
( إلى الكشف عن اعتقادات أعضاء الييئة التدريسية في جامعة ٕٕٕٓىدفت دراسة يعقوب )

انية توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في التعميم، اليرموك، أحد الجامعات الأردنية، عن إمك
وتميزت الدراسة في تركيزىا عمى أربعة محاور ضرورية وىي )البنية التحتية، الموارد البشرية، 
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الطمبة، والتنظيمات الإدارية ذات العلاقة(. طَبّقت الدراسة المنيج الوصفي التحميمي من خلال 
(. كانت نتائج الدراسة أن الأعضاء ٓٚضاء بعدد )استبيان موجو لعينة عشوائية من الأع

يعتقدون بدرجة متوسطة أنو من الممكن توظيف تقنية الواقع الافتراضي في التعميم وذلك عمى 
 مستوى المقياس ككل، وكذلك في كل معيار فرعي عمى حده.

 VRضي ( عمى استكشاف دور تقنية الواقع الافترإٕٕٓعَمِمَت دراسة القحطاني والشيراني )
في تطوير ميارات التفكير البصري لدى طالبات المرحمة الثانوية بمنطقة عسير، حيث استخدم 

( طالبة في المدارس الثانوية عمى ٜٙٔالباحثان الاستبيان كأداة موجية لعينة مكونة من )
مستوى المنطقة. توصمت الدراسة إلى نتائج عالية حول اتفاق الطالبات مع عبارات الاستبيان 

شأن الدور الذي تمعبو تقنيات الواقع الافتراضي في تنمية وتحسين ميارات التفكير البصري ب
لديين. كما أوصت الدراسة بأىمية تنفيذ عدد من الورش التدريبية لمعممي ومعممات المرحمة 
مكانياتيا المتعددة وطرق توظيفيا في توصيل  الثانوية وتعريفيم بتقنية الواقع الافتراضي وا 

تاحة فرص متعددة لمطمبة لتحقيق نواتج التعمم ومنيا ميارات وى واستكمال المحت الأنشطة وا 
 التفكير البصري.

تزايد عدد المؤسسات التعميمية وخصوصاً  Paxinou et al. (2022)كما وضحت دراسة 
الجامعية في دمجيا لتقنيات الواقع الافتراضي بالإضافة إلى التعميم الحضوري وذلك في 

ا لممعامل الافتراضية في التخصصات العممية المختمفة، وكما أن المعامل الحقيقية استخدامي
توفر بيئات تعميمية وتدريبية وبحثية إيجابية وواقعية، إلّا أن المعامل الافتراضية توفر بيئات 

 تعميمية وتدريبية وبحثية آمنة وجذابة وتسمح بالتكرار اللامحدود لمتجارب المختمفة فييا.
بعمل مقارنة بين ثلاث بيئات  Holopainen et al. (2020)قامت دراسة  في حين

افتراضية في مجال التعميم وىي: باستخدام تقنية الواقع الافتراضي، باستخدام مقاطع الفيديو 
ثلاثية الأبعاد، وكذلك باستخدام مقاطع الفيديو ثنائية الأبعاد، مع التركيز عمى تصنيف بموم 

مم. أفادت الدراسة بأن تقنية الواقع الافتراضي ليا مزاياىا التي تفوق لنتائج ومخرجات التع
التقنيات الأخرى خصوصاً في الجانب التطبيقي أو المستويات العميا من تصنيف بموم. كما 
ذكرت الدراسة تميز تقنية الواقع الافتراضي في المقارنة بالإضافة إلى مزايا أخرى مثل إتاحة 

مبة، إتاحة بيئات تعمم أكثر صعوبة وتحدي لمطمبة، إتاحة مؤثرات فرص التعمم المخصص لمط
متعددة لمحواس المختمفة وفرص الانغماس في التجربة والتفاعل معيا والمشاركة مع الآخرين 

 أثناء التعمّم.
( عن مدى فاعمية توظيف تقنية الواقع الافتراضي لتنمية وتطوير ٖٕٕٓأفادت دراسة أحمد )

معرفة لمعممات الطفولة المبكرة. حيث عممت الدراسة عمى استطلاع آراء ميارات ما وراء ال



 مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين المهارات المعرفية المتقدمة
 لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث 

 

 

ٕ٘ٗ 

( من خلال مجموعة ضابطة وتجريبية، بشأن ميارات ما وراء المعرفة وأثر ٓٗالمعممات بعدد )
تقنية الواقع الافتراضي عمييا. عممت الباحثة عمى تصميم برنامج مقترح لتوظيف تقنيات الواقع 

ارات المذكورة من خلال خمسة مراحل أساسية في عمميات التصميم الافتراضي لتنمية المي
التعميمي وىي )التحميل، التصميم، التطوير، التطبيق، والتقويم(، وتم عرض البرنامج عمى 

( معممة، وكانت النتائج إيجابية بشأن تنمية الميارات. وأوصت ٕٓالمجموعة التجريبية بعدد )
الافتراضي في التعميم الإلكتروني وذلك محاولة لتقريبو بأكبر  الباحثة عمى إدماج تقنيات الواقع

قدر ممكن لمواقع الحقيقي مما يعود بتعميم أفضل عمى الطمبة في رياض الأطفال، كما أوصت 
معممات -الباحثة بتوفير معامل افتراضية والبرامج الخاصة فييا لتدريب طالبات رياض الأطفال

 المستقبل عمييا.
  :Revised  Bloom’s Taxonomyحدث للأهداف التعميمية تصنيف بموم المُ 

( تصنيف بموم المُحَدّث بمستوياتو الستة من الأسفل للأعمى واعتباره ٔيوّضح الشكل رقم )
بأن مستويات التذكر والفيم والتطبيق ىي مستويات لميارات التفكير الدنيا، وأن مستويات 

 ,Krathwohlمستويات لميارات التفكير العُميا  التحميل والتقييم والإبداع أو الابتكار ىي

2002).) 

 
 ( تصنيف بموم المحدثٔشكل رقم )

 Bloom’s Taxonomy Krathwohl, 2002) )مع الترجمة للأصل 
( الأفعال الممكن استخداميا في صياغة الأىداف التعميمية ٕكما يوّضح الشكل رقم )

و من خلال الأدوات التعميمية عبر الإنترنت، والممكن تحقيقيا من خلال التقنيات المختمفة أ
عدد من الأفعال بكل  -وذلك بما يتناسب مع الأفعال المقابمة ليا في تصنيف بموم المحدث
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تعتبر مستويات الميارات الدنيا،  ٖو ٕ، ٔمستوى من المستويات في التصنيف )المستويات 
 عميا أو ميارات التفكير العميا(.تعتبر مستويات الميارات المعرفية ال ٙو ٘، ٗوالمستويات 

 
 ( تصنيف بموم الرقميٕشكل رقم )

 Bloom’s Digital  منChurches, 2008)) مع الترجمة للأصل 
أىمية تصميم منيجيات تدريسية وأنشطة تعميمية  Gul et al. (2020)وَضّحت دراسة 

تعمّميم، كما أكدت عمى تعزز ميارات التفكير العميا لدى الطمبة وذلك لتحسين مياراتيم وطرق 
دور المعممين في توظيف تقنيات واعتماد منيجيات تمكّن الطمبة من التفكير ومناقشة المحتوى 
الدراسي بعمق، وتشجيعيم عمى المناقشة الثرية وتحفيزىم عمى البحث والحصول عمى المعمومات 

نشاء علاقات السبب   والنتيجة بأنفسيم.بأنفسيم، وكذلك تشجيع الطمبة عمى إبداء آرائيم وا 
( في التعزيز لمتوجيات التدريسية الحديثة والتي ٕٕٓٓسيمت نتائج دراسة القاسمي )ا

تركز عمى المستويات المعرفية المتقدمة حسب تصنيف بموم وضرورة تنمية ميارات الطمبة العميا 
بشكل كبير المرتبطة بيا من خلال توفير أنشطة متنوعة وتوظيف التقنيات الحديثة التي تساىم 

في ىذا الجانب. كما أوصت القاسمي بتعميم استخدام تقنيات الواقع الافتراضي عمى المدارس 
ومراكز مصادر التعمم وأن يكون لإدارات التعميم دوراً بارزاً في ذلك، كما أوصت بضرورة عمل 
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ي في برامج تدريبية لممعممات لمتعرف عمى استخدامات وطرق توظيف تقنيات الواقع الافتراض
 المقررات التعميمية المختمفة.

( دور تقنيات الواقع الافتراضي كأحد التقنيات ٖٕٕٓكما استعرضت دراسة منصور )
الحديثة التي يستخدميا المصمم التعميمي والمعمم لتحسين مخرجات المادة التعميمية ومحتوياتيا 

واقع الافتراضي في وأنشطتيا بشكل عام، حيث حاولت الدراسة قياس أثر توظيف تقنيات ال
طمبة تخصص عموم الكمبيوتر بجامعة الخميج -عممية التدريس عمى طمبة المرحمة الجامعية 

لمعموم والتكنولوجيا في الكويت، من حيث تنمية التفكير الإبداعي لدييم. تم تطبيق الدراسة عمى 
بية، ووجدت ( من الطلاب، تم تقسيميم إلى مجموعتين متساويتين ضابطة وتجريٙٗعينة من )

الدراسة ارتفاعاً ممحوظاً في مستوى ميارات التفكير الإبداعي لدى طمبة المجموعة التجريبية 
والتي درست من خلال تقنيات الواقع الافتراضي، وذلك في المقياس ككل وفي كل ميارة عمى 

يس في حدة. وعميو؛ أوصت الدراسة بتوفير البرامج التدريبية والتأىيمية لأعضاء ىيئة التدر 
في جميع التخصصات، لتوظيف تقنيات الواقع الافتراضي في المقررات -المرحمة الجامعية

المختمفة، كما دعت إلى نشر الوعي لدى الطمبة بتوافر مثل ىذه التقنيات وسيولة استخداميا 
والتي من الممكن أن تساعدىم فعمياً في تحسين مياراتيم المعرفية العميا. كما أوصت الدراسة 

رورة تطوير القاعات الدراسية في الجامعة بما يتيح للأعضاء استخدام تقنيات الواقع بض
 الافتراضي عند التدريس.

تعرف أثر التدريب من خلال الاستفادة ( لٕٕٕٓىدفت دراسة يونس والعمي )في حين 
ممية(، من تقنيات الواقع الافتراضي والواقع المعزز عمى ميارات عمميات العمم )الأساسية والتكا

وذلك من خلال العمل عمى منصة كوسبيس التعميمية والتي توفر تقنيات الواقع الافتراضي 
والمعزز بشكل كبير من خلال المعرض المتاح بأعمالو المتعددة، وكذلك إمكانية التصميم 

( ٓٙالسيل من خلاليا لمحتوى جديد يمكن لمجميع الاستفادة منو. تم تطبيق الدراسة عمى عدد )
ة من طالبات رياض الأطفال )معممات الطفولة المبكرة ما قبل الخدمة( من خلال استخدام طالب

المنيج شبو التجريبي والتصميم التجريبي، حيث تم عمل الاستبيان القبمي والبعدي، وتخمميا تقديم 
البرنامج التدريبي عمى منصة كوسبيس التعميمية، ومن ثم التطبيق التتبعي لممقياس الخاص 

رات عمميات العمم. وجدت الدراسة نتائج إيجابية حول فعالية التدريب باستخدام تقنيات الاقع بميا
الافتراضي والمعزز عمى منصة كوسبيس التعميمية لتحسين ميارات عمميات العمم لدى 

 معممات المستقبل.-الطالبات
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ب كما تسعى المؤسسات التعميمية إلى ضمان توافر فرص تساعد الطمبة عمى اكتسا
ميارات التفكير العُميا سواءً من خلال الاختبارات وطرق التقييم المناسبة من خلال تضمين أسئمة 

(، أو من خلال الأنشطة التعميمية المناسبة ٕٕٗٓتتطمب تمك الميارات )الحازمي والشيري، 
(Pujawan et al., 2022،)  أو من خلال التقييمات الدورية أثناء المحاضرات(Assaly & 

di, 2015Sma .) 

المشاكل التعميمية لدى الطمبة بشكل  بعض Pujawan et al. (2022وضحت دراسة )
عام وأن الأنشطة الحالية المتاحة ليم تعتبر أقل ابتكاراً وتنوعاً حيث أنيا تركز بالغالب عمى 
بعض المفاىيم والمعارف بدون التعمق في حل المشكلات اليومية والتواصل بشأنيا من أجل 

 Pujawan et al. (2022ول إلى أفضل الحمول الممكنة. كما استنتجت دراسة )الوص
التجريبية المطبقة عمى مجموعتين باستخداميا الاختبار والاستبيان كأدوات لمدراسة، بأن أنشطة 
التعمّم الفعّالة تعمل عمى تطوير ميارات التفكير العميا لدى الطمبة، وبالتالي يوصون بأنشطة 

 نية عمى تصنيف بموم لتنمية ميارات التفكير والمعرفة العممية.التعمّم المب
إمكانية ردم الفجوات التعميمية في مؤسسات  Aheisibwe et al. (2021 (كما يرى

التعميم العالي من خلال التركيز عمى المستويات العميا لتصنيف بموم؛ والتي تمثل ميارات 
يا، وذلك من خلال تدريب المعممين عمييا ومن ثم التفكير العُميا أو الميارات المعرفية العُم

تصميم أنشطة بحسب المقررات المختمفة، وتدريس الطمبة مما يشجعيم عمى رفع مستوياتيم 
 التعميمية والمعرفية.

 :التعميق العام عمى الدراسات السابقة
م من خلال استعراض الدراسات السابقة والنظر في تركيزىا عمى أىمية استحداث وتصمي

أنشطة تعميمية تدعم الميارات المعرفية العميا بحسب تصنيف بموم، وأىمية ذلك لمطمبة أنفسيم 
ولمعممية التعميمية ولمخرجات التعمم. كما اتضحت أىمية توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في 

فيرىا وتو  VRالعممية التعميمية لممرحمة الجامعية، وتنوع الإمكانيات لتقنية الواقع الافتراضي 
شباع فرص التعمم لدى الطمبة وتوفير بعض التحديات ليم  لمعديد من الاحتياجات التعميمية وا 
وطرق متنوعة لمتفاعل فيما بينيم. فقد استفادت الدراسة الحالية من الدراسات السابقة 
 وموضوعاتيا ونتائجيا وكذلك توصياتيا. كما استفادت الدراسة الحالية من الدراسات السابقة في
صياغة الأىداف والتساؤلات ليذه الدراسة. اتفقت الدراسة الحالية مع العديد من الدراسات السابقة 
في استخداميا لممنيج الوصفي التحميمي، واستخداميا للاستبيان كأداة لمدراسة، ومحاولة إبراز 

 أىمية المستويات العميا لتصنيف بموم في تحسين مخرجات التعمم لمطمبة.
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ج  :راءات الدراسةمنهجية وا 
استخدم الباحث المنيج الوصفي التحميمي لمناسبتو لطبيعة الدراسة الحالية، وذلك لجمع 
وتحميل وتفسير المعمومات التي تتعمق باستخدام وتوظيف تقنيات الواقع الافتراضي لمطمبة 

ى أحد الجامعيين ودورىا في تحسين الميارات المعرفية المتقدمة ليم، كما اعتمدت الدراسة عم
 أدوات البحث الأكثر استخداماً وىي الاستبيان.

 :أداة الدراسة
تم إعداد استبيان خاص بيذه الدراسة، وذلك بعد الاطلاع عمى عدد من الدراسات ذات 
العلاقة بالميارات المعرفية المتقدمة والتي تغطي ميارات التحميل والتقييم والابتكار أو الإبداع 

 ٓٔالنسخة المحدثة. كما تم تصميم مقياس )–يارات المعرفية وذلك بحسب تصنيف بموم لمم
فقرات( للاطلاع عمى مدى معرفة الطمبة الجامعيين لتقنيات الواقع الافتراضي ومدى استخداميم 
لتمك التقنيات في العممية التعميمية. كما تم إعداد بعض الفقرات الخاصة بالجانب الديموغرافي 

ات لمدراسة مثل )الجنس، السنة الدراسية، مستوى الميارات التقنية لممشاركين في الدراسة كمتغير 
لدى الطمبة، عدد المقررات الالكترونية التي تم الانضمام ليا، معرفتيم بأحد تطبيقات الواقع 
الافتراضي، استخدام أعضاء ىيئة التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي(. حيث ىدف 

توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين الميارات المعرفية مدى تعرف الاستبيان إلى 
المتقدمة لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث، ومدى معرفة الطمبة بتمك التقنيات 

( من المتخصصين في تقنيات التعميم ٙواستخداميم ليا. تم عرض الاستبيان عمى عدد )
 وتم الأخذ بآرائيم بشأن التعديل والحذف والإضافة. والتربية وعمم النفس لمراجعة الاستبيان،
 :الأساليب الإحصائية المستخدمة

تم تحميل البيانات وفقاً لمطرق الإحصائية الملائمة لطبيعة الدراسة، وكذلك التأكد من تحقق 
( والخاص بالعموم الاجتماعية SPSSأىداف الدراسة باستخدام برنامج الحزمة الإحصائية )

وذلك للإجابة عمى تساؤلات الدراسة. استخدم الباحث الإحصاء الوصفي وكذلك والتربوية، 
 الاستدلالي، حيث قام الباحث باستخدام الطرق الإحصائية التالية:

لقياس معامل الارتباط بين كل فقرة في المحور  (Pearson) معامل ارتباط بيرسون .ٔ
ى الصدق البنائي والاتساق والدرجة الكمية لممحور الذي تنتمي إليو، وذلك لتحديد مد

 الداخمي للأداة.
 لقياس معامل الثبات لأداة الدراسة. (Cronbach's Alpha)معامل  .ٕ
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النسب المئوية، التوزيعات التكرارية، المتوسط الحسابي والانحراف المعياري، لتحديد  .ٖ
 استجابات فقرات الدراسة نحو محاور الدراسة المتعددة.

 بين مجموعتين.قياس الفروق ل (t-test) الاختبار التائي .ٗ
بين أكثر من لقياس الفروق الإحصائية  (One-Way ANOVA)تحميل التباين الأحادي  .5

 مجموعتين.
 :مجتمع وعينة الدراسة

ناثاُ -يتمثل مجتمع الدراسة في طمبة الجامعة لمرحمة البكالوريوس جامعة الجوف، ذكوراً وا 
سانية(، حيث تم مشاركة الاستبيان بشكل في التخصصات المختمفة )العممية والصحية والإن

( مشاركاً ومشاركة في الاستبيان بشكل عشوائي من ٙ٘ٔإلكتروني لمطمبة، وتمت مشاركة عدد )
مختمف الكميات، وتم تطبيق الدراسة في الفصل الدراسي الثاني، لضمان استكمال الطمبة 

بالكامل، حتى تكون مشاركة الطمبة المستجدين لعدد من المقررات النظرية والإلكترونية والمدمجة 
واضحة بحسب أنواع المقررات واستخداميم للأدوات التقنية بالكامل في حال توافرىا أو احتياجيا 

 في المقررات.
 :العيّنة الاستطلاعية

الاستبيان( في دراسة تجريبية عمى عيّنة تكونت من -تم استخدام المقياس )أداة الدراسة
الطمبة لتحديد مدى مناسبة العبارات ووضوحيا وملائمتيا بالنسبة مشاركاً ومشاركة من  50

لممشاركين في العيّنة الاستطلاعية. كما تم حساب موثوقية المقياس باستخدام معامل ألفا 
كرونباخ، حيث أظيرت النتائج أن قيمة معامل ألفا كرونباخ لمجموع فقرات الاستبيان ككل ىي 

 صلاحية أداة الدراسة )الاستبيان( في تحقيق أىداف الدراسة. (، وتُشير ىذه القيمة إلى0.810)
 :صدق المقياس )التجانس الداخمي(

الصدق الداخمي يشير إلى مدى اتساق كل فقرة في الاستبانة مع المحور الذي تندرج تحتو. 
يتم حساب الصدق الداخمي للاستبانة عن طريق قياس مدى الترابط بين كل فقرة ودرجة المجموع 

 مي لممجال الذي تنتمي إليو. الك
 توظيف المهارات المعرفية المتقدمةصدق مقياس .1

( أن درجات الترابط بين كل عبارة والمجموع الكمي لجميع العبارات ٔيوضح الجدول )
 الموجودة في البعد تتباين كما يمي:

البعد  أظيرت النتائج أن معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة الكمّية لعبارات .ٔ
(، وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً عند مستوى معنوية 0.75ٓ-ٖٔٙ.ٓما بين )التحميل 

(ٓ.ٓٔ.) 
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تبين من النتائج أن معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة الكمّية لعبارات البعد  .ٕ
ية (، وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً عند مستوى معنو 0.791-ٖٓٗ.ٓالتقييم ما بين )

(ٓ.ٓٔ .) 
اتضح من النتائج أن معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة الكمّية لعبارات البُعد  .ٖ

(، وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً عند ٖٛٚ.ٓ-ٛٗ٘.ٓالابتكار والإبداع ما بين )
 (. ٔٓ.ٓمستوى معنوية )

 ( ٔجدول )
 لجميع العبارات التي يتضمنيا البُعد معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة الكمّية

 مستوى الدلالة معامل الارتباط العبارة

ميل
لتح
ا

 

تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتطمب التعمّم من خلال الملاحظة 
 ٓٓٓ.ٓ 0.745 والحواس.

 ٓٓٓ.ٓ 0.75ٓ يتم مطالبتنا بالتفكير والنقاش حول المادة التعميمية.
طمب إجراء تحميل نقدي لمحتوى يتوفر أنشطة وميام تعميمية تت

 ٓٓٓ.ٓ 0.735 التعمّم.
 ٓٓٓ.ٓ 0.631 تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتطمب التفكير والتحميل والكتابة.

ييم
لتق
ا

 

تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتطمب رأيي الدقيق حول موضوع 
 ٓٓٓ.ٓ 0.791 النشاط.

ات عند طمب إكمال نشاط أو ميمة تعميمية، يتم توفير أدو 
 ٓٓٓ.ٓ 0.79ٓ وتقنيات تساعد عمى المحاكاة كما في الواقع الحقيقي.

يُسمح لي كطالب باتخاذ بعض القرارات بشأن خبرات التعمم 
 ٓٓٓ.ٓ 0.774 الخاصة بي ضمن معايير محددة.

من خلال الأنشطة المتاحة، يتم ربط المواضيع بأمثمة من 
 ٓٓٓ.ٓ 03ٗ.0 الواقع.

داع
والإب

ار 
بتك
الا

 
فر أنشطة وميام تعميمية تسمح بالإبداع والابتكار في مجال تتو 

 ٓٓٓ.ٓ ٛٙٙ.ٓ تخصصي.
يوجد بعض الميام التعميمية المتاحة بأكثر من شكل مما يسمح 

تقانيا بطرق مختمفة.  ٓٓٓ.ٓ ٔٚ٘.ٓ بتعمميا وا 
يتم استخدام العواطف عند التدريس من قبل أعضاء ىيئة 

أو الإشارة إلى الحزن  التدريس )مثل التحمس لمفيوم ما،
 بسبب قصة حزينة، وما إلى ذلك(.

ٓ.ٖٚٛ ٓ.ٓٓٓ 

يتم التنويع في استخدام التقنيات والتطبيقات الحديثة لتقديم 
 ٓٓٓ.ٓ ٛٗ٘.ٓ المحتوى التعميمي والأنشطة.

 معرفة الطمبة الجامعيين لتقنيات الواقع الافتًراضيصدق مقياس  .2
ن معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة ( إٔأظيرت النتائج في الجدول رقم )

-ٓٗٗ.ٓما بين )معرفة الطمبة الجامعيين لتقنيات الواقع الافتراضي الكمية لعبارات محور 
 (.ٔٓ.ٓ(، وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً عند مستوى معنوية )ٜٗٚ.ٓ
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 ارات ( معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة والدرجة الكمية لمعبٕجدول )
 لمقياس معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي

معامل  العبارة
 الارتباط

مستوى 
 الدلالة

تحسّن مستويات المشاركة والانخراط في المواد أعتقد أن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي 
 ٓٓٓ.ٓ 4ٓٗ.0 التعميمية، ومن ثم اكتساب التعمم بشكل أفضل.

 ٓٓٓ.ٓ 0.511 تقنيات الواقع الافتراضي تجعل من الممكن تكرار ميام التعمم المختمفة.أعتقد أن استخدام 
نشاء منتجات أعتقد أن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي تساعدني عمى  مشابية تصميم وا 

 ٓٓٓ.ٓ 0.546 لمواقع.
يمكن أن تساعدني تقنيات الواقع الافتراضي في تذكر ما تعممتو في الدرس وكذلك 

 ٓٓٓ.ٓ 0.526 مراجعة.لم
 ٓٓٓ.ٓ 0.595 أن زملائي متقبمين لاستخدام تقنيات الواقع الافتراضي، ويجدونيا مفيدة لمتعمم.أعتقد 

 ٓٓٓ.ٓ 0.658 يمكنني تحسين إنجازاتي الأكاديمية من خلال استخدامي لتقنيات الواقع الافتراضي.
يارات حل المشكلات والتفكير أعتقد أن تطبيقات الواقع الافتراضي تساعدني في تحسين م

 ٓٓٓ.ٓ 0.566 النقدي والإبداعي.
 ٓٓٓ.ٓ 0.708 أعتقد أن تقنيات الواقع الافتراضي تسبب لي مشاكل صحية مثل الدوخة أو عدم التركيز.

أعتقد أن تقنيات الواقع الافتراضي تساعدني عمى التصور ثلاثي الأبعاد، وبالتالي تزيد من 
 ٓٓٓ.ٓ ٜٗٚ.ٓ إبداعي.

عتقد أن الدراسة باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي ىي أكثر تحفيزاً منيا في الفصل أ
 ٓٓٓ.ٓ ٛٗ٘.ٓ التقميدي.

 اختبار ثبات أداة الدراسة:.2
يُفيَم الثبات عادةً عمى أنو استقرار المقياس وتعدم تناقضو مع نفسو، مما يعني أن المقياس 

بيقو عمى نفس المجتمع أو العيّنة. ولقياس ثبات يعرض نفس النتائج بشكل متكرر عند إعادة تط
المقياس المستخدم في الدراسة، تم استخدام معامل ألفا كرونباخ، الذي يقيس دقة إجابات أفراد 

( أن قيمة معامل ألفا كرونباخ لمجموع 3المجتمع المدروس. أظيرت النتائج في الجدول رقم )
يرت النتائج أيضًا أن قيم معامل ألفا كرونباخ (. كما أظٔ٘ٛ.ٓفقرات الاستبيان بأكممو ىي )

 لأبعاد توظيف الميارات المعرفية المتقدمة كانت كالتالي:
الابتكار (، لمبُعد الثالث ٖٓٚ.ٓ) التقييم (، لمبُعد الثانيٙٔٚ.ٓ) التحميل لمبُعد الأول

(. ٔٙٚ.ٓ(، ولمحور معرفة الطمبة الجامعيين لتقنيات الواقع الافتراضي )ٓٓٚ.ٓ) والإبداع
إلى أن القيمة المقبولة لمعامل ألفا كرونباخ يجب أن تكون   Hair et al. (2019)وتشير دراسة
. وبالتالي، فإن النتائج التي حصمنا عمييا تظير أن جميع قيم معامل ألفا ٓٚ.ٓأكبر من 

دافيا. كرونباخ تتجاوز ىذا الحد، مما يشير إلى صلاحية أداة الدراسة )الاستبيان( في تحقيق أى
وىذه النتائج تدل عمى إمكانية استقرار النتائج التي قد تنتج عن تطبيق الاستبيان في مستقبل 

 ( يوضح نتائج ثبات الاستبيان باستخدام معامل ألفا كرونباخ. 3مماثل. جدول )
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 اختبار ثبات أداة الدراسة (3جدول )
 معامل ألفا كرونباخ عدد الفقرات البُعد
 ٙٔٚ.ٓ ٗ التحميل
 ٖٓٚ.ٓ ٗ التقييم

 ٓٓٚ.ٓ ٗ الابتكار والإبداع
معرفة الطمبة الجامعيين لتقنيات 

 ٔٙٚ.ٓ ٓٔ الواقع الافتًراضي
 ٔ٘ٛ.ٓ ٕٕ ثبات الاستبيان ككل
 :خصائص أفراد عيّنة الدراسة

 تناولت الدراسة عدداً من المتغيرات الديموغرافية لأفراد العيّنة، ويمكن توضيحيا فيما يمي:
  :.الجنس1

( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لمجنس، حيث يتبين أن غالبية أفراد العيّنة 4يُظير الجدول )
 ٝ( من الإناث.٘.ٖٛٝ( ىم من الذكور، وما نسبتو )٘.ٔٙبنسبة )

 ( توزيع عيّنة الدراسة وفق لمجنس4جدول )
 النسبة ٪ التكرار الجنس
 61.5ٝ 96 ذكر
 38.5ٝ 60 أنثى

 %100 156 المجموع
 :لسنة الدراسية بالجامعة. ا2

. حيث تُظير النتائج بأن نسبة مسنة الدراسية( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً ل5يُظير الجدول )
ٝ(، ٚ.ٕٖٝ(، السنة الثالثة بنسبة )ٙ.ٖٗٝ(، السنة الثانية بنسبة )ٙٔالطمبة في السنة الأولى )

 ٝ(.ٚ.ٙٔوالسنة الرابعة )
 لمسنة الدراسية بالجامعة ( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً 5جدول )

 النسبة ٪ التكرار السنة الدراسية
 16.0 25 الأولى
 34.6 54 الثانية
 32.7 51 الثالثة
 16.7 26 الرابعة
 %100 156 المجموع

 :. الكمية التي يدرس فيها الطمبة3
 من )%ٖ.ٛ(( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لمكمية. حيث كشفت النتائج أن 6يُظير الجدول )

في الكميات الإنسانية والإدارية،  )%ٙ.ٖٗ(الطمبة يدرسون في السنة الأولى المشتركة، 
 في الكميات الصحية. )%٘.ٔٔ(في الكميات العممية واليندسية، و )%٘.ٖٙ(
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 ( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لمكمية6جدول )
 النسبة ٪ التكرار الكمية التي يدرس فيها الطمبة

 8.3ٝ 13 كةالسنة الأولى المشتر 
 43.6ٝ 68 الكميات الإنسانية والإدارية
 36.5ٝ 57 الكميات العممية واليندسية

 11.6ٝ 18 الكميات الصحية
 %100 156 المجموع

 :تقيم الطمبة لمستوى مهاراتهم التقنية بشكل عام .4
يرت ( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لمستوى مياراتيم التقنية. حيث أظ7يُبين الجدول رقم )

ٝ( لمطلاب ٔ.ٚ٘ٝ( من الطمبة حصموا عمى تقييم ضعيف بينما كانت نسبة )ٕ.ٕٔالنتائج )
ٝ( من الطمبة كانوا عمى مستوى ٚ.ٖٓالذين حصموا عمى تقييم متوسط وأظيرت النتائج أن )

 متقدم.
 ( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لمستوى مياراتيم التقنية7جدول )

 النسبة ٪ التكرار بشكل عاممستوى مهارات الطمبة التقنية 
 12.2 19 ضعيف
 57.1 89 متوسط
 30.7 48 متقدم
 %100 156 المجموع

 عدد المقررات الإلكترونية التي انضم الطمبة فيها خلال المرحمة الجامعية  .5
( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لعدد المقررات الإلكترونية التي انضم 8يُبين الجدول رقم )

%( لمن لم يشاركوا في ٚ.ٚ. حيث كشفت النتائج أن نسبة )خلال المرحمة الجامعيةالطمبة ليا 
%( لأولئك الذين شاركوا في مقررين إلكترونيين، ٖ.ٕٗ) أي مقرر إلكتروني، ما نسبتو

%( لأولئك الذين شاركوا ٔ.ٖٕمقررات إلكترونية، و) ٗ-ٖ%( لأولئك الذين شاركوا في ٜ.ٕٙ)
 رونية.مقررات إلكت ٗفي أكثر من 

 ( 8جدول )
 توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لعدد المقررات الإلكترونية 
 التي انضم الطمبة فييا خلال المرحمة الجامعية

عدد المقررات الإلكترونية التي انضم 
 النسبة ٪ التكرار الطمبة فيها خلال المرحمة الجامعية

 7.7 12 صفر/لايوجد
 42.3 66 مقررات إلكترونيةٕ-ٔ
 26.9 42 ات إلكترونيةمقرر ٗ-ٖ

 23.1 36 مقررات إلكترونيةٗأكثر من 
 %100 156 المجموع
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 :عدد المقررات المدمجة التي انضم الطمبة فيها خلال المرحمة الجامعية .6
 ( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لعدد المقررات المدمجة التي انضم الطمبة ليا9يُبين الجدول )

%( لمن لم يشاركوا في أي مقرر ٔ.ٕٖأن نسبة )خلال المرحمة الجامعية. حيث أظيرت النتائج 
%( لأولئك 8.9مقررات مدمجة، ) ٕ-ٔ%( لأولئك الذين شاركوا في ٜ٘) مدمج، ما نسبتو
 مقررات مدمجة. ٗ-ٖالذين شاركوا في 

 ( توزيع عيّنة الدراسة وفق ا عدد المقررات المدمجة9جدول )
مقررات المدمجة التي انضم الطمبة فيها عدد ال

 النسبة ٪ التكرار خلال المرحمة الجامعية
 32.1 50 صفر/لايوجد

 59.0 92 مقررات مدمجةٕ-ٔ
 8.9 14 مقررات مدمجةٗ-ٖ

 %100 ٙ٘ٔ المجموع
عدد المقررات التي تم دراستها في معمل حاسب آلي أو معمل عممي )بحسب  .7

 :التخصص( في الجامعة
( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لعدد المقررات التي تم دراستيا في معمل 10ن الجدول )يُبي

%( ٚ.ٚ٘حاسب آلي أو معمل عممي في الجامعة. بيّنت النتائج أن أغمب أفراد العيّنة بنسبة )
 ٕ-ٔ%( من المشاركين في الدراسة شاركوا في ٕ.ٗٔ) لم يشاركوا في أي مقرر، وأن ما نسبتو

%( لمن ٕ.ٓٔمقررات في معامل، و) ٗ-ٖ%( لأولئك الذين شاركوا في ٜ.ٚٔمقررات، )
 مقررات في معامل لمحاسب الآلي أو معامل عممية أخرى. ٗشاركوا في أكثر من 

( توزيع عيّنة الدراسة وفقاً لعدد المقررات التي تم دراستيا في معمل حاسب آلي أو 10جدول )
 معمل عممي في الجامعة

تم دراستها في معمل حاسب آلي أو عدد المقررات التي 
 النسبة ٪ التكرار معمل عممي )بحسب التخصص( في الجامعة

 57.7 90 صفر/لايوجد
 14.2 22 مقرراتٕ-ٔ
 17.9 28 مقرراتٗ-ٖ

 ٕ.ٓٔ 16 مقرراتٗأكثر من 
 %100 156 المجموع
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هيئة  رأي الطمبة وذلك من خلال دراستهم لممقررات المختمفة، حول استخدام أعضاء .8
التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي في إيصال المحتوى أو استكمال الأنشطة 

 :التعميمية
ٝ من أفراد العيّنة أشاروا إلى أن أعضاء ىيئة ٔ.ٗٔ( أن فقط ٔٔيوضح الجدول )

التدريس يستخدمون تقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي في إيصال المحتوى أو استكمال 
 ٝ منيم أشاروا إلى أن أعضاء ىيئة التدريس لا يستخدمونيا.ٜ.٘ٛالتعميمية، بينما  الأنشطة

 ( رأي الطمبة حول استخدام أعضاء ىيئة التدريسٔٔجدول )
 لتقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي في إيصال المحتوى أو استكمال الأنشطة التعميمية 

قنيات أو تطبيقات رأي الطمبة حول استخدام أعضاء هيئة التدريس لت
 النسبة ٪ التكرار الواقع الافتراضي في إيصال المحتوى أو استكمال الأنشطة التعميمية

 85.9 134 لا
 14.1 22 نعم

 %100 156 المجموع
  :نتائج الدراسة ومناقشتها وتفسيرها

التي توصمت إلييا  النتائجوتفسير  عرضبتحميل البيانات و ذا الجزء من الدراسة ى يختص
، سوف يتم الاعتماد عمى التوزيعات التكرارية لإجابات عيّنة الدراسة والنسب المئوية ليا الدراسة

وصولًا إلى الوسط الحسابي لتمك الإجابات والانحراف المعياري. ولأن ىذه الدراسة قد اعتمدت 
( موافق، غير موافق بشدة ، غير( الخماسي )موافق بشدة، موافق، محايدLikertعمى مقياس )

( بخمسة 5-1في إجابات عيّنة الدراسة للاستبانة، فسيكون مستوى كل متغير محصوراً بين )
 ( يوضح ذلك.ٕٔمستويات والجدول )

ثم تم تصنيف تمك الإجابات إلى مستوياتٍ خمسة متساويةَ المدى عن طريق المعادلة 
 المرفقة التالية:

 (2.82= )5( ÷ 1-5اس = )عدد بدائل المقي÷ أقل قيمة( -طول الفئة = )أكبر قيمة
( فيكون بدرجة موافق إذا 3يشتمل مستويين في حالة الزيادة عن الوسط الفرضي البالغ )

(، كذلك ٕٔ.ٗ( ويكون بدرجة موافق بشدة إذا زاد عن )ٕٓ.ٗ-ٔٗ.ٖما تراوح بين )
( فيكون بدرجة محايد إذا 3يتضمن ثلاث مستويات إذا انخفض عن الوسط الفرضي )

( ٓٙ.ٕ-ٔٛ.ٔ( ويكون بدرجة غير موافق إذا تراوح بين )ٓٗ.ٖ-ٔٙ.ٕتراوح بين )
 (.ٓٛ.ٔوبدرجة غير موافق بشدة إذا ما انخفض عن )
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 ( قوة المتوسطات الحسابيةٕٔجدول )
 فئة المتوسط مؤشر الإجابة الدرجة

 إلى من
 1.80 1.00 غير موافق بشدة 1
 2.60 1.81 غير موافق 2
 3.40 2.61 محايد 3
 4.20 3.41 افقمو  4
 5.00 4.21 موافق بشدة 5

ما مدى توظيف المهارات (النتائج المتعمقة بالإجابة عن السؤال الفرعي الأول والذي نصه 
 )المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الجامعيين؟

عيين، مدى توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الجاملتحديد 
( أن ٖٔ)الجدول تم حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية والرتب، يُلاحظ من 

، إذ بمغ المتوسط بدرجة )موافق( المتوسط الحسابي لمدرجة الكمية جاء في المستوى المرتفع
اد (. وىذا يشير إلى أن ىناك توافقًا كبيراً بين أفر ٜٚٙ.ٓ( وبانحراف معياري )ٕٓٚ.ٖالحسابي )

العيّنة حول توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية. حيث جاء في الرتبة 
( وبانحراف معياري ٚٙٛ.ٖالأولى بُعد ميارات الابتكار والإبداع بمتوسط حسابي قدره )

( وبانحراف ٕ٘ٙ.ٖ(، وجاء في الرتبة الثانية بُعد ميارات التقييم بمتوسط حسابي قدره )ٜٓ٘.ٓ)
( ٔٗٙ.ٖ(، وجاء في الرتبة الثالثة بُعد ميارات التحميل بمتوسط حسابي قدره )ٖ٘ٚ.ٓياري )مع

 (.ٓٔٚ.ٓوبانحراف معياري )
 مدى توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الجامعيين( ٖٔجدول )

المتوسط  الأبعاد/المهارات الرقم
 الحسابي

الانحراف 
 الدرجة الرتبة المعياري

 عالية ٕ 7100ٓ. 3.641 ميارات التحميل ٔ
 عالية ٖ 7359ٓ. 3.652 ميارات التقييم ٕ
 عالية ٔ 5905ٓ. 3.867 ميارات الابتكار والإبداع ٖ

 عالية 0.679 3.720 الدرجة الكمية
 أما بالنسبة لفقرات كل بُعد فكانت النتائج عمى النحو الآتي:

طات الحسابية لفقرات بُعد ميارات التحميل تراوحت ما ( أن المتوسٗٔ)الجدول يتضح من 
(. في ىذا السياق، تصدرت الفقرة الرابعة القائمة والتي تشير إلى توفر ٜٗ.ٖ-ٜٓ.ٕبين )

( وانحراف ٜٗ.ٖأنشطة وميام تعميمية تعزز التفكير والتحميل والكتابة بمتوسط حسابي يبمغ )
ولى المرتبة الأخيرة والتي تشير إلى توفر أنشطة (. بالمقابل، احتمت الفقرة الأٖٙٛ.ٓمعياري )

( ٜٓ.ٕوميام تعميمية تعتمد عمى التعمم من خلال الملاحظة والحواس بمتوسط حسابي يبمغ )
 (.ٕٗٙ.ٔوانحراف معياري )
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أما بالنسبة لبُعد ميارات التقييم، فقد تراوحت المتوسطات الحسابية لفقرات ىذا البُعد بين 
أخرى، جاءت الفقرة الرابعة في الصدارة مشيرة إلى توفر أنشطة وميام (. ومرة ٔٔ.ٗ-ٕٔ.ٖ)

( وانحراف معياري ٔٔ.ٗتعميمية تشجع عمى التفكير والتحميل والكتابة بمتوسط حسابي يبمغ )
(. أما الفقرة الثالثة فقد جاءت في المرتبة الأخيرة مشيرةً إلى توفر أنشطة وميام تعميمية ٓ٘ٚ.ٓ)

( وانحراف معياري ٕٔ.ٖنقدي لمحتوى التعمم بمتوسط حسابي يبمغ ) تتطمب إجراء تحميل
(ٔ.ٔ٘ٚ.) 

وفيما يخص بُعد ميارات الابتكار والإبداع، فقد تراوحت المتوسطات الحسابية لفقرات ىذا 
(. تصدرت الفقرة الرابعة مجدداً، مشيرةً إلى التنويع في استخدام ٕٕ.ٗ-ٖٔ.ٖالبُعد بين )

( وانحراف ٕٕ.ٗحديثة لتقديم المحتوى التعميمي بمتوسط حسابي يبمغ )التقنيات والتطبيقات ال
(. أما الفقرة الثالثة، فقد جاءت في المرتبة الأخيرة، مشيرةً إلى استخدام ٔٗٚ.ٓمعياري )

( وانحراف ٖٔ.ٖالعواطف في التدريس من قبل أعضاء ىيئة التدريس، بمتوسط حسابي يبمغ )
 (.ٕٙٔ.ٔمعياري )

ائج، يتبيّن أن ىناك توظيف لمميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية بناءً عمى النت
لمطمبة الجامعيين من خلال التشجيع عمى التفكير النقدي والتحميمي بحيث يسيم في تحسين أداء 
الطمبة في مجالات التحميل، التقييم، والإبداع. بينما يظير أن استخدام العواطف في التدريس 

يز عمى التفكير النقدي يمكن أن يقمل من فعالية التعمم الأكاديمي. بالتالي، تعزز ىذه بدون الترك
الدراسة أىمية تطوير مناىج تعميمية تشجع عمى التفكير النقدي والإبداع، وتدعم توجيو الطمبة 

 نحو ميارات التحميل والتقييم لتعزيز تحصيميم الأكاديمي بشكل شامل.
لاستجابات أفراد العيّنة حول فقرات  درجةية والانحراف المعياري والالأوساط الحساب (ٗٔجدول )

 كل بُعد من أبعاد توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة التعميمية لمطمبة الجامعيين
الوسط  الفقرات ت

 الحسابي
الانحراف 
 الدرجة الرتبة المعياري

 مهارات التحميل
مب التعمّم من خلال تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتط 1

 محايد ٗ 1.264 2.90 الملاحظة والحواس.
 موافق ٕ 871ٓ. 3.90 يتم مطالبتنا بالتفكير والنقاش حول المادة التعميمية. 2
تتطمب إجراء تحميل نقدي وميام تعميمية يتوفر أنشطة  3

 موافق ٖ 954ٓ. 3.82 لمحتوى التعمّم.

كير والتحميل تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتطمب التف 4
 موافق ٔ 863ٓ. 3.94 والكتابة.

 مهارات التقييم
تتوفر أنشطة وميام تعميمية تتطمب رأيي الدقيق حول  1

 موافق ٕ 1.069 3.75 موضوع النشاط.
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الوسط  الفقرات ت
 الحسابي

الانحراف 
 الدرجة الرتبة المعياري

2 
عند طمب إكمال نشاط أو ميمة تعميمية، يتم توفير 
أدوات وتقنيات تساعد عمى المحاكاة كما في الواقع 

 الحقيقي.
 موافق ٖ 1.236 3.54

يُسمح لي كطالب باتخاذ بعض القرارات بشأن خبرات  3
 موافق ٗ 1.157 3.21 التعمم الخاصة بي ضمن معايير محددة.

من خلال الأنشطة المتاحة، يتم ربط المواضيع بأمثمة  4
 موافق ٔ 750ٓ. 4.11 من الواقع.

 مهارات الابتكار والإبداع
الإبداع والابتكار في تتوفر أنشطة وميام تعميمية تسمح ب 1

 موافق ٕ 848. 4.06 مجال تخصصي.

يوجد بعض الميام التعميمية المتاحة بأكثر من شكل مما  2
تقانيا بطرق مختمفة.  موافق ٖ 863. 3.87 يسمح بتعمّميا وا 

3 
يتم استخدام العواطف عند التدريس من قبل أعضاء ىيئة 
أو التدريس )عمى سبيل المثال، التحمس لمفيوم ما، 
 الإشارة إلى الحزن بسبب قصة حزينة، وما إلى ذلك(.

 موافق ٗ 1.216 3.31

يتم التنويع في استخدام التقنيات والتطبيقات الحديثة  4
موافق  ٔ 741ٓ. 4.22 لتقديم المحتوى التعميمي والأنشطة.

 بشدة
الطمبة  ما مدى معرفة(النتائج المتعمقة بالإجابة عن السؤال الفرعي الثاني والذي نصه 

 (الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتها المختمفة في العممية التعميمية؟
معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتيا المختمفة في العممية لتحديد 

ول رقم الجدالتعميمية تم حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية والرتب، يتبين من 
، إذ بمغ رتفع بدرجة )موافق(( أن المتوسط الحسابي لمدرجة الكمية جاء في المستوى الم٘ٔ)

(. وىذا يدل عمى ىناك درجة عالية من ٛٛٗ.ٓ( وبانحراف معياري )ٗالمتوسط الحسابي )
مية. المعرفة لمطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي واستخداماتيا المختمفة في العممية التعمي

(. جاءت الفقرة العاشرة ٕ٘.ٗ-٘ٙ.ٖفقد تراوحت المتوسطات الحسابية لفقرات ىذا المحور بين )
في الرتبة الأولى والتي كانت )أعتقد أن الدراسة باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي ىي أكثر 

. أما (ٛٛٗ.ٓ( وانحراف معياري )ٕ٘.ٗتحفيزاً منيا في الفصل التقميدي( بمتوسط حسابي يبمغ )
أن زملائي متقبمين لاستخدام الفقرة الخامسة، فقد جاءت في المرتبة الأخيرة، والتي كانت )أعتقد 

( وانحراف ٘ٙ.ٖبمتوسط حسابي يبمغ ) لمتعمم( تقنيات الواقع الافتراضي، ويجدونيا مفيدة
استخدام (. كما تشير النتائج إلى توافق كبير بين الطمبة بشأن معرفتيم بفوائد ٜ٘ٔ.ٔمعياري )

تقنيات الواقع الافتراضي في تعزيز تجربة التعمم. حيث أظيرت النتائج أن استخدام ىذه التقنيات 
يسيم في تعزيز المشاركة والانخراط في الدروس التعميمية، ويعمل عمى تحسين ميارات الطمبة 

بعض القضايا  في التفكير النقدي والإبداعي. وبالرغم من ىذه الفوائد المعترف بيا، يجب مراعاة
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المحتممة مثل مشاكل الصحة الناجمة عن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي، والتي يمكن حميا 
 من خلال اتخاذ إجراءات وقائية وتطوير تقنيات أكثر تطوراً.

 ( مدى معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي ٘ٔجدول )
 ميةواستخداماتيا المختمفة في العممية التعمي

الوسط  الفقرات ت
 الحسابي

الانحراف 
 الدرجة الرتبة المعياري

1 
تحسّن مستويات أعتقد أن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي 

المشاركة والانخراط في المواد التعميمية، ومن ثم اكتساب التعمم 
 بشكل أفضل.

 موافق ٖ 657ٓ. 4.20

ل من الممكن أعتقد أن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي تجع 2
 موافق 6 845ٓ. 4.09 تكرار ميام التعمم المختمفة.

أعتقد أن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي تساعدني عمى  3
نشاء منتجات   موافق 8 1.139 3.78 مشابية لمواقع.تصميم وا 

يمكن أن تساعدني تقنيات الواقع الافتراضي في تذكر ما  ٗ
 موافق ٗ 611ٓ. 4.13 تعممتو في الدرس وكذلك لممراجعة.

أن زملائي متقبمين لاستخدام تقنيات الواقع الافتراضي، أعتقد  ٘
 موافق 10 1.195 3.65 ويجدونيا مفيدة لمتعمم.

يمكنني تحسين إنجازاتي الأكاديمية من خلال استخدامي  ٙ
 موافق ٖ 766ٓ. 4.14 لتقنيات الواقع الافتراضي.

تساعدني في تحسين  أعتقد أن تطبيقات الواقع الافتراضي ٚ
 موافق 7 891ٓ. 4.01 ميارات حل المشكلات والتفكير النقدي والإبداعي.

أعتقد أن تقنيات الواقع الافتراضي تسبب لي مشاكل صحية  ٛ
 موافق 9 989ٓ. 3.72 مثل الدوخة أو عدم التركيز.

أعتقد أن تقنيات الواقع الافتراضي تساعدني عمى التصور  ٜ
 موافق 5 718ٓ. 4.12 التالي تزيد من إبداعي.ثلاثي الأبعاد، وب

أعتقد أن الدراسة باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي ىي أكثر  ٓٔ
 موافق ٔ 639ٓ. 4.25 تحفيزاً منيا في الفصل التقميدي.

 بشدة
 موافق 4882. 4.00 الدرجة الكمية

 هناك علاقة بين مستوى النتائج المتعمقة بالإجابة عن السؤال الفرعي الثالث والذي نصه )هل
تحسين المهارات المعرفية المتقدمة و  معرفة الطمبة الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي

 لمطمبة؟(
الطمبة ( إلى وجود علاقة إيجابية وقوية بين مستوى معرفة ٙٔ)الجدول تشير النتائج في 

ية المتقدمة، حيث أظيرت الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي وعممية تحسين مياراتيم المعرف
بتقنيات الواقع الافتراضي الطمبة النتائج أن ىناك علاقة إيجابية ومعنوية بين مستوى معرفة 

 = r) ٔٓ.ٓوميارات التحميل، حيث كانت الارتباطات ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة 
بتقنيات الواقع الطمبة (.كذلك، وُجِدَت علاقة إيجابية ومعنوية بين مستوى معرفة 0.366

بالإضافة إلى ذلك، أظيرت النتائج وجود علاقة  (.r = 0.439الافتراضي وميارات التقييم )
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بتقنيات الواقع الافتراضي وميارات الابتكار والإبداع الطمبة إيجابية ومعنوية بين مستوى معرفة 
(r = 0.504.) الطمبة ستوى معرفة وأخيرًا، تشير النتائج إلى وجود علاقة إيجابية وقوية بين م

(. بالتالي، r = 0.518بتقنيات الواقع الافتراضي والدرجة الكمية لمياراتيم المعرفية المتقدمة )
الجامعيين بتقنيات الواقع الافتراضي يُسيم بشكل الطمبة أن مستوى معرفة تُشير النتائج أعلاه 

ت التحميل، والتقييم، والابتكار، إيجابي في تحسين مياراتيم المعرفية المتقدمة، بما في ذلك ميارا
 والإبداع.

 ( العلاقة بين مستوى معرفة الطمبة الجامعيين ٙٔجدول )
 بتقنيات الواقع الافتراضي وتحسين الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة

مهارات الابتكار  مهارات التقييم مهارات التحميل المتغيرات
 والإبداع

الدرجة الكمية 
 لممهارات المعرفية
 المتقدمة لمطمبة

معرفة الطمبة الجامعيين  مستوى
 **ٛٔ٘.ٓ **ٗٓ٘.ٓ **ٜٖٗ.ٓ **ٖٙٙ.ٓ بتقنيات الواقع الافتراضي

 (ٔٓ.ٓ** الارتباط دال عند مستوى دلالة )
هل توجد فروق ذات دلالة ) النتائج المتعمقة بالإجابة عن السؤال الفرعي الرابع والذي نصه:

( بين استجابات الطمبة حول توظيف المهارات α≤0.05إحصائية عند مستوى دلالة )
المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغيرات الجنس، السنة 

، عدد المقررات الالكترونية التي تم الانضمام لها، المعرفة التقنيةالدراسية، مستوى المهارات 
اء هيئة التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع بأحد تطبيقات الواقع الافتراضي، استخدام أعض

 الافتراضي؟(
 :الجنسالفروق باختلاف متغير  -أولاً 

لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة 
لعينتين  (t-test) الاختبار التائيتم استخدام بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير الجنس 

( أن ىناك فروقاً دالة إحصائياً في مستوى ٚٔ)الجدول رقم . حيث بيّنت النتائج في مستقمتين
ميارات التحميل بين الجنسين، حيث كان لدى الذكور متوسطًا أعمى بشكل ممحوظ من الإناث 

(. بينما لم تكن t=2.160 ،p=0.032، ٛٛٗ.ٖ، متوسط الإناث=ٖٚٚ.ٖ)متوسط الذكور=
(، ميارات t=-0.864 ،p=0.389صائياً في مستوى ميارات التقييم )ىناك فروق دالة إح
(، أو مستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي t=0.701 ،p=0.484الابتكار والإبداع )

(t=0.663 ،p=0.424.بين الجنسين ) 
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( لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف t-test) ( الاختبار التائيٚٔجدول )
 ت المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير الجنسالميارا

المتوسط  العدد الجنس المتغيرات
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  t المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 0.666 3.488 60 أنثى دال 0.032 ٓٙٔ.ٕ 0.723 3.737 96 ذكر ميارات التحميل
 0.718 3.717 60 أنثى غير دال 0.389 0.864- 0.748 3.612 96 كرذ ميارات التقييم

 0.677 3.825 60 أنثى غير دال 0.484 0.701 0.532 3.893 96 ذكر ميارات الابتكار والإبداع
مستوى المعرفة بتقنيات الواقع 

 الافتراضي
 0.495 3.967 60 أنثى غير دال 0.424 0.663 0.486 4.031 96 ذكر

 :السنة الدراسيةالفروق باختلاف متغير  -ثانياً 
لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة 

تم تطبيق تحميل التباين الأحادي  السنة الدراسيةبتقنيات الواقع الافتراضي تعزى إلى متغير 
(One Way ANOVA).  ( أن ميارات التحميل ٛٔ)قم الجدول ر حيث أظيرت النتائج في

( مع ٙٚ٘.ٖتساوي ) Fأظيرت فروقاً دالة إحصائياً بين السنوات الدراسية، حيث كانت القيمة 
(. كما أظيرت ميارات التقييم أيضاً فروقاً دالة إحصائياً، حيث كانت ٘ٔٓ.ٓمستوى دلالة )

كار والإبداع، فقد (. أما ميارات الابتٓٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٖٕٚ.ٚتساوي ) Fالقيمة 
( مع مستوى دلالة ٘ٚٙ.ٗتساوي ) Fأظيرت فروقاً دالة إحصائياً أيضًا، حيث كانت القيمة 

 (. حيث كانت جميع الفروقات لصالح الطمبة في السنة الدراسة الرابعة.ٗٓٓ.ٓ)
بالنسبة لمستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي، فمم تظير فروقاً دالة إحصائياً بين 

(، مما ٕٙٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٜٚٗ.ٕتساوي ) Fنوات الدراسية، حيث كانت القيمة الس
 يشير إلى عدم دلالة الفروق الإحصائية في ىذا المجال.

  (One Way ANOVA)تحميل التباين الأحادي ( اختبار ٛٔجدول )
 ة لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرف

 بتقنيات الواقع الافتراضي تعزى إلى متغير السنة الدراسية
السنة  المتغيرات

المتوسط  العدد الدراسية
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 مهارات التحميل
 0.589 3.460 25 الأولى

 0.698 3.755 54 الثانية دال ٘ٔٓ.ٓ ٙٚ٘.ٖ
 0.805 3.466 51 الثالثة
 0.509 3.923 26 الرابعة

 دال ٓٓٓ.ٓ ٖٕٚ.ٚ 0.685 3.360 25 الأولى مهارات التقييم
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 لمطمبة الجامعيين في ضوء تصنيف بموم المُحدث 
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السنة  المتغيرات
المتوسط  العدد الدراسية

 الحسابي
الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 0.675 3.662 54 الثانية
 0.807 3.505 51 الثالثة
 0.442 4.202 26 الرابعة

مهارات الابتكار 
 والإبداع

 0.419 3.540 25 الأولى
 0.534 3.917 54 الثانية دال ٗٓٓ.ٓ ٘ٚٙ.ٗ

 0.644 3.843 51 الثالثة
 0.613 4.125 26 الرابعة

مستوى المعرفة 
بتقنيات الواقع 
 الافتراضي

 0.385 3.804 25 الأولى
 0.511 4.028 54 الثانية دالغير  ٕٙٓ.ٓ ٜٚٗ.ٕ

 0.500 4.000 51 الثالثة
 0.465 4.169 26 الرابعة

 :مستوى المهارات التقنيةلاف متغير الفروق باخت - الثً ثا
لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة 

تم تطبيق تحميل التباين  مستوى الميارات التقنيةبتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير 
( أن ميارات ٜٔ)الجدول رقم حيث أشارت النتائج في  (.One Way ANOVAالأحادي )

تساوي  F، حيث كانت القيمة مستويات الميارات التقنيةالتحميل أظيرت فروقاً دالة إحصائياً بين 
(. كما أظيرت ميارات التقييم أيضًا فروقاً دالة إحصائياً، ٓٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٕٕ.ٙٗ)

بتكار (. أما ميارات الآٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٗٗ.ٛٗتساوي ) Fحيث كانت القيمة 
( مع ٕٕ.ٓٔتساوي ) Fوالإبداع، فقد أظيرت فروقاً دالة إحصائياً أيضًا، حيث كانت القيمة 

(. بالنسبة لمستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي، أظيرت النتائج ٓٓٓ.ٓمستوى دلالة )
(. حيث ٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٔٚ.ٚتساوي ) Fفروقاً دالة إحصائياً، حيث كانت القيمة 

 نت جميع الفروقات لصالح الطمبة الذين يمتمكون مستوى متقدم من الميارات التقنية.كا
لقياس الفروق بين  (One Way ANOVA)تحميل التباين الأحادي ( اختبار ٜٔجدول )

استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي 
 التقنيةلميارات تُعزى إلى متغير مستوى ا

مستوى المهارات  المتغيرات
المتوسط  العدد التقنية

 الحسابي
الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 ميارات التحميل
 0.264 2.750 19 ضعيف

 0.654 3.545 89 متوسط دال ٓٓٓ.ٓ ٕٕ.ٙٗ
 0.456 4.172 48 متقدم

 ميارات التقييم
 0.317 2.487 19 ضعيف

 0.649 3.702 89 متوسط دال ٓٓٓ.ٓ ٗٗ.ٛٗ
 0.515 4.021 48 متقدم
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مستوى المهارات  المتغيرات
المتوسط  العدد التقنية

 الحسابي
الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

ميارات الابتكار 
 والإبداع

 0.281 3.368 19 ضعيف
 0.644 3.874 89 متوسط دال ٓٓٓ.ٓ ٕٕ.ٓٔ

 0.455 4.052 48 متقدم
مستوى المعرفة 
بتقنيات الواقع 
 الافتراضي

 0.294 3.674 19 ضعيف
 0.522 3.990 89 متوسط دال ٓٓٓ.ٓ ٔٚ.ٚ

 0.416 4.169 48 متقدم
ها التي قمت بالانضمام لها/بدراست الإلكترونيةالفروق باختلاف متغير عدد المقررات  -رابعاً 

 :نخلال المرحمة الجامعية حتى الآ
لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة 

تم عدد المقررات الإلكترونية التي تم الانضمام ليا، تقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير ب
الجدول رقم حيث كشفت النتائج في  (.One Way ANOVAتطبيق تحميل التباين الأحادي )

( أن ميارات التحميل أظيرت فروقاً دالة إحصائياً تعُزى إلى متغير عدد المقررات ٕٓ)
( مع مستوى دلالة ٘٘.ٚتساوي ) F، حيث كانت القيمة  التي تم الانضمام بيا الإلكترونية

تساوي  F(. كما أظيرت ميارات التقييم أيضًا فروقاً دالة إحصائياً، حيث كانت القيمة ٓٓٓ.ٓ)
(. أما ميارات الابتكار والإبداع، فقد أظيرت فروقاً دالة ٓٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٗٙٔ.ٕٔ)

(. بالنسبة ٓٓٓ.ٓ( مع مستوى دلالة )ٚٚ.٘ٔتساوي ) Fحيث كانت القيمة  إحصائياً أيضًا،
لمستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي، أظيرت النتائج فروقاً دالة إحصائياً، حيث كانت 

(. حيث أظيرت النتائج أن الطمبة الذين ٓٓ.ٓمع مستوى دلالة ) ٗ٘.ٕٔتساوي  Fالقيمة 
إلكترونية يظيرون متوسطات أعمى في جميع المجالات مقارنة مقررات  ٗشاركوا في أكثر من 

 بأولئك الذين شاركوا في عدد أقل من المقررات.
لقياس الفروق بين  (One Way ANOVA)تحميل التباين الأحادي ( اختبار ٕٓجدول )

استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي 
 عدد المقررات الإلكترونية التي تم الانضمام لياعزى إلى متغير تُ 

 المتغيرات
عدد المقررات 

التي تم الإلكترونية 
 الانضمام لها

المتوسط  العدد
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 مهارات التحميل

 0.339 2.813 12 صفر/لايوجد

 دال ٓٓٓ.ٓ ٘٘.ٚ
رات مقر  ٕ-ٔ

 0.681 3.648 66 إلكترونية
مقررات  ٗ-ٖ

 0.840 3.673 42 إلكترونية
 0.469 3.868 36مقررات  ٗأكثر من 
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 المتغيرات
عدد المقررات 

التي تم الإلكترونية 
 الانضمام لها

المتوسط  العدد
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  F المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 إلكترونية

 مهارات التقييم

 0.225 2.604 12 صفر/لايوجد

 دال ٓٓٓ.ٓ ٙٔ.ٕٔ
مقررات  ٕ-ٔ

 0.647 3.780 66 إلكترونية
مقررات  ٗ-ٖ

 0.753 3.566 42 إلكترونية
مقررات  ٗأكثر من 

 0.690 3.868 36 إلكترونية

مهارات الابتكار 
 والإبداع

 0.359 3.083 12 صفر/لايوجد

 دال ٓٓٓ.ٓ ٚٚ.٘ٔ
مقررات  ٕ-ٔ

 0.562 3.830 66 إلكترونية
مقررات ٗ -ٖ

 0.516 3.821 42 إلكترونية
مقررات  ٗأكثر من 

 0.489 4.250 36 إلكترونية

لمعرفة مستوى ا
بتقنيات الواقع 
 الافتراضي

 0.199 3.517 12 صفر/لايوجد

 دال ٓٓٓ.ٓ ٗ٘.ٕٔ
مقررات  ٕ-ٔ

 0.480 3.885 66 إلكترونية
مقررات  ٗ-ٖ

 0.398 4.079 42 إلكترونية
مقررات  ٗأكثر من 

 0.472 4.308 36 إلكترونية
 :قات الواقع الافتراضيالفروق باختلاف معرفة أفراد العيّنة بأحد تطبي -خامساً 

لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة 
تم  بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير مستوى المعرفة بأحد تطبيقات الواقع الافتراضي،

( ٕٔ)الجدول رقم ي . حيث بينت النتائج فلعينتين مستقمتين (t-test) الاختبار التائياستخدام 
أن ىناك فروقات دالة إحصائياً بين المجموعة التي تمتمك معرفة بتطبيقات الواقع الافتراضي 
وتمك التي لا تمتمك ىذه المعرفة في جميع المتغيرات المدروسة. لميارات التحميل، وجد أن ىناك 

وجد أن  رات التقييم،(. بالنسبة لمياt=5.534 ،p=0.000فارق دال إحصائياً بين المجموعتين )
(. أما بالنسبة لميارات t=6.366 ،p=0.000ىناك فارق دال إحصائياً بين المجموعتين )

(. t=3.208 ،p=0.002الابتكار والإبداع، وجد أن ىناك فارق دال إحصائياً بين المجموعتين )
دال إحصائياً بين  أخيرًا، بالنسبة لمستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي، وُجد أن ىناك فارق

بناءً عمى ىذه النتائج، يمكن القول إن وجود المعرفة  (.t=3.957 ،p=0.000المجموعتين )
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بتطبيقات الواقع الافتراضي لو تأثير إيجابي ودال إحصائياً عمى ميارات التحميل، التقييم، 
 الابتكار والإبداع، ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي.

 (ٕٔجدول )
 ( لقياس الفروق بين استجابات الطمبة t-test) ختبار التائيا 

 حول توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي
 تُعزى إلى متغير معرفة أفراد العيّنة بأحد تطبيقات الواقع الافتراضي 

 المتغيرات
المعرفة بأحد 
تطبيقات الواقع 
 الافتراضي

المتوسط  العدد
 سابيالح

الانحراف 
مستوى  t المعياري

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 مهارات التحميل
 0.690 3.996 62 نعم

 دال 0.000 ٖٗ٘.٘
 0.623 3.407 94 لا

 مهارات التقييم
 0.541 4.065 62 نعم

 دال 0.000 ٖٙٙ.ٙ
 0.723 3.380 94 لا

 مهارات الابتكار والإبداع
 0.629 4.048 62 نعم

 دال 0.002 ٕٛٓ.ٖ
 0.534 3.747 94 لا

مستوى المعرفة بتقنيات 
 الواقع الافتراضي

 0.521 4.189 62 نعم
 دال 0.000 ٜٚ٘.ٖ

 0.428 3.886 94 لا
استخدام أعضاء هيئة التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع الفروق باختلاف   -اسادسً 

 :الافتراضي
توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة  لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حول

استخدام أعضاء ىيئة التدريس تقنيات أو تطبيقات بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير 
. حيث بيّنت النتائج لعينتين مستقمتين (t-test) الاختبار التائيتم استخدام الواقع الافتراضي، 

التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي  ( أن استخدام أعضاء ىيئةٕٕ)الجدول رقم في 
، t=3.099( وميارات التقييم )t=5.63 ،p=0.000كان لو تأثير دال عمى ميارات التحميل )

p=0.000( ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي )t=3.914 ،p=0.000 حيث كانت ،)
ع الافتراضي أعمى بشكل ممحوظ المتوسطات الحسابية لممجموعة التي استخدمت تقنيات الواق

مقارنة بالمجموعة التي لم تستخدم تمك التقنيات. بالمقابل، لم تظير فروق دالة بين الاستخدام 
 (.t=-0.029 ،p=0.977وعدم الاستخدام فيما يتعمق بميارات الابتكار والإبداع )
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ول توظيف ( لقياس الفروق بين استجابات الطمبة حt-test) ( اختبار التائيٕٕجدول )
استخدام أعضاء الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغير 

 ىيئة التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع الافتراضي
استخدام أعضاء هيئة التدريس تقنيات  المتغيرات

المتوسط  العدد أو تطبيقات الواقع الافتراضي
 الحسابي

الانحراف 
مستوى  t يالمعيار 

 الدلالة
الدلالة 
 الإحصائية

 0.674 3.522 134 لا دال 0.000 5.63 0.455 4.364 22 نعم مهارات التحميل
 0.746 3.580 134 لا دال 0.000 3.099 0.491 4.091 22 نعم مهارات التقييم
مهارات 
الابتكار 
 والإبداع

- 0.461 3.864 22 نعم
 0.611 3.868 134 لا غير دال 0.977 0.029

مستوى المعرفة 
بتقنيات الواقع 
 الافتراضي

 0.465 4.368 22 نعم
 0.468 3.947 134 لا دال 0.000 3.914

 :ةــــالمناقش
ىدفت الدراسة الحالية إلى قياس مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في تحسين 

تصنيف بموم المحدث. حيث توصمت  الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة الجامعيين في ضوء
الدراسة إلى أن ىناك اتفاق كبير لمطمبة حول توظيف الميارات المعرفية المتقدمة في الأنشطة 
التعميمية لمطمبة الجامعيين من خلال التركيز عمى تطوير الميارات المعرفية المتقدمة مثل 

في الجامعة، الطمبة حسين أداء التفكير النقدي والتحميمي حيث يمعب  ذلك دورًا حاسمًا في ت
خاصةً في مجالات التحميل، والتقييم، والإبداع. وتشير النتائج إلى أنّ تعزيز ىذه الميارات يمكن 
أن يتم من خلال التشجيع عمى التفكير النقدي والإبداعي في السياق التعميمي. حيث اتفقت 

ي أشارت إلى أن تعزيز ىذه والت ،Aheisibwe et al. (2021)النتيجة الحالية مع دراسة 
في الجامعة، خاصةً في مجالات التحميل والتقييم الطمبة الميارات يمكن أن يُحسّن أداء 

والإبداع. بالنسبة لإمكانية ردم الفجوات التعميمية في مؤسسات التعميم العالي، يمكن تحقيقيا من 
ارات التفكير العُميا، وذلك عبر خلال التركيز عمى المستويات العميا لتصنيف بموم، الذي يمثل مي

تدريب أعضاء ىيئة التدريس عمى ىذه الميارات وتصميم أنشطة تعميمية تُعزز تطويرىا. تمك 
 عمى رفع مستوياتيم التعميمية والمعرفية بشكل فعّال.الطمبة الجيود تشجع 

اضي كذلك توصمت الدراسة إلى أن الطمبة يتمتعون بمعرفة جيدة لتقنيات الواقع الافتر 
بأن تقنيات الواقع الافتراضي تعتبر كوسيمة فعالة الطمبة وكما كان ىناك تأييد كبير من قبل 

لتعزيز عممية التعمم، فالاستخدام الناجح ليذه التقنيات يُعزز المشاركة والانخراط في الدروس، 
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لك، يظل من في التفكير النقدي والتحميمي والإبداعي. ومع ذالطمبة كما يُسيم في تطوير ميارات 
الضروري مراعاة القضايا الصحية المحتممة المتعمقة باستخدام تمك التقنيات، مثل الآثار الجانبية 
عمى الصحة البدنية أو النفسية، والتي يمكن تفادييا من خلال تبنّي إجراءات وقائية وتطوير 

ن الاستفادة من فوائد تقنيات تحسين السلامة والراحة لممستخدمين. في النياية، يتعين التوازن بي
تقنيات الواقع الافتراضي ومعالجة المخاطر المحتممة لضمان استخداميا بطريقة آمنة وفعّالة في 

( والتي أشارت ٕٕٕٓالنتيجة الحالية مع دراسة القحطاني والشيراني )بيئة التعمم. حيث اتفقت 
راضي قد يُسيم في تحسين إلى وجود اتفاق عالي لمطمبة حول أن استخدام تقنيات الواقع الافت

الأداء العام لمطمبة في الجامعة من خلال تحسين ميارات التفكير البصري وتعزيز الميارات 
المعرفية المتقدمة كالتفكير النقدي والإبداعي. كذلك اتفقت النتيجة الحالية مع دراسة سمرقندي 

عزز في التدريب الصيفي ( والتي وجدت أن توظيف تقنية الواقع الافتراضي والمٕٕٔٓويماني )
لمطلاب ساىم بشكل ممحوظ في تعزيز ميارات التعمم الذاتي لدى الطمبة وكذلك عَمِلَ عمى 

 تعزيز وزيادة الثقة لدييم بالنسبة لقدراتيم التقنية.
كما توصمت الدراسة إلى وجود علاقة إيجابية ذات دلالة إحصائية بين مستوى معرفة 

واقع الافتراضي وتحسين الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة. حيث الطمبة الجامعيين بتقنيات ال
الذين يمتمكون معرفة جيدة بتقنيات الواقع الافتراضي يمكن أن يستفيدوا بشكل كبير الطمبة إن 

منيا في تطوير مياراتيم المعرفية المتقدمة. يمكن أن يساعدىم ىذا في تحسين قدراتيم في 
والإبداع، وىي ميارات حيوية في العالم الحديث وسوق العمل. حيث  التحميل والتقييم والابتكار

الذين يمتمكون الطمبة ( والتي أشارت إلى أن ٕٕٔٓاتفقت النتيجة الحالية مع دراسة الممحم )
معرفة جيدة بتقنيات الواقع الافتراضي يمكن أن يستفيدوا بشكل كبير منيا في تطوير مياراتيم 

ساعدىم في تحسين قدراتيم في التحميل، والتقييم والابتكار والإبداع. المعرفية المتقدمة، مما ي
وبالتزامن، يوجد تأثير إيجابي لاستخدام تقنية الواقع الافتراضي عمى شكل التغذية الراجعة لمطمبة 
أثناء التعمم، مما يزيد من تحصيميم ودافعيتيم لمتعمم مقارنةً. كذلك وضحت دراسة العنزي 

أن يكون لتقنيات الواقع المعزز وطرق التعمم في البيئات الافتراضية تأثير ( أنو يمكن ٕٕٔٓ)
إيجابي عمى تحسين وتنمية الميارات التقنية لدى المعممين، وخصوصًا في مجال ميارات 
التعامل مع تطبيقات التعميم الإلكتروني المتعددة. وأيضاً اتفقت نتيجة الدراسة الحالية مع دراسة 

ي كشفت إلى وجود أثر لتوظيف تقنيات الواقع الافتراضي في عممية ( التٖٕٕٓمنصور )
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التدريس عمى طمبة المرحمة الجامعية وكذلك تحسين مستوى ميارات التفكير الإبداعي، وكذلك 
بشأن توفير فرص جذابة لمعممية التعميمية والتدريبية  Paxinou et al. (2022)مع دراسة 

 .لمحاولات والتجارب في المعمل الافتراضيوالبحثية لمطمبة مع سيولة تكرار ا
كما أشارت النتائج إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين استجابات الطمبة حول 
توظيف الميارات المعرفية ومستوى المعرفة بتقنيات الواقع الافتراضي تُعزى إلى متغيرات السنة 

نية التي تم الانضمام ليا، المعرفة عدد المقررات الإلكترو  التقنية،الدراسية، مستوى الميارات 
بأحد تطبيقات الواقع الافتراضي، واستخدام أعضاء ىيئة التدريس لتقنيات أو تطبيقات الواقع 

 الافتراضي.
 :التوصيات

 بناءً عمى النتائج التي توصمت ليا الدراسة، ىنا بعض التوصيات:
يز مياراتيم في استخدام يجب تطوير برامج تدريبية لأعضاء ىيئة التدريس تركز عمى تعز  .ٔ

تقنيات الواقع الافتراضي في العممية التعميمية، بما في ذلك تصميم أنشطة تعميمية تعزز 
 تطوير الميارات المعرفية المتقدمة لمطمبة.

يجب أن يتم توفير دعم صحي لمطمبة وأعضاء ىيئة التدريس لمعالجة القضايا الصحية  .ٕ
لواقع الافتراضي، مثل الآثار الجانبية عمى الصحة المحتممة المتعمقة باستخدام تقنيات ا

 البدنية أو النفسية.
استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في مجموعة متنوعة من المجالات التعميمية والمقررات  .ٖ

 الدراسية، وذلك لتحسين تجربة التعمم وتعزيز الميارات المعرفية المتقدمة.
تقدم في استخدام تقنيات الواقع الافتراضي تقديم دعم إضافي لمطمبة ذوي المستوى الم .ٗ

لتحسين مياراتيم المعرفية المتقدمة، بينما يجب توفير دعم خاص لمطمبة المبتدئين لتحسين 
 فيميم واستخداميم الفعّال ليذه التقنيات.

عمى استخدام تقنيات الواقع الافتراضي بشكل نشط في عمميات التعمم الطمبة تشجيع  .٘
 ى التعميمي، مما قد يساعدىم عمى تطوير مياراتيم بشكل أفضل.والتفاعل مع المحتو 

إجراء المزيد من البحوث لفيم تأثيرات استخدام تقنيات الواقع الافتراضي عمى التعمم  .ٙ
والميارات المعرفية المتقدمة، بالإضافة إلى تطوير السياسات التعميمية التي تعزز 

 يئة التعمم.الاستخدام الآمن والفعّال ليذه التقنيات في ب
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 :دراسات وبحوث مقترحة
 في ضوء النتائج والتوصيات ليذه الدراسة، يقترح الباحث إجراء الدراسات التالية: 

دراسة أثر توظيف تقنيات الواقع الافتراضي في التخصصات العممية واليندسية، وكذلك في  -
 الإنسانية والتربوية.

راضي في تصميم الأنشطة التعميمية دراسة حول فرص زيادة توظيف تقنيات الواقع الافت -
 المختمفة.

إعداد برنامج تدريبي مقترح لتعريف أعضاء ىيئة التدريس بإمكانيات تقنيات الواقع  -
 الافتراضي المتقدمة وتحفيزىم عمى توظيفيا في مقرراتيم المختمفة.

مستوى دراسة مدى توظيف تقنيات الواقع الافتراضي لتحسين الميارات المعرفية لمطمبة عمى  -
 الجامعات السعودية.
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 عـــالمراج
(. درجة توافُر ميارات ٕٕٗٓالحازمي، حنان عمي يحيى، والشيري، سامي مصبح غرمان. )

المجمة التربوية لکمية  التَّفْكير العُميا في اختبارات مادَّة الرّياضيَّات بالمرْحمة الثَّانوية.
 .ٕٔٙ-ٜٔ٘(، ٛٔٔ)ٛٔٔ  ،التربية بسوىاج

https://doi.org/10.21608/edusohag.2024.342792 
(. العلاقة بين تکنولوجيا الواقع المعزز وأسموب التعمم في البيئات ٕٕٔٓالعنزي، فيد عوض. )

ي لدى معممي الافتراضية وأثرىما فى تنمية ميارات استخدام تطبيقات التعمم الإلکترون
.ٖٔٔ-ٚٓٔ(، ٔٙ)ٕٕٔٓ مجمة بحوث التربية النوعية، التعميم الثانوي.

https://doi.org/10.21608/mbse.2021.62059.1003  

مجمة التدريس. (. قياس أثر استخدام تقنية الواقع الافتراضي في ٕٕٓٓالقاسمي، ميا سالم. )
.ٕٕٗ-ٕٗٔ(، ٖ)ٖ الحكمة العالمية لمدراسات الإسلامية والعموم الإنسانية، 

(. دور الواقع الافتراضي في تنمية ٕٕٕٓالقحطاني، فاطمة منصور، والشيراني، حامد مبارك. )
جامعة القاىرة  مجمةميارات التفکير البصري من وجية نظر طالبات المرحمة الثانوية. 

 .ٜٖ٘-ٖٖٙ(، ٔ)ٖٓ ،تربويةلمعموم ال
https://doi.org/10.21608/ssj.2022.242473  

(. أثر اختلاف شکل التغذية الراجعة في بيئة الواقع المعزز ٕٕٔٓالممحم، إنصاف ناصر. )
-م تقنيات التعميم بکمية التربيةعمى التحصيل المعرفي والدافعية لمتعمم لدى طالبات قس

.ٖٓٔ-ٔٛ(، ٖ)ٖٚ ،مجمة کمية التربية )أسيوط( جامعة الممك فيصل.
(. برنامج مقترح لتوظيف تكنولوجيا الواقع الافتراضي في تنمية ميارات ما ٖٕٕٓأحمد، نورا. )

 .ٖ٘ٛٔ-ٕ٘ٛٔ(، ٔ)ٗٗ مجمة الطفولة، وراء المعرفة لدى معممات رياض الاطفال.
https://doi.org/10.21608/jchild.2023.194755.1134  

بحوث  (. تقنيات الواقع الافتراضي كمدخل لتعميم فن النحت.ٕٕٕٓزايد، فريد محمود فريد. )
 .ٚٔٔ-ٗٓٔ(، ٖ)ٕٕ ،في التربية الفنية والفنون

https://doi.org/10.21608/seaf.2022.261646  

(. مدى فاعمية تطبيق الواقع المعزز ٕٕٔٓسمرقندي، نجوى حسين، ويماني، ىناء عبدالرحيم. )
المجمة المصرية  والواقع الافتراضي خلال المشاريع التدريبية لطلاب جامعة أم القرى.

 .ٙٚٔ-ٚٗٔ(، ٕ)ٛ ،ماتلعموم المعمو 
https://doi.org/10.21608/jesi.2021.200314  

https://doi.org/10.21608/edusohag.2024.342792
https://doi.org/10.21608/edusohag.2024.342792
https://doi.org/10.21608/mbse.2021.62059.1003
https://doi.org/10.21608/ssj.2022.242473
https://doi.org/10.21608/ssj.2022.242473
https://doi.org/10.21608/jchild.2023.194755.1134
https://doi.org/10.21608/jchild.2023.194755.1134
https://doi.org/10.21608/seaf.2022.261646
https://doi.org/10.21608/seaf.2022.261646
https://doi.org/10.21608/jesi.2021.200314
https://doi.org/10.21608/jesi.2021.200314
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 وتحديث التكنولوجي التنوير(. ٕٛٓٓالدين محمد. ) صبري، ماىر إسماعيل، وتوفيق، صلاح
 .الحديث، جامعة الكويت المكتب الجامعي .التعميم

(. توثيق التراث العمراني باستخدام تقنيات الواقع ٕٙٔٓد، خالد صلاح سعيد. )عبدالمجي
-ٕٛٛ(، ٜٖ)ٔٔ كمية اليندسة،-. مجمة جامعة الأزىرالفرص والتحديات–الافتراضي

ٜٖٛ.   https://dx.doi.org/10.21608/auej.2016.19440  

(. استخدام تقنية الواقع الافتراضي في تصميم التعميم ٖٕٕٓمنصور، عزام عبدالرازق خالد. )
لتنمية ميارات التفكير الإبداعي لدى طلاب جامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا بدولة 

 .ٖٚٙ-ٜٖٙ(، ٙٔٔ)ٙٔٔ ،المجمة التربوية لکمية التربية بسوىاج الكويت.
https://doi.org/10.21608/edusohag.2023.331648  

(. تصورات أعضاء ىيئة التدريس في جامعة اليرموك حول ٕٕٕٓيعقوب، سيير حمد. )
مجمة العموم التربوية  في التعميم. VRإمكانية تطبيق تقنية الواقع الافتراضي 

 https://doi.org/10.26389/AJSRP.Y131221 .ٖٕ-ٔ(، ٖٔ)ٙ ،والنفسية
(. أثر التدريب باستخدام الواقع ٕٕٕٓيونس، نشوه عبدالحميد، والعمي، إبراىيم خميل. )
عمى ميارات عمميات  Cospaces Eduالافتراضي والواقع المعزز من خلال منصة 

-ٕٛٙ(، ٘)ٖٛ ،مجمة کمية التربية )أسيوط( ت برنامج رياض الأطفال.العمم لدى طالبا
ٖٖٚ. 
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