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 تصميمات زخرفية شعبية توظيف الذكاء الاصطناعي في استحداث
 مستوحاة من التراث الجازاني 

*عمى الخطيب ننهى عبد المحس د/
 

 :المستخمص
مكاناتو المتعددة  يكيفية الاستفادة مف تطبيقات الذكاء الاصطناع لى تعرؼإىدفت الدراسة  وا 

الشعبية في منطقة جازاف  في تصميـ وانتاج تصميمات زخرفية معاصرة، والكشؼ عف الزخارؼ
تثري العمؿ  معاصرةإلى صياغات تشكيمية  مستميمة منيا وصولاً  تصميمات زخرفية لاستحداث

داؼ الدراسة اتبعت الباحثة المنيج الوصفي التحميمي أىلتحقيؽ و  ،والبناء الشكمي الزخرفيالفني 
 لوحات ( 6عمى عينة مكونة مف ) يإلي جانب التطبيقي باستخداـ برامج الذكاء الاصطناع

مستوحاة مف التراث الجازاني  وقد تـ تحميميا مف حيث إمكانات تطبيقات الذكاء  زخرفية
مف تراث  والقيـ الجمالية المستوحاةالعناصر التشكيمية و  الاصطناعي في التصميـ الزخرفي

أداة  بإعداد أدوات الدراسة ممثمة في الباحثة للإجابة عمى تساؤلات الدراسة قامتو  ،منطقة جازاف
لتحميؿ  (SPSS)استخدمت برنامج الحزـ الإحصائية لمعموـ الاجتماعية كما وى تحميؿ المحت

تطبيقات الذكاء الاصطناعي تعمؿ عمى انتاج استخداـ أف لي إقد توصمت النتائج و  .البيانات
التصاميـ المختمفة  تطبيقاتو في تنفيذالاستفادة مف يمكف و  لوحات زخرفية مبتكرة وبجودة عالية

لوحات زخرفية مف  تأكيد مفيوـ الأصالة والتراث مف خلاؿ استمياـالي كما توصمت أيضا 
الباحثة بالاستفادة وفي ضوء النتائج السابقة توصي معاصر، وتوظيفيا بشكؿ التراث الجازاني 

بداع عمى تعزيز الإ التركيزو  مف تطبيقات الذكاء الاصطناعي لأنيا تقدـ لممصمـ حمولًا متنوعة
 لرقمي مف خلاؿ تطبيقاتو في مجاؿ التصميـ الزخرفي. والتقدـ التكنولوجي ا
 .التراث الجازاني -الزخرفيالتصميـ    -تطبيقات الذكاء الاصطناعي  : الكممات المفتاحية

 
 

                                                           
 -يةكمية الفنوف والعموـ الإنسان -أستاذ مساعد بقسـ الفنوف :عمى الخطيب ند/ نهى عبد المحس *

 .جامعة جازاف
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Employing artificial intelligence to create popular 

 decorative designs inspired by Jazani heritage 

Dr. Noha Abdel Mohsen Ali Alkhatib 
Abstract 
The current study aims to recognize the applications of artificial 

intelligence and its multiple design potentials and to take advantage of its 

applications in the production of contemporary decorative designs and 

exploring of popular decorations in  Jazan region to develop decorative 

designs inspired by them to reach contemporary formulas that enrich the 

artwork and decorative shape construction .To achieve the objectives of 

the study, the researcher followed the analytical and applied descriptive 

approach alongside with applying of some artificial intelligence software   

on a sample of (6) decorative paintings inspired by the Gazan heritage 

and analyzed in terms of the potential capabilities of the artificial 

intelligence applications in decorative design, visual elements and 

aesthetic values inspired by Jazan region's heritage. To answer the 

study's questions, the researcher prepared the study tools represented in 

the Content Analysis Tool and used the Social Science Statistical 

Packages Program (SPSS) to analyze data. The results concluded that the 

use of artificial intelligence applications works to produce an innovative 

and high-quality decorative painting and can benefit from its applications 

in the implementation of various designs. They also came to emphasize 

the concept of authenticity and heritage by taking inspiration from 

decorative paintings of Jazan heritage and using them contemporary. In 

light of the previous findings, the researcher recommends to take 

advantage of the applications of the artificial intelligence as they offer to 

the designer various solutions and focus on promoting creativity and 

digital technological advancement through its applications in decorative 

design. 

Key words: Artificial Intelligence Applications-Decorative - Jazani 

heritage. 
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 المقدمة:
شيد العالـ تطورًا ىائلًا في التقنيات ومنيا تطبيقات الذكاء الاصطناعي الذي يمثؿ أىـ 

ويعد الذكاء الاصطناعي محرؾ التقدـ والنمو  ،مخرجات الثورة الصناعية لتعدد واتساع مجالاتو
والتصدي  خلاؿ السنوات القميمة القادمة فبادرت الدوؿ بالتطمع لممستقبؿ والتنافس عمى تقنياتو

لتحدياتو لتحقيؽ أىدافيا التنموية باعتباره لغة المستقبؿ كما أف كثير مف المؤسسات والمنظمات 
كما يقع عمى الفنانيف  ،الدولية تحث عمى نشر ىذه التكنولوجيا بيدؼ تعزيز القدرات البشرية

صائصو أيضًا مواكبة ىذا التطور التقني والبحث في إمكانية تبني الذكاء الاصطناعي لخ
 (.44 ،0202 ،أميف وآخروف)المتعددة والقدرة عمى التعامؿ مع البيانات بسرعة فائقة 

 تويعتبر الذكاء الاصطناعي مجاؿ تكنولوجي يستخدـ مجموعة مف التقنيات والأدوا
لتمكيف الأجيزة لمقياـ بمياـ مشابيو لتمؾ التي يقوـ بيا البشر وتشمؿ ىذه المياـ  والبرامج 

لصوت والنص والصورة  وتحميؿ البيانات وتوليد النتائج التي يمكف استخداميا في التعرؼ عمى ا
كثير مف العمميات عامة والتصميـ خاصة وتساعد ىذه التقنيات في تقميؿ الوقت والجيد لإنجاز 

فمف خلاؿ استخداـ تقنية الذكاء الاصطناعي يمكف انتاج  ،المياـ المختمفة وتحسيف جودتيا
، 0200بداع وتمبي احتياجات المستخدميف )مداحي، وع والإاصر تتميز بالتنتصميمات فنية مع

444.) 
وتعتبر الزخارؼ الشعبية شاىداً حياً عمى ما خمفتو الحضارات، فيي جزءٌ لا يتجزأ منيا، 
فالزخارؼ لغة تشكيمية مُسْتَميَمة مف تمؾ الحضارات وأصالتيا، المستمدة مف البيئة المحمية 

تراثيا الشعبي الذي تستمده مف وحي المجتمع بكؿ جازاف ليا منطقة ب فة الشعو والمجتمعية لحيا
اتو بالزخارؼ ي  شاىدة عمى تراث متنوع زاخر ومميء في ط وىيتفاصيمو الموغمة في التاريخ، 

 (.0222 ،السناف) والنباتية وغيرىاالمتنوعة، ما بيف اليندسية الشعبية 
تنوعاً جماليًّا ولونيًّا مميزًا يشكؿ لوحات تشكيمية  لياإف الزخارؼ الشعبية في منطقة جازاف، 

بديعة، مما يجعؿ منيا مصدراً غنياً بما تحممو مف قيـ تشكيمية وجمالية، تسيـ في بمورة رؤية 
وتدعـ قدرات الفناف الإبداعية ليس الفناف الذي يستميـ إبداعاتو مف الزخارؼ برؤية معاصرة، 

التنفيذ نظرًا لمطبيعة التفاعمية التي توفرىا التكنولوجيا  مع  ولكف أيضا في ،فقط في التصميـ
تنوع الصيغ مف حيث الشكؿ والموف لبناء مفردات جديدة مف الموحة  الزخرفية المعاصرة في 
ضوء الذكاء الاصطناعي واستحداث قيـ فنية جديدة مبتكرة تتناسب مع الاتجاىات الحديثة  في 

 .مجاؿ التصميـ الزخرفي
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 :البحثمشكمة 
يعتبر الذكاء الاصطناعي نقمة حقيقية لمعالـ للانطلاؽ نحو مستقبؿ أفضؿ لتقديـ  

الخدمات في كافة المجالات لا سيما في مجاؿ الفنوف التشكيمية، فمف خلاؿ استخداـ التقنيات 
الحديثة لمذكاء الاصطناعي يمكف انتاج تصميمات فنية معاصرة تتميز بالتميز والابداع 

 (444،0200)مداحي، 
كما لاحظت الباحثة مف خلاؿ تخصصيا في التصميـ والزخرفة أف برامج الذكاء 
الاصطناعي متسع الأفؽ ويمكف توظيؼ تطبيقاتو في استحداث لوحات زخرفية معاصرة 
مستوحاة مف تراث منطقة جازاف الذي يزخر بزخارؼ متنوعة واستخدامو كوسيط رقمي في اثراء 

 ي السؤاؿ الرئيس التالي:البحث فتساؤلات  فجاءت ةالموحة التشكيمية الزخرفي
تطبيقات الذكاء الاصطناعي في استحداث تصميمات زخرفية شعبية فادة من ستما مدى الا -

 ؟مستوحاة من التراث الجازاني
 الآتية:التساؤلات وتندرج منو  

راث ما إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تصميـ لوحات زخرفية مستوحاة مف الت -
 الجازاني؟

ما مدي الوصوؿ الى صياغات تشكيمية مبتكرة لمبناء الشكمي الزخرفي مف خلاؿ تطبيقات  -
 الذكاء الاصطناعي؟

 ما مدي استحداث تصميمات زخرفية مستوحاة مف تراث منطقة جازاف؟  -
  البحث:همية أ
زخارؼ ومبتكرة مف اللاستمياـ أفكار جديدة  تطبيقات الذكاء الاصطناعي الاستفادة مف -

 الشعبية.
زخرفية  لصياغات تصميميةتطبيؽ برامج الذكاء الاصطناعي تتطرؽ الباحثة  ومف خلاؿ -

 مستميمة مف تراث منطقة جازاف بتقنية الذكاء الاصطناعي.
 إيجاد طرؽ وأساليب جديدة تواكب العصر وتساعد عمى نشر الثقافة الفنية. -
 قات الذكاء الاصطناعي التي تسيـ في  خاصة إلى تطبي توجيو الميتميف بالفنوف التشكيمية -

 تطويرىا.
 البحث:هداف أ

 الآتي:لى إييدؼ البحث الحالي 
مكاناتو في تصميـ لوحات زخرفية. يتطبيقات الذكاء الاصطناع تعرؼ  -  وا 
 الاستفادة مف تطبيقات الذكاء الاصطناعي في انتاج تصميمات زخرفية شعبية معاصرة.   -
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مستوحاة  تصميمات زخرفية واستحداثمنطقة جازاف  الشعبية في الكشؼ عف الزخارؼ -
  التراث الجازاني.

والبناء الشكمي لمزخارؼ الشعبية تثري العمؿ الفني  معاصرةالوصوؿ إلى صياغات تشكيمية  -
 . الزخرفي

   البحث:مصطمحات 
  :Artificial Intelligence  تطبيقات الذكاء الاصطناعي -

امؿ لمتطبيقات التي تؤدي مياـ معقدة كانت "ىو مصطمح ش (0202)المالكي، عرَفه
تتطمب في الماضي إدخالات بشرية؛ فيو قدرة نظاـ معيف عمى تحميؿ بيانات خارجية بشكؿ 
صحيح واستنباط قواعد معرفية منيا وتكييؼ ىذه القواعد واستخداميا لتحقيؽ أىداؼ ومياـ 

 جديدة "
حاسوبية قادرة عمى محاكاة الذكاء البشري أنظمة أو برمجيات بأن و ": عرّفته الباحثة إجرائيا

وأداء المياـ التي تتطمب قدرات عقمية مثؿ اتخاذ القرارات أو حؿ المشكلات وفي وقت فعمي 
 وبجيد أقؿ".

  :Decorative Design الزخرفي التصميم -
ب السرور متج وانشاؤه بطريقة ؿة لتخطيط شكمية كاممعم ىو( "0222) نصر عرّفته
ما، وىو قدرة المصمـ عمى الابتكار  ءكيؿ شية لشمالخطة الكام ضاأي وىو  لنفس،ا والراحة إلى

 والابداع لعمؿ تصميـ مبتكر يؤدي الي تحقيؽ الغرض أو الوظيفة التي وضعت مف أجمو" 
  : Heritage التراث -

وتستخدـ لمموروث مية مجميع المصنفات الأدبية أو الفنية أو الع(" 0224الشيري ) عرّفه
سواء كاف ماديًا مثؿ )المباني( أو غير مادي مف جيؿ إلى جيؿ  ويتـ تناقميا أو التاريخيالفني 

 .مثؿ )العادات، التقاليد والفنوف("
ىي إحدى مناطؽ المممكة العربية السعودية، ويطمؽ عمييا  : Jazan region منطقة جازان -

ثالث موانئ المممكة عمى  وتطؿ عمى البحر الأحمر. ويوجد بيا ميناء جازاف جازاف،جيزاف أو 
جازاف ىو النطؽ الصحيح ( "أف  2400ويذكر فودة ) .ساحؿ البحر الأحمر مف حيث السعة

 ."ليذه المنطقة مع أف  الاسميف لمسم ى واحد
   البحث:منهج 

لوحات  بتحميؿ وذلؾ الي جانب التطبيقي استخدمت الباحثة المنيج الوصفي التحميمي
، ت ـ تطبيقيا بتقنية الذكاء منطقة جازاف رفية مستميمة مف تراثلوحات زخ( 6) بعدد زخرفية
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القيـ و  وعناصره التشكيمية في التصميـ الزخرفي وإمكانات تطبيقاتالاصطناعي مف حيث 
 .مف تراث منطقة جازاف المستوحاةالجمالية 
 تي:الآحدود البحث عمى  اقتصرت البحث:حدود 

 الموضوعيةالحدود: 
( Midjournyيقات الذكاء الاصطناعي وهي: تطبيق )تطب البحث على يقتصر -

ذكية، تعمؿ عمى تحويؿ  تطبيقات وىي (Picasso) وتطبيق( CreArt)وتطبيق 
 النص المكتوب إلى صور نابضة بالحياة وفريدة مف نوعيا وفي ثواف معدودة.

 الزخارؼ الشعبية بمنطقة جازاف المتمثمة في )العشة، الحمي، الطبيعة بجزيرة فرساف، -
 .الأواني الفخارية، صحف القش الجازاني، منزؿ أحمد الرفاعي بجزيرة فرساف(

استحداث تصميمات زخرفية مبتكرة مستميمة مف التراث الجازاني تثري مجاؿ التصميـ  -
 في العمؿ الفني والبناء الشكمي الزخرفي.

 :ـ.  0204/0204خلاؿ العاـ الدراسي الحدود الزمانية 
 جنوب المممكة العربية السعودية. ة جازافمنطق :المكانيةالحدود 

 السابقة:الدراسات 
: دور الذكاء الاصطناعي في استحداث ( بعنواف0202) طارؽ أحمد البيي ، السيد دراسة -

الاستفادة مف تقنيات الذكاء ىدفت الدراسة إلى و  التصميمات الزخرفية المعاصرة 
تحقيؽ فعالية و  ية معاصرة ومبتكرةالاصطناعي والفنوف الرقمية في انشاء تصميمات رقم

التصميـ الزخرفي المعاصر باستخداـ تقنية الذكاء الاصطناعي وتنوع الصيغ التصميمية مف 
اتبعت الدراسة المنيج الوصفي التحميمي لتحديد واقع مشكمة الدراسة و  حيث الشكؿ والموف

التكنولوجيا الحديثة في التوصؿ لأىمية استخداـ وتطبيؽ أظيرت نتائج الدراسة وابعادىا كما 
التصميـ والإنتاج وأىمية المخزوف البصري والمعرفي لممصمـ في استخدامو لتكنولوجيا 
الذكاء الاصطناعي وابتكار تفكير ابداعي في العمميات التصميمية الرقمية واف التصميمات 

ى الوسائط الرقمية المعاصرة لـ تعد قاصرة عمى التخطيطات التقميدية بؿ يمكف اف تعتمد عم
اؾ الوعي الجمالي المتعددة  كما أف برامج الذكاء الاصطناعي يساعد خياؿ المصمـ عمى ادر 

 . والبعد الفمسفي
: الذكاء ( بعنواف0202) عمى، أسماء ماىر و  زينب محمد وأبوزيد، أمؿ محمد أميف؛دراسة  -

تحديد التطبيقات  والتي ىدفت الى ،الاصطناعي والاتجاىات المعاصرة في الفنوف التشكيمية
الخاصة بالذكاء الاصطناعي المستخدمة في المجالات المختمفة بشكؿ عاـ وفي مجاؿ 
الفنوف التشكيمية بشكؿ خاص وتحديد دور برامج الذكاء الاصطناعي في تطوير الاتجاىات 



0202/ يناير 1ج–العموم التربوية/ العدد الأول   

 

  

442 

المعاصرة لمفنوف التشكيمية وأوجو الاستفادة مف تقنيات البرنامج في مجاؿ الفنوف ومساعدة 
فناف في توفير الوقت والجيد واتبعت الدراسة المنيج الوصفي التحميمي وجمع البيانات ال

وتحميميا وتصنيفيا كما توصمت نتائج الدراسة الى أف تقنيات وبرامج الذكاء الاصطناعي 
ساعدت في تطوير أساليب الفف الرقمي وتمتمؾ القدرة عمى الانتشار والوصوؿ لعدد كبير مف 

اسيمت العديد مف تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تسريع وتيرة الإنتاج المستخدميف كما 
 الفني وفي سرعة الانتشار للأعماؿ الفنية وبجودة عالية.  

( بعنواف : فاعمية الذكاء الاصطناعي في التصميـ الكرافيكي 0202شلاؿ، فؤاد احمد)دراسة  -
ء الاصطناعي في التصميـ الرقمي المعاصر والتي ىدفت الي التعرؼ عمى فاعمية الذكا

الكرافيكي الرقمي المعاصر والإفادة مف تطبيقاتو مف خلاؿ توظيفيا في مجاؿ التصميـ 
الكرافيكي والتعرؼ عمى تقنيات البرنامج وخصائصو وما يتمتع بو مف قدرات ذات فاعمية 
 عالية واتبعت الدراسة المنيج الوصفي التحميمي وتوصمت لعدة نتائج منيا اف الذكاء

الاصطناعي يختصر لممصمـ تنفيذ التصاميـ المختمفة وتحميؿ المشكلات وبدقة عالية  
كما يستطيع معالجة كماً ىائلُا مف ،وبسرعة عالية مما يتيح تحقيؽ الابداع وتنمية مياراتو

البيانات والمعمومات في مدة زمنية قصيرة مقارنو بالوقت المستغرؽ في التصميـ التقميدي 
 الرقمي.

لإثراء العسيري  الشعبيالإفادة مف التراث  بعنواف: (0224)وفاء محمد ،سماحة سةدرا -
والتي ىدفت إلي الكشؼ عف جماليات الفف الشعبي العسيري  لممفروشات الزخرفيالتصميـ 

حيث أنو يمكف الاقتباس مف  ،الممثؿ لتراث وثقافة جنوب المممكة العربية السعودية
شعبي العسيري لإثراء كؿ مف الجانب التصميمي والجمالي التصميمات الزخرفية لمتراث ال

واستخدمت الباحثة المنيج الوصفي والمنيج التجريبي وأسفرت نتائج  ،لممفروشات الحديثة
التصميـ الزخرفي لممفروشات والوصوؿ الدراسة عف يمكف الإفادة مف التراث الشعبي لإثراء 

 لابتكار والحداثة.لقيـ جمالية ونفعية جديدة لممفروشات تتميز با
 الإطار النظري:

 مفهوم الذكاء الاصطناعي: -
و ن  أي أ المشكلات،الذكاء الاصطناعي يعني القدرة المعرفية عمى التعمـ والتعامؿ مع 

كيفية تعمـ الانساف كأساس تطوير البرمجيات والأنظمة يعمؿ عمى يأخذ مف العقؿ البشري و 
 Christopher)العقؿ البشري  ة لتحاكيالذكيت لاعمـ وىندسة صنع الآفيو الذكية 

Manning, 2020). 
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يقوـ الذكاء الاصطناعي عمى عموـ الحاسوب ولغات البرمجة المتطورة التي تعمؿ لأجؿ 
قدرة الألة عمى التعمـ والتي تحاكي قدرة عمؿ الدماغ البشري وقدراتو الذىنية في اتخاذ القرارات 

لتوقع ومع النمو والتطور أصبح مف أىـ التقنيات التي الصحيحة عف طريؽ الاستنتاج والتفكير وا
تتداخؿ في كثير مف القطاعات والمجالات التي تساعد في أداء المياـ المختمفة وبناء مستقبؿ 

 (.24-22، 0224مستداـ )موسى وبلاؿ، 
ولمذكاء الاصطناعي مفيوميف المفيوـ الأوؿ ىو: الذاكرة وتتمثؿ في القدرة عمى تخزيف 

والاحتفاظ بيا وىي تعتبر شكؿ مف أشكاؿ الذكاء يسمي بالذكاء السمبي، والمفيوـ الأشياء 
الثاني: الاستدلاؿ وىو القدرة عمى تحميؿ وادراؾ العلاقات بيف الأشياء وبعضيا البعض مف أجؿ 
فيـ الحقائؽ وىى عبارة عف تطبيقات خوارزميات الحاسب الالي التي تحاوؿ أف تحاكي الذكاء 

 ( .204،0204فكر كالإنساف وتؤدى ميامو بسرعة وميارة فائقة )يوسؼ والغادى،البشري لكي ت
 أنواع الذكاء الاصطناعي: 

: يعد أقؿ مستويات الذكاء الاصطناعي، حيث تتـ عيفضأو ال قيضال الاصطناعي ذكاءال -
برمجة أنظمتو بوظائؼ محدودة ومعينة داخؿ بيئة حسابية بسيطة، وتكوف ردود أفعاؿ الآلة 

 ,Jones) دودة ومتوقعة، حيث لا تعمؿ أنظمتو إلا في الظروؼ البيئية المصممة لومح

2005.) 
يتميز ىذا النوع بقدرتو عمى جمع البيانات وتحميميا  القوي أو العام: يالذكاء الاصطناع -

والتعمـ مف الخبرات والمواقؼ التي اكتسبيا والتي يمكف أف تؤىمو إلى اتخاذ قرارات مستقمة، قد 
يكوف مبرمجًا عمييا مسبقًا، مثؿ الرد الآلي والروبوتات والسيارات ذاتية القيادة  لا
((Koch,2020.. 
: ىذا النوع حيث يجمع بيف نمطيف: النمط الأوؿ فيو محاولة فيـ الخارق الذكاء الاصطناعي -

اخمية والقدرة أفكار البشر وانفعالاتيـ، أما النمط الثاني فمديو القدرة عمى التعبير عف الحالة الد
عمى التنبؤ بمشاعر الآخريف والتفاعؿ مع الأجياؿ القادمة مف الآلات الفائقة الذكاء 

 (.0224)سردوؾ،
 ( مف مزايا الذكاء الاصطناعي:22ص، 0224ذكر أبوبكر خوالد ): مزايا الذكاء الاصطناعي

لتكويف قاعدة  : والتي تحتوي عمى مجموعة لتمثيؿ اليياكؿ المعرفيةإمكانية تمثيل المعرفة-2
المعرفة التي تحتوي عمى أكبر قدر ممكف مف المعمومات وعف المشكمة المراد إيجاد حموؿ 

 ليا.
: أي أف برمجتيا تختار طريقة حموؿ جيدة مع الاحتفاظ بيا استخدام الأسموب التجريبي-0

مكانية تغييرىا.  وا 
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ا مع إيجاد الحموؿ حتى : تستطيع التعامؿ مع برمجتيقابمية التعامل مع المعمومات الناقصة-2
 في حاؿ عدـ توفر المعمومات بأكمميا.

 ترتبط برمجتيا عمى تعميـ المعمومة واستنتاج حالات مماثمة لممعمومة. القابمية عمى التعمم:-4
 ترتبط برمجتيا باستنباط حموؿ لمشكمة ما مف خلاؿ خبراتيا السابقة.قابمية الاستدلال: -4

 :  تقنيات وتطبيقات الذكاء الاصطناعي
تقوـ بميمات  ي( " أف تقنيات الذكاء الاصطناع0200يري كؿ مف )حمواني، وعشميؿ 

محددة منيا برامج التعرؼ عمى الصوت والصورة عمى الأجيزة الذكية والذي يعمؿ كقدرة الانساف 
مف حيث التفكير إذ جعؿ الألة قادرة عمى التفكير، والتخطيط مف تمقاء نفسيا لتشبو التفكير 

حيث يستطيع الذكاء الاصطناعي عمؿ الميمات بشكؿ أفضؿ مما يقوـ بو الانساف البشري، 
("2-24.) 

( إف مف التطبيقات الخاصة بالذكاء الاصطناعي 0224وذكر كلًا مف )موسي، وبلاؿ،
 بشكؿ عاـ وفي مجاؿ الفنوف بشكؿ خاص والتي استخدمتيا الباحثة في تطبيؽ التجربة وىي:

يقوـ بتحويؿ خياؿ كممات الانساف إلى عمؿ فني ويطمؽ ىذا : والذي Midjournyتطبيق -
 Jonasويشير Text-to-Image generationالنوع مف أنظمة الذكاء الاصطناعي باسـ 

Oppenlaender  2022) إلي أف  أنظمة تحويؿ النص الي الصورة القائمة عمى نماذج " )
ونظرًا لمقدرات المتطورة  ،ماؿ الفنيةالتحوؿ العميقة وسيمة شائعة لإنشاء الصور الرقمية والأع

وسيولة استخداـ أنظمة تحوؿ النص إلي صورة فإف ىذا الفف يعتبر مف الفنوف الرقمية المركبة 
 (.6-2نشاء العميقة  )صإمف نماذج الا

الذي يقوـ بإنشاء أي صورة و تصميـ بالذكاء الاصطناعي الىو تطبيؽ في : picasso تطبيق -
فيقوـ التطبيؽ  ريدىا، يبكتابة وصؼ الصورة بالمغة التي المصمـ ـ و قط يمخيمة المصمـ، فقفي 

المراد تصميمو ويساعد عمى تحسيف الصور والرسومات دوف  خمفية لمتصميـب صورةبإنشاء ال
والألواف ويتميز بسيولة و يوفر تشكيلات مف الخطوط المتشابكة أن  كما فقداف الجودة 

 //:www.gulfpicasso.comhttpsالاستخداـ. 
يمكف أف يحوؿ فني ذكي و  تطبيؽ رائد  ىو ىو مولد فف ذكي مبتكر، : CreArt تطبيق-

تصميـ كما يقوـ بالمكتوب إلى صور نابضة بالحياة وفريدة مف نوعيا في ثواف معدودة.  النص
نابضة بالإبداع  الأفكارجعؿ يو ـ إبداع المصم يشعؿصور الذكاء الاصطناعي بشكؿ خبير 

  ..google.com/store/apps/detailsالفنيةعماؿ للأ وىو صانع نمطًا فنيًا مختمفًاويعطي 

 
 

https://www.gulfpicasso.com/
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 الذكاء الاصطناعي والتصميم الزخرفي:
يعد الذكاء الاصطناعي أداة ميمة في عممية التصميـ الرقمي المعاصر في تحويؿ 

ة جذابة ومبتكرة ويسيؿ عمى المصمميف تحويؿ أفكارىـ الأفكار الفنية الى أعماؿ فنية رقمي
يمكف لممصمـ أف  ، كماالإبداعية الى واقع ممموس مف خلاؿ استخداـ تقنية الذكاء الاصطناعي

 ،0202ص طارؽ،السيد انتاجو )يحسف مف دقة عممو وفعاليتو ويتمكف مف تحسيف جودة 
266). 

تبرز الجماؿ  التيمف الوسائؿ الميمة الزخرفة تعد ( قائلًا ""إف  0222وذكر عفيفي )
مؿ لكؿ مف الفنوف الأخرى  وتصيغو في صورة متناغمة بديعة، والزخرفة ىي الفف المتمـ والمج 

والذي يعرؼ بأنو إعادة تنظيـ وترتيب العناصر الزخرفية أحد أنواع فف التصميـ  والتصميمات
و بدونيا بإضافة شي جديد ييدؼ الى المكونة معتمدا عمى تكرارات مختمفة باستخداـ الشبكيات أ

  تحقيؽ الدلالات التعبيرية وتكسب ما بداخميا مف قيـ جمالية ".
( " أف مف الضرورة ابتكار تصميمات  متعددة 064، 0224وأشار نبيؿ عزمي وآخروف)

لتوظيؼ برامج الذكاء الاصطناعي وتطبيقاتو لتحقيؽ متطمبات التحوؿ واستخداـ تقنياتو لتطوير 
نتاج أعماؿ فنية مبتكرة في مجاؿ الفف التشكيميأنظم ( قائلًا" 0202وأضاؼ السيد) ،ة تصميـ وا 

كما تعمؿ تقنية الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي لتحوؿ الأفكار الفنية الى أعماؿ فنية 
رقمية ومبتكرة وذلؾ مف خلاؿ  أفكار المصمميف الإبداعية وتحويميا الى واقع ممموس مف خلاؿ 

اغة التصميـ عمى تصور الفناف وذلؾ لمعرفتو بحقائؽ الطبيعة التي يستمد منيا العمؿ الفني صي
والقياـ بالتصميمات الزخرفية ثنائية وثلاثية الابعاد بالإضافة الي  التصميمات التي تعتمد عمى 

والتي  الأشكاؿ والزخارؼ النباتية واليندسية والتي تعبر عف التناغـ بيف الطبيعة والتكنولوجيا
" ومعاصرة تؤدي الي رؤية جمالية مبتكرة لمخروج بتصميمات تتميز بالحركة والديناميكية 

(264 .) 
 :تراث منطقة جازان
أف  موقع منطقة جازاف يعد مف المواقع اليامة، حيث تقع في أقصى "( 2404يذكر )فوده، 

ماؿ الشرقي منطقة عسير، ويحدىا مف الشماؿ والش الجنوب الغربي مف المممكة العربية السعودية
، كما كما يحدىا مف الشرؽ والجنوب الجميورية اليمنية، ويحدىا مف الغرب البحر الأحمر

تميزت منطقة جازاف بتاريخ قديـ وعريؽ حيث قامت فييا العديد مف الحضارات التي ملأت 
لأنيا  والأثرية، بأىميتيا التاريخية قائلًا " تتميز (0222وأضاؼ الشواطي )  "أرجاءىا منذ القدـ

وتتمتع منطقة جازاف بثروة مف  لمبحر الأحمر عمى موقعًا استراتيجيًا ميمًا فيي تطؿ تحتؿ
عناصر التراث الفني، حيث توجد الزخارؼ الشعبية عمى عناصر ذلؾ التراث المتنوع، مثؿ 
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فة اليندسية يعتمدوف في الزخارؼ عمى الزخر  والحمي، وأنيـالتراث العمراني، والأزياء الشعبية، 
والبعد الألواف الزاىية، وتتميز ىذه الزخارؼ بالجماؿ والبساطة، أضافة إلى  والنباتية بشكؿ كبير،

 ". مف تراث منطقة جازاف التي استميمت منو الباحثة أعماليا الزخرفية وىي: التعقيد عف
ىندسي مخروطي  وتميزت بطرازٍ في بيوت أىالي منطقة جازاف ارزًا ا بنً مكا متاحتالعشة:  

( "بأف 40ص، 0220،الشكؿ، ذكر )حنكيشي
ؿ و العش ة ىي المسكف الشعبي المنتشر في سي

نمط معماري تتفرد بو منطقة فيي ذات تيامة، 
تبنى مف أشجار الأراؾ والأثؿ  وىي جازاف

مخروطي  والمانجروؼ، وتقاـ عمى طراز ىندسي
الجدراف بالصمصاؿ وتزخرؼ  ويتـ تبييض

وتتـ زخرفتيا بالألواف والأصباغ الممونة، 
دوائر،  مف أشكاؿاليندسية ، و النباتية بالزخارؼ

 (.2وشبكات، ومربعات، كما في الشكؿ )
 ة من القش:الزخارف الشعبية للأواني المصنوع

تعتبر صناعة القش مف المصنوعات التراثية التي 
اشتيرت في جازاف، ويُستخدـ في نسج أطباؽ 
القش مخرز أو مسمة، وىي عبارة عف خشبة 
وُضع في رأسيا مسمار مبرود، تستخدـ مف أوراؽ 
سعؼ النخيؿ ومنيا أشكاؿ وأحجاـ مختمفة وتنسج 

سية منيا الزخارؼ اليندبأشكاؿ زخرفية متنوعة 
والنباتية بأشكاؿ متكررة عمى الشكؿ الدائري 

لًا وتميز تضفي عمييا جما بألوافوتصبغ وللأواني 
  https://www.bayut.sa/blog(0شكؿ )

 
 (: صورة لمعشة 2شكؿ )
 https://nabd.com/s/1109024 :المصدر

 
 القش الزخارؼ في (صورة توضح:0)الشكؿ

 المصدر : تصوير الباحثة
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تتميز منطقة جازاف الزخارف الشعبية في الحمي: 
الشعبية  تالأزياء والإكسسوارا بنمط تراثي في

ترتدي المرأة قائلًا " (2442القحطاني،وذكر )
وىي متنوعة الأشكاؿ، ومف المبة عمى الرقبة، 

حمبي وتختمؼ كؿ لبة عف الأخرى  أشيرىا لبة
 الزخرفية في الشكؿ والزخرفة، وتعدد الوحدات

تأخذ الزخارؼ الأشكاؿ النباتية حيث وتكرارىا 
كما يظير في  ،ي في الألواحالمتراصة بشكؿ طول

 (.2)الشكؿ 
منزؿ أثري  وىويقع منزؿ أحمد الرفاعي وسط جزيرة فرساف،  :منزل أحمد الرفاعيالزخارف في 

المشذب عمى ىيئة حجر قديـ مبني مف ال
، وأىـ ما يميز المنزؿ جدرانو مف مداميؾ
والتي تحتوي عمى زخارؼ نباتية  الخارج؛

عمي شكؿ وريدات وزخارؼ ىندسية عمى 
 ىيئة أشرطة وأفاريز وخطوط منكسرة،

بزخرفة بوابتو الرئيسية حيث  المنزؿ ويتميز
تحتوي عمى زخارؼ ىندسية بديعة، منيا 

ية وىي مف أىـ زخرفة النجمة الثمان
الشواطي، )(. 4الزخارؼ اليندسية شكؿ )

224،0222-228). 

 
 ( صورة توضح: الزخارؼ في الحمي 2الشكؿ )

 https://www.almowaten المصدر:

 
 في منزؿ الرفاعيتوضح: الزخارؼ  صورة( 4)شكل 

  https://ar.wikipedia.org:المصدر

https://ar.wikipedia.org/
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أىـ الحرؼ والميف اليدوية والشعبية التي اشتيرت بيا  مف الزخارف في الاواني الفخارية :
تنوع القطع وتالتراث والموروثات  لحفظظ عمييا، ، ولاتزاؿ شريحة مف الناس تحافمنطقة جازاف

الفخارية فبعضيا يستخدـ بغرض الطيي 
 ومزىريات تستخدـ أو الأكؿ والشرب

وتتميز الفخاريات بنمط ذو زخارؼ لمزينة، 
متنوعة منيا يشتمؿ عمى زخارؼ قواميا 
دوائر محزوزه ويظير جانب مف 
الفخاريات بفوىو مثؿ الابريؽ تشتمؿ عمى 

مزينة بالزخارؼ اليندسية منيا زخارؼ 
 غائرة أو بارزة أو بأسموب التظفير

، 0224( )الثنياف، 4التمشيط شكؿ )و 
 (.244ص

برزت ملامحو في  فريدًا،تمتمؾ جزيرة فرساف موروثاً ثقافيًا الزخارف في الاصداف البحرية: 
، المتناغـ مع طبيعتيا تراثيا الشعبي

البحرية، كجزيرة سابحة فوؽ البحر عبر 
تاريخيا القديـ الممتد لآلاؼ السنيف، حيف 

تراثي تشك مت حضارة إنسانية محم مة بإرثٍ 
جزر فرساف مف مسطحات مف وتتكوف 

الأحجار الجيرية الشعابية تزيف شواطئيا 
وتزداف بأصداؼ مختمفة  أشجار النخيؿ

ؼ وخطوط متقوسة الألواف ذات زخار 
 (.6ومتشابكة شكؿ )

تعتمد الزخارؼ الشعبية في تكوينيا عمى العناصر  العناصر التشكيمية لمزخارف الشعبية:
 التشكيمية التي يقوـ عمييا أي عمؿ فني والتي تتكوف مف أشكاؿ ووحدات زخرفية وىي:

وحده كما أف ("ىي أبسط العناصر التصميمية وتدؿ عمى المكاف 0224ذكر شوقي ) :لنقطةا -
النقطة لا أبعاد ليا مف الناحية اليندسية، أي ليس ليا طوؿ أو عرض أو عمؽ وىي التي 

 ."ية كؿ خط، إذا اصطفت بجوار بعضياتحدد نيا

 
 الزخارف في الفخاريات( صورة توضح: 5الشكل )

 المصدر: تصوير الباحثة

 
 ( شاطئ فرسان 6شكل )

 /https://www.google.com: المصدر
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يعد الخط في الزخارؼ مف أقدـ الوحدات الزخرفية، ويعتبر المكوف الأساسي لكؿ  الخط: -
( قائلًا " 2444لزخرفية. وقد ذكر رياض )شيء يرسـ في التكويف الشكمي لمفنوف التشكيمية ا

نقاط مع بعضيا والخط البسيط لا يعدو يعرؼ بأن و الأثر الناتج مف تحريؾ نقطة أو تلاصؽ 
 .(224أف يكوف سمسمة مف النقاط المتلاصقة يحدد بعداً واتجاىاً " )ص

يدة ( "عبارة عف خط مكتمؿ ومغمؽ لو طوؿ وعرض، والأشكاؿ عد0224: ذكر داود )الشكل -
منيا المنتظمة كالدائرة والمربع والمثمث، ومنيا غير المنتظـ وىي كثيرة في الطبيعة، ويمكف 

 (.02تكوف شكؿ معيف عف طريؽ مساحة مف الفراغ داخؿ التصميـ ")
لقد اعتمد الفناف الشعبي عمى استخداـ ثلاثة أنواع مف الألواف، فالنوع الأوؿ: يتمثؿ  المون: -

المستخمصة مف البيئة المحيطة، مثؿ: المستخمصة مف الأحجار في الألواف الطبيعيػة 
الكمسية أو مف الطينيات الممونة، والنوع الثاني: الألواف جاىزة الصنع، وتكوف عمى شكؿ 
مساحيؽ بودرة، ويضاؼ ليا الماء والمواد المثبتة، أما النوع الثالث: فيمث مو الألواف الزيتية 

 (.2402الحديثة )الشيراني،
 الفنية والجمالية لمزخارف الشعبية: القيم

ما ىو  كؿ أف "القيـ الجمالية ىي اىتماـ الفرد وميمو إلى"( 24، 0224 ،شوقي)ذكر 
جميؿ مف الناحية الشكمية، أو التوافؽ، فيو لذلؾ ينظر إلى العالـ المحيط بنظرة تقدير لو؛ مف 

فيما يمي القيمة الفنية والجمالية  وتعرض الباحثة "ناحية التكويف، أو التنسيؽ، والتوافؽ الشكمي
 :الشعبية، وىي لمزخرفة

في  "يعرؼ الاتزاف بأنو تعادؿ القوى مف كتؿ وحجوـ ومساحات وألواف وخطوط :الاتزان -
التكويف، بحيث لا يطغى بعضيا عمى بعض أو يزداد الثقؿ في جانب عف الجانب الآخر، 

سبة إلى المشاىد، فالتوازف يشمؿ كؿ فيؤدي إلى إفساد الرؤية البصرية وعدـ الراحة بالن
 (.0224،مكونات الوحدة الزخرفية" )شوقي

: يعد التكرار مف أىـ ما يميز الزخرفة وىو تكرار يحكمو أساس رياضي ومنطؽ عقمي التكرار -
فيولد ايقاعاً وأنغاماً زخرفية أكثر تعقيدا وعمقاً والفناف المسمـ خاصة لٌجأ الى التكرار كأسموب 

 اعي لشكؿ مف الأشكاؿ أو عنصر مف العناصر ليذيد مف ثراء الشكؿ.تشكيمي إبد
: يعد الإيقاع قيمة ميمة في الموحة الزخرفية، فعنده تتضافر القيـ والعناصر مف خط الإيقاع -

ولوف ومساحة وغيرىا في العمؿ الواحد لتتحقؽ القيمة الإيقاعية في العمؿ الفني، ويذكر 
حقيؽ الحركة، فالإيقاع بصوره المتعددة مصطمح يعني تردد ( "الإيقاع مجالًا لت0224شوقي )

الحركة بصورة منتظمة تجمع بيف الوحدة والتغير، فيو قانوف الحياة الذي ينظـ حركاتيا 
 (.244واستمراريتيا ويعبر عف الحركة ويضفي الحيوية والديناميكية والتنوع )
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 منهج البحث:
 ثة اتبعت المنيج الوصفي التحميمي حيث عمدتا لطبيعة الدراسة الحالية فإفَّ الباحقً وف
لمتعرؼ  لوحات زخرفية ت ـ تطبيقيا بتقنية الذكاء الاصطناعي وذلؾالى وصؼ وتحميؿ  الباحثة
الاصطناعي في التصميـ الزخرفي والعناصر التشكيمية والقيـ إمكانات تطبيقات الذكاء عمى 

الشعبية بمنطقة جازاف، بجانب التطبيقي مف  الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستميمة مف الزخارؼ
خلاؿ استخداـ تطبيقات الذكاء الاصطناعي وصولًا إلي تصميمات مبتكرة ومعاصرة لمزخارؼ 

 الشعبية. 
و "جميع العناصر التي يسعى أن  ب"( 0202القحطاني وآخروف ) وفر  يع مجتمع وعينة الدراسة:

الدراسة لوحات فنية ت ـ تطبيقيا بالذكاء مع مجت ويمثؿالباحث باختيار عينة الدراسة منيا" 
لوحات فنية مف الزخارؼ الشعبية مستميمة مف ( 6وتتكوف عينة الدراسة مف ) الاصطناعي

 زخارؼ منطقة جازاف.
 لوصؼ ىأداة تحميؿ المحتو  بإعدادلتحقيؽ أىداؼ الدراسة، قامت الباحثة   أدوات الدراسة:

لوحات زخرفية معاصرة ت ـ ( 6البالغ عددىا )و  شعبية الموحات الفنية مف الزخارؼ التحميؿ و 
 ،الدراسات السابقةو  دب الدراسةأا الى ما جاء في دً استنا ،تنفيذىا بتطبيقات الذكاء الاصطناعي

إمكانات تطبيقات الذكاء ( عبارة  ضمف ثلاث محاور ىي : 24مف ) الأداةحيث تكونت 

محور العناصر التشكيمية و  ،عبارات (4تشتمؿ عمى )و  الزخرفيالاصطناعي في التصميم 
 مف تراث منطقة جازاف  القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحاةو  ،( عبارات4شتمؿ عمى )يو  لمزخارؼ

 ( عبارات.4) ويشتمؿ عمى
( مف 22ولية عمى )الأداة بصورتيا الأ ت ـ عرض المحتوى:اداة تحميل  وثباتصدق  

مساعد بمختمؼ الجامعات  واستاذما بيف استاذ مشارؾ  والاختصاصالمحكميف مف ذوي الخبرة 
وذلؾ لاستطلاع آرائيـ حوؿ مدي صلاحية بنود الأداة وملائمتيا لمجاؿ  والدوليةالمحمية 
ومدي تمثيؿ فقرات الأداة للأىداؼ المراد قياسيا، ومدي صحة فقرات الأداة وسلامتيا  الدراسة،
-بشدة  )أوافؽتدرجا بحسب طريقة ليكرت الخماسي وقد أعطيت بنود الأداة مقياسا م المغوية،
 وتوجيياتيـ قامتعمى ملاحظاتيـ  وبناءً . بشدة(لا أوافؽ  -لا أوافؽ-لى حد ما إأوافؽ -أوافؽ

حققت تنص عمى"  والتي( 8العبارة رقـ ) تعديؿ  ـ الباحثة بإعادة صياغة بعض العبارات كما ت
والخطوط المتداخمة الزخرفية  فت الأشكاؿوظ "الخطوط المتشابكة نمطا بشكؿ مبتكر" إلى 

 الفنانيف التشكيميف( مف 02توزيعيا عمى )  ـ تداة الأ وثباتالتأكد مف صدؽ  وبعد مبتكر"، بأسموب
 .الفنية لعينة البحث الموحاتلتقدير قيمة  وذلؾ
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 : المقياس صدق -أولاً 
عبارة مف العبارات  يقصد بو ارتباط كؿ الصدق البنائي )الاتساق الداخمي( لممقياس:)أ(

بالدرجة الكمية لممقياس ونلاحظ أف كؿ ارتباطات عبارات مقياس الاستبياف ومػحاوره الثلاثة 
)إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي، العناصر التشكيمية لمبناء 

اف( مرتفعة الشكمي الزخرفي، القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جاز 
(، ولذا تـ اعتمادىا مف قبؿ الباحثة، 2.824 – 2.402) بيف بدرجة مقبولة حيث انْحصرت

( بنداً كما في توزيعيا المذكور، وكما ىو موضح 15)كؿ بنود المقياس معتمدة وبذلؾ يصبح 
  (.2( وجدوؿ )0) ( وجدوؿ1بالجدوؿ )

 (2جدوؿ )
 ( ككؿالاتساؽ الداخمي للاستبياف )أو مقياس .... 
 معامل الارتباط م معامل الارتباط م
1 2.200 9 2.700 
0 2.689 12 2.721 
0 2.602 11 2.701 
0 2.702 10 2.671 
2 2.622 10 2.810 
6 2.622 10 2.729 
7 2.668 12 2.608 
8 2.720  

 ( 0جدوؿ )
 الاتساؽ الداخمي لعبارات الاستبياف )مقياس .....(

 المحور الثالث ثانيالمحور ال المحور الأول
 معامل الارتباط م معامل الارتباط م معامل الارتباط م
1 2.220 6 2.210 11 2.810 
0 2.629 7 2.661 10 2.720 
0 2.729 8 2.701 10 2.812 
0 2.602 9 2.702 10 2.669 
2 2.280 12 2.661 12 2.700 

يني ويقصد بو ارتباط مػحاور الباحثة باستخراج الصدؽ التكو  قامت )ب( الصدق التكويني:
( نلاحظ أف كافة 2المقياس الثلاثة والمقياس ككؿ بعضيا بعضا، وبالنظر لمجدوؿ رقـ )

( 2.22تػحت مستوى دلالة ) الارتباطات عمى درجة عالية مف الارتفاع بدرجة دالة إحصائياً 
 سو.لقياوىذا يؤكد عمى صدؽ المقياس التكويني وبالتالي صلاحيتو لقياس ما وضع 
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 )لمقياس....( ف( الصدؽ التكويني للاستبيا2جدوؿ )
 المقياس ككل المحور الثالث المحور الثاني المحور الأول المحاور

 **2.882 **2.820 **2.810  المحور الأول
 **2.801 **2.906   المحور الثاني
 **2.802    المحور الثالث

Correlation is significant at 0.01level (2-tailed)
** 

 .)ثنائي الطرؼ( 2.22**الارتباط داؿ احصائيا عند مستوى الدلالة 
يقصد بو ناتج الجذر التربيعي لمعامؿ ثبات ألفا كرونباخ وبالنظر إلى قيـ  )ج( الصدق الذاتي:

الثبات نػجد أف الصدؽ الذاتي لمقياس الاستبياف ومػحاوره الثلاثة )إمكانات تطبيقات الذكاء 
التصميـ الزخرفي، العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفي، القيـ  الاصطناعي في

 قيـ عالية بدرجة مقبولة، الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جازاف(
الذاتي، وبالتالي  ا(؛ مػما يؤكد عمى صدقيم0.968-2.846حيث انحصر بيف قيـ )

 (.   4كما ىو موضح بالجدوؿ رقـ )صلاحية كمييما للاستخداـ في البحث الحالي. 
 ( الصدؽ والثبات بأنواعو المختمفة للاستبياف )لمقياس ....(4جدوؿ )

معامل الفا  الاستبيان ككل والمحاور
 كرونباخ

الصدق 
 الذاتي

 الثبات بالتجزئة النصفية
 جثمان براون-سبيرمان

 2.972 2.908 2.876 2.768 المحور الأول
 2.960 2.910 2.909 2.922 المحور الثاني
 2.960 2.910 2.968 2.907 المحور الثالث
 2.992 2.988 2.978 2.927 الاستبيان ككل

: قامت الباحثة باستخراج قيمة ثبات ألفا كرونباخ )أ( ثبات الفا كرونباخ ثبات المقياس:-
ـ الزخرفي، ولمحاوره الثلاثة )إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصمي الأداةلمقياس 

العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفي، القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف 
وىي قيمة مرتفعة وبالتالي مقبولة، وىذا يؤكد عمى ثبات ( 0.937-0.786)تراث منطقة جازاف( 

 (.4)بحث الحالي. كما ىو موضح بالجدوؿالمقياس وبالتالي صلاحيتو للاستخداـ في ال
استخرجت الباحثة قيمة ثبات المقياس بطريقة التجزئة النصفية ب( ثبات التجزئة النصفية: )

ولمحاوره الثلاثة الأداة ماف(، لمقياس ثبراوف( وطريقة )ج –بطريقتيف )سبيرماف ماف
)إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي، العناصر التشكيمية لمبناء 

قيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جازاف(، الشكمي الزخرفي، ال
( وىي قيـ مرتفعة وبالتالي مقبولة، وىذا يؤكد عمى 0.995- 0.913حيث انحصر بيف )

 (. 4أف المقياس عمى مستوى عالي مف الثبات كما ىو موضح بالجدوؿ )
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   :الإحصائيةالمعالجات 

، وذلؾ باستخداـ برنامج احصائية لمعالجة بيانتيباستخداـ عدة معالجات ا ةالباحث تقام
 :ذلؾ ، وقد اختار مف(SPSS)الاجتماعية الحزمة الاحصائية لمعموـ 

 : لاستخراج النسب المئوية والتقديراتالمتوسطات الحسابية (2)
 .: وذلؾ لاستخراج النسبة المئوية عمى مستوى المفردةمعادلة النسبة المئوية من المتوسط (0)

 : الدراسة تحميؿ عينة : أولًا ة النتائجمناقشتحميل و 
 (1اللوحة )

 مسمي العمل: الشاطئ بفرسان

 
شاطئ فرسان : مصدر الاستلهام 

  بمنطقة جازان

 
 سم55×55 أبعاد العمل

 picasso اسم التطبيق:  

 ،يمثؿ العمؿ الفني مشيداً تصويرياً في جماؿ الطبيعة بمنطقة جازاف  :وصف وتحميل العمل
( في رسـ الطبيعة الجازانية بأسموب زخرفي picassoمت الباحثة باستخداـ تطبيؽ )حيث قا

الخطوط المنحنية في شكؿ تموجات و  تظير الزخارؼ في عدة  أشكاؿ ىندسية في الأصداؼ
التكرار والتماثؿ  لأشكاؿ الزخارؼ التي ت ـ توظيفيا  و  في الاتزاف  القيـ الجماليةالبحر وقد تحققت 

الموروث الثقافي ر كما أضفت الألواف رونقًا حققت قيمة الانسجاـ بما يناسب مبتك بأسموب
 لمنطقة جازاف .
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 (5اللوحة )
 مسمي العمل: صحن القش الجازاني

 
 صحن القش الجازانيمصدر الاستلهام : 

 
 سم53×55 أبعاد العمل

 picasso اسم التطبيق:  

ء حة مف صحف القش الجازاني التراثي لإثراالباحثة ىذه المو  استميمت :وصف وتحميل العمل
الجماؿ البصري حيث يمثؿ الشكؿ الدائري ومجموعة مف الخطوط المتداخمة والمتشابكة مكونة 
شكلًا زخرفيًا غاية في الدقة والتنظيـ ويوحي بدلالات مرتبطة بالدوراف كما تحققت قيمة الايقاع 

حركة والحيوية، إضافة الي التضاد الموني بيف والتكرار المنتظـ في شكؿ الدائرة التي توحي بال
الفنية التجريدية لمعمؿ الفني مف خلاؿ برنامج  ةالموف الأحمر والموف الأخضر مما يؤكد الرؤي

 بأسموب إبداعي ومبتكر. يالذكاء الاصطناع
 (5اللوحة )

 العشة  مسمي العمل:

 

  مصدر الاستلهام : العشة الجازانية

 سم53×55 سم55×43: أبعاد العمل

 Midjourny اسم التطبيق :  
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أسموب العمؿ جمالي وايقاعي بشكؿ ىندسي منتظـ مستوحى مف العشة  وصف وتحميل العمل:
الجازانية تظير جماليات الزخارؼ مف خلاؿ مجموعة مف الأشكاؿ اليندسية المتنوعة منيا 

زعة عمى جانب أبواب المثمث والمعيف والمستطيؿ ومجموعة مف الخطوط بأحجاـ مختمفة متو 
 العشة محققة قيمة التنوع في الأشكاؿ الزخرفية كما تحققت الوحدة مف خلاؿ تآلؼ الأشكاؿ

التكرار وأضافت الملامس بعدًا جمالياً مف خلاؿ تطبيؽ الذكاء الاصطناعي مؤكدًا عمى و 
ثية عناصر التصميـ حقؽ بذلؾ لوحة مبتكرة يظير التجسيـ مف خلاؿ الأشكاؿ ثنائية وثلا

 الأبعاد.
 (4اللوحة )

 المرأة الجازانية  مسمي العمل: زينة

 

    الحلي والزي الشعبيمصدر الاستلهام: 

 سم55×43 : أبعاد العمل

 CreArt موضوع التطبيق:

أسموب العمؿ واقعي مستوحى مف الزي الشعبي والحمي لممرأة الجازنية  :وصف وتحميل العمل
توزعت مساحات الزخرفة بيف الحمي والزي الاصطناعي وقد بأسموب مبتكر بتطبيؽ الذكاء 

 بنسؽ دلالي مف الزخارؼ النباتية واليندسيةمتناسؽ وتبدو قيمة الحركة والتكرار  ؿالشعبي بشك
الموحة في الملامس وت ـ استخداـ جماليات  وتظير ،المستمد مف الزخارؼ يالايقاع الترديدو 

 ي ثراء وقيمة لموحة .الألواف المتباينة واضفى الموف الذىب
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 (4الموحة )
 الأواني الجازانيةمسمي العمل: 

 

  الفخاريات   مصدر الاستمهام: 

 سم53×55 : أبعاد العمل

 CreArt :موضوع التطبيق

:  ت ـ استخداـ مجموعة مف الزخارؼ اليندسية والنباتية والخطوط وصف وتحميل العمل
الشكؿ وىي مجموعة مف الفخاريات بأحجاـ مختمفة  بأشكاليا المختمفة التي توزعت عمي بنية

لموحة المستوحاة مف زخرفة التراث الشعبي الجازاني    البصريالجماؿ ء وذلؾ لإثرا ،بنسؽ جمالي
التوازف مف ت أيضا حققكما  والألواف الأشكاؿالتكويف والتجانس بيف  يقيمة الوحدة فحققت 
ويجسد الظؿ والضوء بعدًا جماليًا وشفافية  يالجمالالإيقاع الوحدات الزخرفية ذات  تكرارخلاؿ 

 . يمما يؤكد القيمة الجمالية والفنية مف خلاؿ تطبيؽ الذكاء الاصطناع
 (6الموحة )

 بيت أثريمسمي العمل: 
 

  منزؿ الرفاعي  مصدر الاستمهام: 

 سم55×55 : أبعاد العمل

 CreArt :موضوع التطبيق

حة واجيو معمارية مميزة بنمط زخرفي لمنزؿ أحمد تمثؿ المو  :وصف وتحميل العمل
الرفاعي بفرساف ويتكوف مف مجموعة مف الأشكاؿ الزخرفية اليندسية والنباتية المرتكزة عمى بوابة 
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المنزؿ وتظير الزخارؼ بنمط الزخارؼ الإسلامية مع لمسة معاصرة واضحة مف خلاؿ استخداـ 
النخيؿ أماـ البوابة  كعنصر مف الطبيعة يخمؽ تطبيؽ الذكاء الاصطناعي  ويظير شكؿ أشجار 

مشيدًا زخرفيًا متناسقًا ومتوازنًا يجمع ما بيف الأصالة والحداثة كما ت ـ توزيع الزخارؼ عمي 
الحركة والتناغـ الموني بالزخرفة محققة بذلؾ قيـ و  التناظر والتماثؿ  لتحقؽ نوعًا مف الإيقاع

 جمالية وفنية.
 سوؼ تعرض الباحثة النتائج المتعمقة بالأسئمة الفرعية.: عرض ومناقشة النتائج

ما إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في وللإجابة عف السؤاؿ الأوؿ والذي ينص عمى: 
 ؟تصميم لوحات زخرفية مستوحاة من التراث الجازاني

 الموافقةالرتب والوسط الحسابي والانحراؼ المعياري ودرجة ( 4جدوؿ )
 إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي لممحور الأوؿ: 

الانحراف  العبارة م
 المعياري

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

النسبة 
 المئوية

درجة 
 الموافقة

تسيـ تطبيقات الذكاء الاصطناعي في انتاج  1
 لوحات زخرفية بشكؿ مبتكر.

 عالية 100% 0.56 4.74 0.56

ذكاء الاصطناعي الدقة في أظيرت تطبيقات ال 0
 .تفاصيؿ الموحة الزخرفية

 عالية 100% 0.38 4.84 0.38

حققت تطبيقات الذكاء الاصطناعي رؤية فنية  0
 .ثنائية وثلاثية الأبعاد الأشكاؿحديثة مف خلاؿ 

 عالية 94.7% 0.77 4.68 0.77

ساىمت تطبيقات الذكاء الاصطناعي في  0
 .تطوير أساليب الفف الرقمي

 عالية 100% 0.67 4.68 0.67

تسيـ تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تحويؿ  2
 .الصورة الي صورة مرسومو بشكؿ جيد

 عالية 100% 0.56 4.74 0.56

 عالية %98.9 0.588 4.74 الكمي
الترتيب والمتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري تضمف يوالذي أعلاه إلى الجدوؿ  بالنظر

: إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في الأوؿ المحور معايير ر لبنود )النسب المئوية والتقدي
درجة البنود انحصرت في مدى نسبة التقدير عالية حيث نلاحظ  نلاحظ أف ،(التصميـ الزخرفي

%(، والملاحظ أيضاً أف أدنى نسبة في ىذا المحور 100 -%94.7أنيا انحصرت بيف نسبتي )
حققت تطبيقات الذكاء الاصطناعي رؤية فنية حديثة مف ف )( الذي يتضم2كانت لمبند رقـ )

( بمتوسط حسابي %94.7( حيث بمغت نسبتو المئوية )شكاؿ ثنائية وثلاثية الأبعادخلاؿ الأ
كما جاءت النسبة المئوية الكمية لممحور في ،(، بينما جاءت أعمى نسبة مئوية لكؿ البنود4.68)

ما إمكانات (. إذف إجابة السؤاؿ: )4.74حسابي )( بمتوسط %98.9المدى عالية حيث بمغت )
جاءت  تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تصميم لوحات زخرفية مستوحاة من التراث الجازاني

( والتي أسفرت نتائج الدراسة بأف 0202شلاؿ، فؤاد احمد)دراسة والتي تتفؽ مع   (بدرجة عالية
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مختمفة وتحميؿ المشكلات وبدقة عالية  الذكاء الاصطناعي يختصر لممصمـ تنفيذ التصاميـ ال
وبسرعة عالية مما يتيح تحقيؽ الابداع وتنمية مياراتو وكما ذكر نبيؿ عزمي 

( أف مف الضرورة ابتكار تصميمات  متعددة لتوظيؼ برامج الذكاء 064،ص 0224وآخروف)
نتاج الاصطناعي وتطبيقاتو لتحقيؽ متطمبات التحوؿ واستخداـ تقنياتو لتطوير أنظمة تص ميـ وا 

  .أعماؿ فنية مبتكرة في مجاؿ الفف التشكيمي والشكؿ أدناه يوضح ذلؾ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 يوضح النسب المئوية (4شكؿ رقـ )
 لعبارات المحور الأوؿ امكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي 

ينص وللإجابة عف السؤاؿ الثاني والذي :عرض النتائج المتعمقة بالسؤال الفرعي الثاني
الوصوؿ الى صياغات تشكيمية مبتكرة لمبناء الشكمي الزخرفي مف خلاؿ تطبيقات الذكاء  يمدعمى: ما 

 الاصطناعي؟
 الموافقةالرتب والوسط الحسابي والانحراؼ المعياري ودرجة ( 4)جدوؿ 

 العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفيلممحور الثاني: 
المتوسط  الرتبة العبارة م

 الحسابي
الانحراف 
 المعياري

النسب 
 المئوية

درجة 
 الموافقة

يمت العناصر الزخرفية في تحقيؽ سا 2
 .المرونة والتنظيـ الجمالي لمتصميـ

 عالية 100% 0.56 4.47 1

براز ايـ التصميـ الزخرفي الشعبي في سا 0
 .جماليات تراث منطقة جازاف

 عالية 100% 0.69 4.53 2

مزخارؼ في ساعدت العناصر التشكيمية ل 2
 .تنظيـ العمؿ الفني بالموحة

4 4.47 0.84 94.7
% 

 عالية

وظفت الأشكاؿ الزخرفية والخطوط  4
 .المتداخمة بأسموب مبتكر

4 4.47 0.84 94.7
% 

 عالية
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المتوسط  الرتبة العبارة م
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

النسب 
 المئوية

درجة 
 الموافقة

تحققت رؤية معاصرة لمعناصر التشكيمية  4
 .مف خلاؿ الزخرفة الشعبية

 عالية 100% 0.69 4.53 2

 ةعالي %97.9 0.724 4.55 الكمي
الترتيب والمتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري تضمف يوالذي أعلاه إلى الجدوؿ  بالنظر

العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي  الثاني:المحور معايير النسب المئوية والتقدير لبنود )
درجة البنود انحصرت في مدى نسبة التقدير عالية حيث نلاحظ انيا  ، نلاحظ أف(الزخرفي

%(، والملاحظ أيضاً أف أدنى نسبة في ىذا المحور 100 -%94.7ف نسبتي )انحصرت بي
(، 4.47( بمتوسط حسابي )%94.7( حيث بمغت النسبة المئوية )4( والبند )2كانت لمبند رقـ )

( بمتوسط حسابي %97.9جاءت النسبة المئوية الكمية لممحور في المدى عالية حيث بمغت )
مدي الوصول الى صياغات تشكيمية مبتكرة لمبناء الشكمي  ما(. إذف إجابة السؤاؿ: )4.55)

 دراسةوالتي تتفؽ مع   جاءت بدرجة عالية ( الزخرفي من خلال تطبيقات الذكاء الاصطناعي
والتي جاءت نتائج الدراسة  (0202) عمى، أسماء ماىر و  زينب محمد وأبوزيد، أمؿ محمد أميف؛

تسريع وتيرة الإنتاج الفني وفي سرعة الانتشار الذكاء الاصطناعي تعمؿ في في أف تطبيقات 
عادة صياغتيا  وبجودة عالية ( قائلًا"  تعمؿ 0202 ،)السيد طارؽوكما ذكر  ،للأعماؿ الفنية وا 

تقنية الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي لتحوؿ الأفكار الفنية الى أعماؿ فنية رقمية 
داعية وتحويميا الى واقع ممموس مف خلاؿ ومبتكرة وذلؾ مف خلاؿ  أفكار المصمميف الإب

 .والشكؿ أدناه يوضح ذلؾصياغة التصميـ" 

 
 النسب المئوية( يوضح 8شكؿ رقـ )

 لعبارات المحور الثاني العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفي 
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ينص  وللإجابة عف السؤاؿ الثاني والذي عرض النتائج المتعمقة بالسؤال الفرعي الثالث:
 ما مدي استحداث تصميمات زخرفية مستوحاة مف تراث منطقة جازاف؟ عمى: 

 الموافقةالرتب والوسط الحسابي والانحراؼ المعياري ودرجة ( 4)جدوؿ 
 القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جازافلممحور الثالث:  

المتوسط  الرتبة العبارة م
 الحسابي

راف الانح
 المعياري

النسب 
 المئوية

درجة 
 الموافقة

أظير التكرار والحركة ترابط بيف وحدات وعناصر  1
 .التصميـ الزخرفي

 عالية 94.7% 0.81 4.74 1

 عالية %100 0.69 4.47 5 .الجماليةساىـ ترابط الوحدات الزخرفية في ابراز القيـ  0
 عالية %94.7 0.83 4.57 3 .الزخرفي ساعد التوافؽ والانسجاـ الموني في إبراز الشكؿ 0
 عالية %94.7 0.77 4.57 3 .التصميـحققت قيمة الإيقاع والتناغـ بعدا جماليا في  0
جمعت التصميمات الزخرفية الشعبية بيف الاصالة  2

 .والمعاصرة
 عالية 100% 0.68 4.63 2

 عالية %96.8 0.756 4.59 الكمي
الترتيب والمتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري ضمف تيوالذي أعلاه إلى الجدوؿ  بالنظر

، نلاحظ (: القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفيالثاني المحور معايير النسب المئوية والتقدير لبنود )
درجة البنود انحصرت في مدى نسبة التقدير عالية حيث نلاحظ أنيا انحصرت بيف نسبتي  أف
( 2ى نسبة في ىذا المحور كانت لمبنود رقـ )%(، والملاحظ أيضاً أف أدن100 -94.7%)

بينما جاءت أعمى نسبة مئوية  %94.7)(  حيث بمغت النسبة المئوية )4( والبند )2والبند رقـ)
( 96.8%جاءت النسبة المئوية الكمية لممحور في المدى عالية حيث بمغت ) ،لبقية البنود

حداث تصميمات زخرفية مستوحاة ما مدي است(. إذف إجابة السؤاؿ: )4.59بمتوسط حسابي )
 (0224)وفاء محمد سماحة،دراسة مع  والتي تتفؽ عالية(بدرجة جاءت من تراث منطقة جازان 

التصميـ الزخرفي والتي أسفرت نتائج دراستيا عف يمكف الإفادة مف التراث الشعبي لإثراء 
وكما ذكر   كار والحداثةلقيـ جمالية ونفعية جديدة لممفروشات تتميز بالابتلممفروشات والوصوؿ 

تتمتع منطقة جازاف بثروة مف عناصر التراث الفني، حيث توجد الزخارؼ الشعبية (." 0224)زلط،
والشكؿ أدناه  ".الزخرفة اليندسية والنباتية بشكؿ كبيرفي  التراث المتنوع، عمى عناصر ذلؾ

 يوضح ذلؾ.
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 النسب المئوية( يوضح 4شكؿ رقـ )

 المستوحى مف تراث منطقة جازاف ث القيـ الجمالية لمتصميـ الزخرفيلعبارات المحور الثال
تطبيقات الذكاء الاصطناعي في استحداث  النسب المئوية لمحاور توظيؼ( 22)جدوؿ 

 ككؿ يتصميمات زخرفية شعبية مستوحاة مف التراث الجازان
 النسب المئوية المحاور

 %98.9 .لتصميم الزخرفيإمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في ا
 %97.9 .العناصر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفي

 %96.8 .القيم الجمالية لمتصميم الزخرفي المستوحى من تراث منطقة جازان
)إمكانات تطبيقات  لمحاور البحث الثلاثة:تضمف النسب المئوية يوالذي أعلاه الجدوؿ 

القيـ  ،صر التشكيمية لمبناء الشكمي الزخرفيالعنا ،الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي
النسب عالية حيث ، نلاحظ (الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جازاف

 وىو لممحور الأوؿجاءت أعمى نسبة مئوية و  ،(98.9% -% 96.8انحصرت بيف نسبتي )
نسبتو المئوية )إمكانات تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التصميـ الزخرفي( حيث بمغت 

عمى، أسماء و  زينب محمد وأبوزيد، أمؿ محمد أميف؛دراسة  تتفؽ مع  ( والتي98.9%)
والتي أسفرت نتائج الدراسة عمى أف تقنيات وبرامج الذكاء الاصطناعي  ( 0202) ماىر 

ساعدت في تطوير أساليب الفف الرقمي وتمتمؾ القدرة عمى الانتشار والوصوؿ لعدد كبير مف 
ميف كما اسيمت العديد مف تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تسريع وتيرة الإنتاج المستخد

الذكاء  (0202كما ذكر السيد) الفني وفي سرعة الانتشار للأعماؿ الفنية وبجودة عالية
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الاصطناعي أداة ميمة في عممية التصميـ الرقمي المعاصر في تحويؿ الأفكار الفنية الى 
المصمميف تحويؿ أفكارىـ الإبداعية الى واقع ممموس مف يسيؿ عمى أعماؿ فنية رقمية مبتكرة و 

والذي ينص  لممحور الثالثنسبة مئوية  دنىجاءت أ .خلاؿ استخداـ تقنية الذكاء الاصطناعي
حيث بمغت نسبتو المئوية  (الجمالية لمتصميـ الزخرفي المستوحى مف تراث منطقة جازاف القيـعمى )

عف وقد أسفرت نتائج الدراسة  (0224)وفاء محمد ،سماحةسة درامع ( والتي تتفؽ (96.8%
التصميـ الزخرفي لممفروشات والوصوؿ لقيـ جمالية يمكف الإفادة مف التراث الشعبي لإثراء 

وتتمتع منطقة جازاف بثروة مف عناصر التراث ( قائلًا" 0222وذكر الشواطي ) ونفعية جديدة
صر ذلؾ التراث المتنوع، مثؿ التراث العمراني، الفني، حيث توجد الزخارؼ الشعبية عمى عنا

الألواف الزاىية، وتتميز ىذه الزخارؼ بالجماؿ والحمي، أضافة إلى والأزياء الشعبية، 
 ".التعقيد والبعد عفوالبساطة، 
 النتائج: 

تطبيقات الذكاء الاصطناعي تعمؿ عمى انتاج لوحات زخرفية مبتكرة وبجودة استخداـ  -
 عالية.

 والابداع لممصمـ وتختصر الوقت والجيد.الابتكار  الذكاء الاصطناعي تحقؽتطبيقات  -
لوحات زخرفية مف التراث الجازاني  تأكيد مفيوـ الأصالة والتراث مف خلاؿ استمياـ -

 .وتوظيفيا بشكؿ معاصر
 يالوصوؿ لمقيـ الفنية الجمالية لمزخارؼ الشعبية مف خلاؿ تطبيقات الذكاء الاصطناع -

 الابتكار والحداثة.تتميز بوالتي 
  التوصيات:
 الباحثة بالآتي:ضوء النتائج السابقة توصي  وفي

التركيز عمى تعزيز الابداع والتقدـ التكنولوجي الرقمي مف خلاؿ تطبيقات الذكاء  -
 الاصطناعي في مجاؿ التصميـ الزخرفي.

المختمفة الاستفادة مف تطبيقات الذكاء الاصطناعي لأنيا تختصر لممصمـ تنفيذ التصاميـ  -
 .وتقدـ حموؿ متنوعة وبدقة عالية

بالدراسات في مجاؿ التراث الشعبي للاطلاع عمى حضارة الشعوب والربط بيف  الاىتماـ -
 الثقافات.

تنظيـ دورات تدريبية لمفنانيف التشكيمييف بيدؼ تعريفيـ بالتقنيات الحديثة واخر التطورات  -
 بداعي المعاصر. في مجاؿ الذكاء الاصطناعي مف خلاؿ التصميـ الإ
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 المراجع
(. تطبيقػػات الػػذكاء الاصػػطناعي كتوجػػو حػػديث لتعزيػػز تنافسػػية منظمػػات 0224)أبػػوبكر خوالػػد. 

الأعمػػاؿ، المركػػز الػػديمقراطي العربػػي لمدراسػػات الاسػػتراتيجية والاقتصػػادية، بػػرليف، الطبعػػة 
 الأولي.

 الاصػػػطناعيالػػذكاء  (.0202)أمػػيف، زينػػب محمػػد، أبوزيػػد، أمػػؿ محمػػػد، وعمػػى، أسػػماء مػػاىر. 
(، مجمػػػػة الفنػػػػوف وصػػػػفية تحميميػػػػة )دراسػػػػةالتشػػػػكيمية" ف المعاصػػػػرة فػػػػي الفنػػػػو  والاتجاىػػػػات

 (.4(، ـ )0التشكيمية والتربية الفنية، العدد )
(. أنمػػاط الفخػػار الإسػػلامي المكتشػػفة فػػي المممكػػة 0224)بػػف راشػػد.  فالثنيػػاف، محمػػد عبػػد الػػرحم

 .28د، مجمة العمارة والفنوف، العدد العربية السعودية، جامعة الممؾ سعو 
(. فاعمية الػذكاء الاصػطناعي لإثػراء التصػميـ الإبػداعي 0200)حمواني، فاتف؛ عشميؿ، سندس. 

 .2لمشخصيات الكرتونية، المجمة الدولية لمذكاء الاصطناعي في التعميـ والتدريب، العدد
وماسػي، معيػد الأميػر سػعود (. جازاف حضارة وثقافة مدىشة. مجمػة الدبم0220حنكيش، عثماف )

 الفيصؿ لمدراسات الدبموماسية.
التصػػػميـ (. توظيػػػؼ الخػػػط العربػػػي والزخرفػػػة الإسػػػلامية فػػػي 0224داود، لينػػػة عزمػػػي حسػػػيف. )

 جامعة العموـ الإسلامية العالمية . ،رسالة ماجستير ،الجرافيكي، دراسة وصفية تحميمية
دار . الطبعة الأولي. القاىرة: التشكيميةفي الفنوف  (. التكويف2444)الفتاح. رياض، عبد 

 .النيضة العربية
الروبوتػػات الذكيػػة فػػي المكتبػػات الجامعيػػة "التجػػارب العالميػػة  ـ(. اسػػتخدا0224)سػػردوؾ، عمػػى. 

والواقع الػراىف فػي بمػداف المغػرب العربػي"، مجمػة دراسػات المعمومػات والتكنولوجيػا، جامعػة 
 حمد بف خميفة لمنشر، الدوحة، قطر.

(. أثػػر التػػراث الثقػػافي عمػػى الرؤيػػة الفنيػػة فػػي التصػػوير التشػػكيمي السػػعودي 0222)ميػػا. سػػناف، ال
رسػػالة ماجسػػتير غيػػر منشػػورة، كميػػة التربيػػة،  ،المعاصػػر وفاعميػػة المػػرأة فػػي ىػػذا المضػػمار

 جامعة الممؾ سعود.
لزخرفيػة (. دور الذكاء الاصطناعي في استخداـ التصػميمات ا0202)السيد، طارؽ أحمد البيي. 

 .  44المعاصرة، مجمة بحوث التربية النوعية، جامعة المنصورة، العدد
(. فاعميػػػػة الػػػػػذكاء الاصػػػػػطناعي فػػػػي التصػػػػػميـ الكرافيكػػػػػي الرقمػػػػػي 0202)شػػػػلاؿ، فػػػػػؤاد أحمػػػػػد. 

 .24المؤتمر العممي  ،المعاصر، جامعة بغداد، كمية الفنوف الجميمة
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ة لمعمػػػارة التقميديػػػة بمنطقػػػة عسػػػير. رسػػػالة (. العناصػػػر الفنيػػػة والجماليػػػ2402)عمػػػى. الشػػػيراني، 
 .ماجستير غير منشورة، كمية التربية، جامعة الممؾ سعود

بمنطقػة عسػير فػي إثػراء  الجماليػة الزخرفيػة. توظيػؼ العناصػر (0224) .خالد فيد فايز الشيري،
 التصميـ

 .جامعة الممؾ سعود "،رسالة ماجستير غير منشورة" ،المعاصر
والمنػػػػازؿ الأثريػػػة والتراثيػػػة فػػػي المممكػػػة العربيػػػػة  ر(. القصػػػو 0222). اللهالشػػػواطي، محمػػػد عبػػػد 

   السعودية، الييئة العامة لمسياحة والآثار، الرياض.
، مصر: مكتبة كنوز 2(. التصميـ عناصره وأسسو في الفف التشكيمي. ط0224، إسماعيؿ. )شوقي

 المعرفة.
 .والتوزيع للنشر الفرسان دار مؤسست: اهرةالق. الأولي الطبعت السخرفت، (.3122). حازم عفيفي،

(. ذاكػػػػرة المكػػػػاف ملامػػػػح مػػػػف جغرافيػػػػا وطبيعػػػػة وتػػػػراث المممكػػػػة العربيػػػػة 2404) .فػػػػوده، أيمػػػػف
 السعودية. الرواد لمدعاية والإعلاف.

(. الحمػػي النسػػائية التقميديػػة بمنطقػػة عسػػير. مطبوعػػات النػػادي الأدبػػي 2442)دليػػؿ. القحطػػاني، 
 .بأبيا
(. مػنيج البحػث فػي 0202الـ؛ معدي، آؿ مذىب؛ العامري، أحمد؛ العمر، بدراف. )س ؛القحطاني

 .، نشر وتوزيع العبيكاف، الرياض4العموـ السموكية، ط
(.دور تطبيقػػػػات الػػػػذكاء الاصػػػػطناعي فػػػػي تعزيػػػػز الاسػػػػتراتيجيات 0202المػػػػالكي، وفػػػػاء فػػػػواز.)

 ،، المؤسسة العربيػة لمعمػوـ والنشػرمجمة العموـ التربوية والنفسية،التعميمية في التعميـ العالي
 (.4ـ ) ،4العدد

-الػذكاء الاصػطناعي -(. انعكاسػات تطبيقػات الثػورة الصػناعية الرابعػة 0200)مداحي، محمػد. 
جامعػػػػة  ،عمػػػػى اقتصػػػػاديات الػػػػدوؿ العربيػػػػة، مجمػػػػة تكريػػػػت لمعمػػػػوـ الاداريػػػػة والاقتصػػػػادية،

 (.28ـ) ،44تكريت، العدد
(. الػػذكاء الاصػػطناعي ثػػورة فػػي تقنيػػات العصػػر، 0224)بيػػب. ، بػػلاؿ، أحمػػد حموسػػي، عبػػد الله

 دار الكتب المصرية، الطبعة الاولي.
بيئػة  ة(. فاعميػ0224)محمػد.  ؼنبيؿ؛ جمد عزمي، مبارز، مناؿ عبدالعاؿ، إسماعيؿ، عبد الرؤو 

تعمـ إلكترونية قائمة عمى الذكاء الاصػطناعي لحػؿ مشػكلات شػبكات الحاسػب الآلػي لػدي 
 وجيا التعميـ، مجمة تكنولوجيا التربية. طلاب تكنول

 الكتػػب، ـعػػال دراسػػة تطبيقيػػة، الإيتػػاميف،والتطريػػز عمػػي أقمشػػة  ـالتصػػمي (.0222)نصػػر، ثريػػا. 
 الأولي.الطبعة ، مصر
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فاعميػة تطبيقػات الػذكاء الاصػطناعي  (.0204)يوسؼ؛ جيياف فيمػي، الغامػدي، لولػوة غػرـ الله. 
، المجمػػػة العمميػػػة لكميػػػة التربيػػػة النوعيػػػة، تػػػاج الصػػػناعيلتصػػػميـ أزيػػػاء أطفػػػاؿ ملائمػػػة للإن

 (.2، ـ)80العدد
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